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DREPTURILE CONSUMATORILOR DE
PRODUSE FINANCIARE —parteaalla

SCOP Identificarea notiunilor elementare referitoare la credite

TEMA DIN PROGRAMA ) . .
SCOLARA/CURRICULUM Modaul 3: Protectia Consumatorului

PENTRU EDUCATIA URI 6: Protectia consumatorului, personalului si a mediului
TIMPURIE LA CARE Tema lectiei: DREPTURILE CONSUMATORILOR DE PRODUSE
POATE El APLICATA FINANCIARE, CONFORM LEGISLATIEI IN VIGOARE

GRUPUL TINTA elevii claselor a X-a (filiera tehnologica)
NIVEL DE DIFICULTATE HnEIfE

LOCUL DE
DESFASURARE

sala de clasa

FORMA
DE ORGANIZARE A frontal, pe echipe
ACTIVITATII

MATERIALELE . ) o
NECESARE flipchart, post-it-uri, fise de documentare

TIMPUL NECESAR 50 minute

RESURSE Manualul clasei a X-a, Protectia Consumatorului — Autori: Dorin
Viorica-Bella, Bechet luliana, editura CD PRESS, Bucuresti, 2018

CE VA INVATA /CEVA B va identifica notiuni precum credit, cont curent, extras de cont,

X X rambursare
STISA FACA ELEVUL LA . I . . s . .
SFARSITUL ACTIVITATII - va fi capabil sa descrie pasii necesari in acordarea unui credit

- va explica rolul produselor de creditare si de economisire
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DESCRIEREA
ACTIVITATII PAS CU
PAS

NOTIUNI/ TERMENI DE
EDUCATIE FINANCIARA

I - compara ofertele existente pe piaté

Pasul 1. Profesorul transmite elevilor titlul lectiei” Drepturile
consumatorilor de produse financiare - partea a ll-a” si
mentioneaza principalele obiective ale lectiei

Pasul 2. Profesorul continua lectia cu consolidarea
cunostintelor elevilor legate de produsele bancare. Pe céate o
foaie de flipchart se vor adauga asemanarile si deosebirile intre
depozite si conturi de economii, intre creditul de nevoi personale
si cel ipotecar si intre cardul de credit si descoperitul de cont.
Elevii vor fi grupati in 6 grupe si vor nota pe post-it-uri aceste
notiuni, urmand sa le lipeasca pe flipchart-ul aferent. Metoda
utilizatd este Turul Galeriilor, urméndu-se urmatorii pasi:

1. Constituirea de echipe;
Prezentarea sarcinilor de lucru

Cooperarea pentru realizarea sarcinilor de lucru

IS

Expunerea rezultatelor (fiecare echipa isi desemneaza
cate un leader ce va lipi post-it-urile cu rol de” ghid”)

S. Turul galeriilor (fiecare membru a echipelor va” vizita”,
compara si examina raspunsurile, adresand intrebari de
|ldmurire” ghidului”)

6. Evaluarea rezultatelor (fiecare grup isi reexamineaza
rezultatele oferind rdspunsuri laintrebari sila comentariile”
vizitatorilor”)

Pasul 3. Procesul de feedback se realizeaza prin metoda R.A.lL

(fisa de lucru)

credit, rambursare anticipata, extras de cont, cont curent,
dobanda

Realizat de: llie Andreea, profesor discipline economice

Revizuit de: Hagiu Luminita,

Economic/comert

profesormetodist pentru disciplina/ domeniul
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FISA DE LUCRU

Metoda R.A.I.

Metoda R. A. I. are la baza stimularea si dezvoltarea capacitatilor elevilor de a
comunica (prin intrebari si raspunsuri) ceea ce tocmai au invatat. Denumirea provine de la
initialele cuvintelor Raspunde — Arunca —Interogheaz3 si se desfasoara astfel: la sfarsitul
unei lectii sau a unei secvente de lectie, profesorul, impreuna cu elevii sai, investigheaza
rezultatele obtinute ih urma predarii-invatarii, printr-un joc de aruncare a unui obiect mic si
usor (minge) de la un elev la altul.

Cel care arunca mingea trebuie sa puna o intrebare din lectia predata celui care o
prinde. Cel care prinde mingea raspunde la intrebare si apoi arunca mai departe altui coleg,
punand o noua intrebare. Evident interogatorul trebuie sa cunoasca si raspunsul intrebarii
adresate. Elevul care nu cunoaste raspunsul iese din joc, iar raspunsul va veni din partea
celui care a pus intrebarea. Acesta are ocazia de a mai arunca inca o data mingea, si, deci,
de a mai pune o intrebare. In cazul in care, cel care interogheazi este descoperit ci nu
cunoaste raspunsul la propria intrebare, este scos din joc, in favoarea celui caruia i-a
adresat intrebarea. Eliminarea celor care nu au raspuns corect sau a celor care nu au dat
nici un raspuns, conduce treptat la raméanerea in grup a celor mai bine pregatiti. Metoda
R.A.l. poate fi folosita la sfarsitul lectiei, pe parcursul ei sau la inceputul activitatii, cand se
verifica lectia anterioara, inaintea inceperii noului demers didactic, in scopul descoperirii,
de catre profesorul ce asista la joc, a eventualelor lacune in cunostintele elevilor si a
reactualizarii ideilor- ancora.

Puncte forte:

- completeaza lacunele in cunstintele elevilor;
- are rol de fixare si consolidare a cunostintelor predate;

Puncte slabe:

- elevii sunt tentati sa ii scoata din "joc” pe unii colegi sau sa se razbune pe altii, adresandu-
le intrebari prea dificile pentru ei.

Eu le-am sugerat elevilor urmatoarele intrebari:

- Ce stii despre creditele ipotecare?

- Ce stii despre creditele de nevoi personale?

— Ce stii despre carduri?

- Cate tipuri de carduri cunosti?

- Despre ce ai invatat in lectia de astazi?

— Cum justifici faptul ca sunt din ce in ce mai multi consumatori care utileaza cardurile?
- Care crezi ca sunt consecintele digitalizarii?

- Ce ti s-a parut mai dificil din lectia predata astazi?

- De ce alte experiente sau cunostinte poti lega ceea ce tocmai ai invatat?



