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Cine suntem?

Edge Institute este o organizatie independenta care
aduna in jurul acelorasi teme si proiecte reprezentantii
societatii civile si ai administratiei centrale sau locale,
manageri ai companiilor private sau lideri ai mediului
academic.

Suntem un think thank format dintr-un grup
independent de experti, uniti de viziunea comunad de a
creste productivitatea si competitivitatea economica a
Romaniei si implicit, calitatea vietii cetatenilor sai prin
dezvoltare si evolutie digitala.
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Misiunea Edge Institute

Sa schimbam pozitia Romaniei in clasamentul Digital
Decade / DESI de pe ultimul loc la un loc peste media
europeand in urmatorul deceniu, cu un impact vizibil in
calitatea interactiunii cetatenilor cu administratia si
companiile, si in cresterea nivelului de educatie digitala.

Contribuim la setarea standardelor, deschiderea
perspectivelor si definirea reperelor, canalizand cea mai
buna expertiza de pe piata nationala si internationala in
aceste eforturi.
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INSTITUTE 4 N . e ae
— digitalizarea un lucru...
\f 2024 2025

Opinia romanilor despre 63% ---—--- 70%
digitalizare este pe un trend
crescator. Neutralitatea s-a

i L - A NEUTRU |------=- 31% ------- 23%
diminuat fara insa ca cei care
considera fenomenul un lucru
rau sa-si fi schimbat opinia. R 6% -----mmo- 7%

Baza: toti respondentii 2024 N=1190; 2025 N=1500
DISCLAIMER: pentru 2024 rezultatele au fost recalculate pe populatia 18-60 ani
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Perceptia asupra digitalizarii Romaniei

iei
pe cei 4 piloni importanti ae

Cunostintele

digitale 1 2 3 A 4 5
3p3) a
Calitatea 1 . ] v g
internetului /\
3,9
Digitalizarea 1 i 3 v .
firmelor private A
3,8
Digitalizarea . g : v 5
institutiilor statului

= .

BQB Mdsuratd pe o scald cu 5 trepte, unde 1inseamnd

Jfoarte putin” iar 5 ,foarte mult”.
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Digitalizarea Romaniei

SEGMENTARE

Q2. Cat de digitalizatd este Romdnia in prezent?

Total Gen

3.6

w
i

Femei I
Barbati I

i
o

GEN Z (18-28 ani) NN

Generatii

Millennials (29-44 ani) I |
: [}
GEN X (45-58 ani) NN ;.

Grad de urbanizare

w
®

I
I
Urban>200K NN

Educatie

Bucharest I |
s

Scazuta I
Medic

i
(%}
e
()]
i
(%

Inalta NN

Ocupatie

35 3.6

Venit pe

gospodarie

36 36 35

.

Adulti fara copii NN :

Perspective

i
o
A
o

Adulti cu copii sub 18 ani NG
Adulti cu copii18-25 ani NG
Studenti/Elevi I

Scoala

36 35

. w
Profesori N ;.

] N = x X (%) = — c S ) g )
S < o © 5 8 & &8 3 &£ 8§ = B
<) e n (=) — = S -1 = "
[ S5 Vv S 0 g = § & = 2
o c h-l 8 “ = w0 = [~ Y g
o X o v [-%
a2 O 2 =2
Im n o~ [« ]
o
a
} ™
=
Baza: N=1500

*PROFESORI - baza <30, interpretare cu rezerve

MEDIE - Mdsurat pe o scald cu 5 trepte convertit din scala 7 trepte de la 1 (foarte putin) la 7 (foarte mult).

* Diferente semnificativ mai

mari/mai mici fata de total
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Baza: toti respondentii N=1500
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Ce nivel de competente

digitale au romanii?

Evaluare
personala

Profesori 1

Elevi 1

Q3. Cum ati evalua nivelul cunostintelor/ abilitdtilor
digitale pe care le aveti?
Q4. Ce notd ati da pentru fiecare dintre aceste aspecte?

3,6
3.7
v
3.9
v
3,4

Mdsurat pe o scald cu 5 trepte, unde 1inseamnd
Jfoarte putin” iar 5 ,foarte mult”.
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Evaluarea personala a nivelului
de cunostinte digitale ale romanilor

SEGMENTARE

Q3. Cum ati evalua nivelul cunostintelor/
abilitdtilor digitale pe care le aveti?

Venit pe . «
Total Gen Generatii Grad de urbanizare Educatie Ocupatie Resedinta '.,) . Perspective Scoala
gospodarie
3.9 3.9 1 Ll
) 3.7 . 3.8 3.8 3.8 3.7 .
3.6 3I6 3I5 ‘ | 3_3‘ 3I5 35 34 ‘ | 3_4; 3.5 ‘ | 3.5 3I6 3I6 3.4 3I6 ‘ 3.5 3.4 ‘ 3.5 3I6
b - -—n f: :: :: J z = “ u m m } —r = = : ) :: - - - - ;m d
T ¥ ¥ E T § 3 § § 3 § £ £ =2 £ = T 5 8 £ E & § % F § % E
S s f & 5 285 % 88 5 8 2 (EZ 3 E2E 5§z ¢oaoqouw d Ofo3
@ & B £ 35 5 & g =2 E 3 2 % &
N ) S = n o = ) - i — =
= i s = s 3 g' o =
w £ © ) s .0
= E 3
= s B
< <
Baza: N=1500 Diferente semnificativ mai

*PROFESORI - baza <30, interpretare cu rezerve

MEDIE - Mdsurat pe o scald cu 5 trepte convertit din scala 7 trepte de la 1 (foarte putin) la 7 (foarte mult).

\

mari/mai mici fata de total
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Utilizarea Internetului

Q5. Cat timp folositi internetul,
indiferent de motiv?

2024 2025

10/ Nu folosesc deloc internetul desi 10/
(‘] . . (‘]
detin acest serviciu

utilizator sustinut [N 55
(cel putin 3 ore/zi) 50

Utilizator moderat - 36

(1-2 ore/zi) 33
Utilizator ocazional [J] o
(mai putin de 1 ora pe zi) 15
m 2024 2025

In medie, internetul este utilizat 3 ore pe zi.

Baza: cei care au acces la internet 2024 N=1325; 2025 N= 1485

DISCLAIMER: pentru 2024 rezultatele au fost recalculate pe populatia 18-60 ani.

Dotarea cu dispozitive
si accesarea serviciilor digitale

Dispozitivele detinute

Q6. Pe care dintre urmatoarele dispozitive
le aveti in gospodarie?

Dispozitive accesate /
detinute de copii

2024 2025
3% Nu detin niciun dispozitiv 3%

]
Smartphone ‘ gg

TV Smart —o7

Laptop sau tableta :_5466

PC desktop 52739

I 27
C 1

Smartwatch 25

W 2024 [12025

Baza: toti respondentii 2024/ 2025 N=1500

Q7. La care dintre urmatoarele are acces
si le detine copilul dumneavoastra?

61
Smartphone [ | 24
Il 15
} 44
Tableta [ | 23
I 34
39
Laptop [ | 26
I 6

28
Desktop [ | 22
I 50

M Are acces, detine
J Are acces, nu detine

W Nu are acces, nu detine

Baza: toti respondentii N=1500
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*Scoruri globale calculate pentru cei
care au avut cel putin o interactiune
specifica - fizic sau online - cu
unitatile de invatamant.

Copyright © Edge Institute 2025

Interactiuni specifice

cu tipuri de unitati de invatamant

Gradinita Scoala

SD7. Pe care dintre urmdtoarele activitdti le-ati facut
personal vreodatd si in ce fel: fizic sau online?

Liceu Facultate

Baza: toti respondentii N=1500

edgeinstitute.ro
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Gradinita

m fizic

.
I 51
I 74
I 41
I 75
[ 49
I 75
T 41
I 75
I 46

Alegere

inscriere

Comunicarea cu cadrul
didactic

Sedinte cu parintii
Monitorizarea progres
Activitati extracurriculare
Meditatii

Interactiunea cu platforma
digitala a facultatii

monline

MEDIE 3_7 3_1 ........................................

Copyright © Edge Institute 2025

Scoala

W fizic

88
Honline

Grad de satisfactie pe etape

Scoruri globale calculate pentru cei care au avut cel putin o interactiune fizic/online

Liceu

m fizic
monline

Facultate

m fizic
monline

I 70
I 71
I 72
I 52
I G4
I ss

I 63
I 58
I 61
I 53

L )

Baza: cei care au interactionat cu fiecare etapa fizic/online

edgeinstitute.ro
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Principala caracteristica a scolii de azi

este legata de invdtarea prin memorare.

Asteptarea este centratd pe dezvoltarea
abilitatilor digitale ale elevilor si
eliberarea timpului profesorilor
incarcat cu activitati administrative
pentru crearea de spatiu in vederea
adaptarii suportului de lectie la
procesul de predare care integreaza

tehnici moderne si tehnologiei digitala.

Ramane constanta nevoia ca scoala,
acum si in viitor, sa pregdteasca pentru
o carierd, sa incurajeze munca in echipa

si comunicarea.

Copyright © Edge Institute 2025

Scoala deEXd] vs Viitor

Elevii invata prin memorarea informatiilor

Pregateste elevii pentru examenele scolare viitoare

Ajuta elevii sa se pregateasca pentru o cariera de viitor

inval,:é elevii ca doar prin munca se pot obtine rezultate

Scoala incurajeaza lucrul in echipa si abilitatile de comunicare
Profesorii sunt adesea suprasolicitati

Te duci la scoala doar pentru diploma

Stimuleaza elevii sa-si dezvolte abilitatile digitale

Profesorii folosesc platforme/aplicatii digitale pentru sarcinile administrative
Programa scolara are continut digital adaptat fiecarui elev

Parintii vad in timp real progresul copilului lor intr-o aplicatie digitala
Dezvolta abilitati esentiale de analiza si gandire critica

Programa scolara este adaptata la nevoile actuale si la cerintele pietei muncii

Profesorii integreaza in procesul de predare tehnici moderne si tehnologia digitala

Platforma online cu resurse de invatare, disponibila 24/7

Realitatea virtuala si realitatea augmentata sunt integrate in lectii

mAZlI mVITOR

SCOALA DE AZI

Ipsos pentru Edge Institute, Digitalizarea sistemului de educatie in Romania, 2025
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Metode de invéi,:are astazi vs viitor

SA4. Alegeti din perechile de mai jos metoda care se aplicd in scoala de azi:

SA5. Ganditi-vd cd este anul 2030. Alegeti din perechile de mai jos metoda de invdtare care se aplicd in scoala anului 2030:

Cautarea de informatii

ASTAZI

VIITOR

M Resurse digitale M Resurse fizice
Ritmul de predare

ASTAZI

VIITOR

M Continut adaptat M Pentru toti la fel

Mod de lucru elevi
m In grup B Individual
Metoda de predare

ASTAZI

VIITOR

m Platforme digitale  m in fata clasei

Programa

M Flexibila M Predefinita

Exersare cunostinte

W Sarcini scurte M Sarcini complexe

Timpul petrecut acasa

M Studiaza W Fac teme

Cum rezolva temele

B In mediul digital W Pe hartie

Viitorul in educatie este vdzut mai
degraba digitalizat si mai putin axat
pe metodele clasice de predare.

MODERN

LASIC
39%

edgeinstitute.ro
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dlgltallzare al scolunota... ‘ 1
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12

Perceptia privind digitalizarea este perfect aliniata cu
perceptia asupra calitatii scolii in general.

W
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RITMUL DIGITALIZARII SCOLII

Baza: N=1500

P 45% 2.9

asacum
trebuie

medie

SD2. Cum vi se pare ritmul digitalizarii
scolilor in Romdania?

Copyright © Edge Institute 2025

Perceptia asupra folosirii
instrumentelor digitale in scoli

UTILIZAREA MAI INTENSA UTILIZARE DISPOZITIVE UTILIZARE PLATFORME

PROFESORI

v E® -

(1. In ce mdsurd considerati cé o utilizare mai intensd a (2. In opinia dumneavoastrd, folosirea zilnicd a C3. In ce mdsurd credeti cd ar fi util sau inutil ca
tehnologiei digitale in scoli, in viitor, ar fi un lucru bun dispozitivelor digitale (tablete, laptop-uri) in clasd este profesorii sd fie obligati sd utilizeze platforme digitale
sau rdu? beneficd sau ddundtoare pentru elevi? pentru teme si evaludri?

IMPACT IN CALITATEA VIETII
PARINTI

o o

%\\%
SD4. Care considerati cd este impactul digitalizdrii scolii
asupra calitdtii vietii?

edgeinstitute.ro Ipsos pentru Edge Institute, Digitalizarea sistemului de educatie in Romania, 2025
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o

Ritmul digitalizarii scolii

SEGMENTARE

SD2. Cum vi se pare ritmul digitalizarii

scolilor in Romania?

Total Gen Generatii

29 3 29 29 29 3
— - - —_ —_ e
gl ® T = =
(-] -] (4] (4 (1
= e s 0 < @
@a A~ ¥ 9
n
2 8 =2
N n PSS
2 i 3
[TT] 'E [TT]
(L) c (C)

Q

=

=

RURAL I -

Grad de urbanizare

urban<sox NN
Urban 50K- 200K I g
Urban >200K NN

N
Bucharest I o
-

Educatie Ocupatie Resedinta

w
-

scazuta [N -

. N

Medic N
Inalta !“”

. N

white collars |HIIIIIIE S

Blue Collar HIINIGGEGNE

rural [ -
scazut [NNNENEGEGN

o Venit pe
gospodarie

Mediu N |

Perspective

Ridicat [ !"i!
Adulti fara copii NN

Adulti cu copii 18-25ani [N

Studenti/Elevi —i

Scoala

w
Y

Destat NN

Privata

N
i I
Profesori ©

Baza: N=1500
*PROFESORI - baza <30, interpretare cu rezerve

MEDIE - Mdsurat pe o scald cu 5 puncte, de la 1 (foarte Lent) la 5 (prea rapid).

Adulti cu copii sub18 ani I

\

Diferente semnificativ mai
mari/mai mici fata de total

edgeinstitute.ro
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Nu existd o sigurd barierd puternicd in ceea ce priveste
digitalizarea scolii care sd poatd fi adresatd cu o campanie
de comunicare unitard. Avem o sumd de bariere specifice
unor grupuri mici care reflectd temeri diverse si care necesitd

aborddri punctuale.

Principala ingrijorarea este una psihologicd, de
respingere a fenomenului verbalizatd ca dorintd de a
proteja copii. Accesul la tehnologia digitald este incd
vdzutd de 4 din 10 romani ca o dependentd si un factor

de distragere de la activitdtile “normale”.

digitalein scoli.

Dependenta elevilor de dispozitivele digitale

Elevii distrasi de la obiectivele educationale

Lipsa dotariloradecvate

Reducerea interactiunii directe

Factorul politic

Parintii cred ca ar putea duce la cyberbullying si furtul datelor

Adancire diferentelor intre copii din cauza accesului inegal la

Costuri suplimentare pentru parinti(dispozitivele copiilor)

Parintii nu au competentele necesare pentru a-si ghida copiii
Profesorii nuau pregatirea necesara

Conservatorism (mentinerea educatiei traditionale)
Profesorilor vor munic mai mult pentru a adapta continutul
Lipsa internetului rapid si stabil

Elevii nu sunt suficient de familiarizati cu tehnologia digitala

SD3. Gasiti 5 elementein lista de mai jos care credeti dvs.
caimpiedicdintroducerea mai rapidd a tehnologiei

e 35
e 3s
I 33
. 33
I 33
.. I 32
.. I 32
. 29
. 28
- 27
. 27
- 27
I 25
21

Baza: N=1500

edgeinstitute.ro
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Alienarea este de asemenea un element important in
respingerea fenomenului. Lipsa dotdrilor adecvate si

interferenta factorului politic sunt bariere rationale.

O barierd importanta este legatd de securitatea copiilor
(bullying, furt de date personale si excluziune datoritd

accesului inegal la tehnologie)

digitalein scoli.

Dependenta elevilor de dispozitivele digitale

Elevii distrasi de la obiectivele educationale

Lipsa dotariloradecvate

Reducerea interactiunii directe

Factorul politic

Parintii cred ca ar putea duce la cyberbullying si furtul datelor

Adancire diferentelor intre copii din cauza accesului inegal la

Costuri suplimentare pentru parinti(dispozitivele copiilor)

Parintii nu au competentele necesare pentru a-si ghida copiii
Profesorii nuau pregatirea necesara

Conservatorism (mentinerea educatiei traditionale)
Profesorilor vor munic mai mult pentru a adapta continutul
Lipsa internetului rapid si stabil

Elevii nu sunt suficient de familiarizati cu tehnologia digitala

SD3. Gasiti 5 elementein lista de mai jos care credeti dvs.
caimpiedicdintroducerea mai rapidd a tehnologiei

e 35
e 3s
I 33
. 33
I 33
.. I 32
.. I 32
. 29
. 28
- 27
. 27
- 27
I 25
21

Baza: N=1500

edgeinstitute.ro
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Dependenta elevilor
de dispozitive

Elevi distrasi de la
obiectivele
educationale

Lipsa dotarilor

Baza: N=1500

Total

35

35

Total _ 1 &

37

35

31

Femei

Gen

34

35

w
wn

Barbati

Copyright © Edge Institute 2025

Bariere digitalizare scoala

Generatii

35 36 35

33 34 37

30 34 34
2 =z 8
N £ x
2 2 z
=
qu

*PROFESORI - baza <30, interpretare cu rezerve

36

36

RURAL _ 1 N

Grad de urbanizare

30

26

Urban<50K __1

31
[

33

Urban50K-... | 3

11
42f41f
Inl

3
3

Urban>200K
Bucharest

Educatie

32 38?

37 34

Scazuta __1 &
Medie _ 1 8

31

36

— 1

Ocupatie

31

33

Inalta ___ 1 B
S
w
o

White collars ____]

s
]

34

BlueCollar __1 &

Resedinta

36

36

Rural _ 1 N

35

34

Urban | 9’4

Venit pe
gospodarie

32 3of 34

33 38 aof
1NN

w
(0]
»

Adultifara... | %

Scazut | ¥
Mediu ___ 1 &

Ridicat |

35

35

SEGMENTARE #1

SD3. Gasiti 5 elemente in lista de mai jos

care credeti dvs. cd impiedicd introducerea
mai rapida a tehnologiei digitale in scoll.

Perspective

34 39 4

35 33 35

Adulticu... 1 %
Adulticu... 1 3
Studenti/..._1 §

26

30

S ]
—>

Profesori* l

Scoala

30 33

Privata __1
Destat ___1 &

Diferente semnificativ mai
mari fatd de total

edgeinstitute.ro
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Reducerea
interactiunii directe

Factorul politic

Cyberbulling si furtul
datelor personale ale
copiilor

Baza: N=1500

*PROFESORI - baza <30, interpretare cu rezerve

Total

33

33

Total — 1

Gen

35 31

31 33
= .
(1]

5 2
L. @G
(=]

Copyright © Edge Institute 2025

Bariere digitalizare scoala

Generatii

30

31

GENZ (18-...__1 &

34

34

Millennials... ot

34

32

GENX (45-..._1 ¥

34

33

RURAL 1 ¥

Grad de urbanizare

29

37

Urban<50K __ 1 ¥

33

31

Urban50K-... 1 &

36 31

N

®
W
=)}

_ 1
1

Bucharest __1

Urban >200K :l_&';>

Educatie

35 32

33 32

Scazuta 1 Y
Medie __ 1 %

34

37

Inalta _ 1 &

Ocupatie

34

34

Whitecollars ___ 1 ¥

34

32

BlueCollar __ | ¥

Resedinta

34

33

Rural | ¥

32

33

Urban __ 1 ¥

Venit pe
gospodarie

28 41f 33
1l

35 30 33

w
N
»

Adulti fara... w

Scazut ___ | ¥
Mediu __1 8

Ridicat ]

33

33

SEGMENTARE #2

SD3. Gasiti 5 elemente in lista de mai jos
care credeti dvs. cd impiedicd introducerea
mai rapida a tehnologiei digitale in scoll.

Perspective

33 39 32 37

33
30 29 19

[

)
N
»

Adulticu.. 1 ¥
Profesori* __| &

Adulticu.. 1

Studenti/..._ ]

Scoala

34 32

30 33

Privata _ | &
Destat __ | &

Diferente semnificativ mai
mari fatd de total

edgeinstitute.ro
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e d gg SD3. Gasiti 5 elemente in lista de mai jos
care credeti dvs. cd impiedicd introducerea
[} [ ] [} [} A4
INSTITUTE Bariere digitalizare scoala

mai rapida a tehnologiei digitale in scoll.
Economia Digitald

Genereazd Evolutie

Venit pe

Total Gen Generatii Grad de urbanizare Educatie Ocupatie Resedinta gospodirie

Perspective Scoala

44
Inegalititiintre copii| 32 31 32 27 31 34 31 57 33 32 30 36 34 53 31 32 23 32 3 91 33 31 28 g5 # 27 31

42127
Jowxentd @ n p g R BB ORI lnnnbnnnnnnlnnnlnin

29 | 27 32f 29 29 31 33f 24 24 3% 27 27 29 32 31 30 33f 27 25 33 34 30 30 ,, 5,3 33 27 29

=== | R I I I T T I T IR T I IR I I I TR TR

28 29 28 74 28 30 30 2o 27 30 35* 33? 26 29 27 30 30 27 26 30 28 29 28 29 5 33 6 29
Parintii nu au H H H H
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e d gg SD3. Gasiti 5 elemente in lista de mai jos
care credeti dvs. cd impiedicd introducerea
[} [ ] [} [} A4
INSTITUTE Bariere digitalizare scoala

mai rapida a tehnologiei digitale in scoll.
Economia Digitald

Genereazd Evolutie

Venit pe

Total Gen Generatii Grad de urbanizare Educatie Ocupatie Resedinta gospodirie

Perspective Scoala

aof
3
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care credeti dvs. cd impiedicd introducerea
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INSTITUTE Bariere digitalizare scoala

Economia Digitald
Genereazd Evolutie

Venit pe

. Perspective Scoala
gospodarie ’

= |
. v . 26 26
Lipsa acces la internet

21
st (B B BB B R Rn B oo nnnnnnnnnnnl oo

Total Gen Generatii Grad de urbanizare Educatie Ocupatie Resedinta

3
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Economia Digitald
Genereazd Evolutie

Cine ar trebui sa preia initiativa
in procesul de dlgltallzare a
sistemului de educatie?

Aproape jumatate din romani considera ca ministrul
educatiei ar trebui sa preia initiativa in procesul de
digitalizare a sistemului de educatie.

Urmatorii doi responsabili ar fi inspectoratele scolare sau
chiar unitatile de invatamant insele.

SD11. Care dintre urmdtorii ar trebui sd preia
initiativa digitalizdrii scolilor din Romania?

Ministrul educatiei
Inspectoratele scolare

Scolile, facultatile

Parlamentul

Companiile de tehnologie digitala
Uniunea Europeana

Primul Ministru

Primarii

Politicienii

Presedintele

Companiile de stat

Organizatiile non guvernamentale, non-profit

Companiile private

Baza: N=1500
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Economia Digitald
Genereaza Evolutie

Rolul mtellgentel artificiale in
procesul de mvatare

Inteligenta artificiald prezinta mai multe avantaje decat dezavantaje in
procesul de invatare.

Principalele beneficii ale acestei tehnologii ar presupune alternative mai
ieftine pentru meditatii, platforme ce oferd feedback automatizat si
aplicatii gamificate.

Principala frica a romanilor este pierderea contactului uman si a
relatiilor personale. In schimb, oamenii nu se tem ca aceasta tehnologie
ar putea duce la pierderea locurilor de munca a profesorilor.

SD10. Gasiti 5 afirmatii din lista de mai jos, legate de inteligenta artificiald, care credeti cd pot sd aiba
cel mai mare impact in procesul educational, géndindu-va atét la elevi, pdrinti sau profesori.

0 alternativa mai ieftina decat meditatiile

Platforme de invitare care sa ofere feedback...

Crearea de aplicatii de invatare gamificate

Crearea de bibliotedi digitale

Simulari virtuale pentru a intelege concepte...

Adaptarea planurilor de lectie la nevoile fiecauie...

Reduce stresul si volumul de munca al profesorilor

Pierderea contactului uman si a relatiei personale

Presiune psihologica si anxietate, daca elevii se...
Reduce capacitatea elevilor de a gandi...

Recomandari eronate sau superficiale, afectand...

Pierderea locurilor de munca pentru profesori

»
w

»
N

b ||
o
»
w

w
®

AVANTAIE
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w
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®
N
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Economia Digitald
Genereazd Evolutie

0 alternativa mai
ieftina decat
meditatiile

Platforme de invatare
care sa ofere feedback
automatizat

Crearea de aplicatii de
invatare gamificate

Baza: N=1500

Total

43

43

Total 3

42

42

Barbati

Gen

a4

43

Femei ____1 8§
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Rolul Al'in procesul de invat

Generatii
41 45 43
421 44 42

GENZ(18-..__1 &

*PROFESORI - baza <30, interpretare cu rezerve

Millennials... ﬁ

GEN X (45-... .

44

a1

RURAL 1 &

39

46

Urban<50K ___ 1 &

39

45

Urban50K-... | &

Grad de urbanizare

51? 47

40

Urban>200K 1 &

43

Bucharest ____1 &

Educatie

45 47

36

42

Scazuta ___ | B

42

Medie ] .'3

44

Inalta __ 1 §

Ocupatie

a9t 4,

45

Whitecollars ____ 1 &

40

Blue Collar ."3

SEGMENTARE#1

SDI10. Gdsiti 5 afirmatii din lista de mai jos, legate de inteligenta
artificiala, care credeti cd pot sd aibd cel mai mare impact in procesul

educational, gandindu-va atat la elevi, parinti sau profesori.

are

. .. Venitpe
Resedinta “ .
: *~  gospodarie
44 43 4

a1

Rural ] 3

44

Urban __1 §

a1

43

Scazut ___ 1 8

42

Mediu ____ 1 &

5 46

43

Ridicat ___ 1 §

43

11

Adultifara..___1 5

Perspective Scoala
44 48 43 54 45f
AR
584
a7 48
4H3 H H 33 H ﬁ
a3 48 43
H "ﬁ 31 30 H
=: =: \= * 4] L
v v ] = -
g z £ 3 & 8
3 32 83 ¢ =z &
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Diferente semnificativ mai
mari fatd de total
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INSTITUTE

EconomiaDigas Rolul Atin procesul de invatare

Genereazd Evolutie

educational, gandindu-va atat la elevi, parinti sau profesori.

Venit pe

Total Gen Generatii Grad de urbanizare Educatie Ocupatie Resedinta .
z 3 ; z *~  gospodarie

Perspective Scoala
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Economia Digitald
Genereazd Evolutie

Reduce stresul si
volumul de munca al
profesorilor

Pierderea contactului
uman si a relatiei
personale

Presiune psihologica
si anxietate asupra
elevilor

Baza: N=1500

Total

36

33

Total — 1 N
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32
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36
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Rolul Al'in procesul de invat

Generatii

28 34 35

25 29 32
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*PROFESORI - baza <30, interpretare cu rezerve

Grad de urbanizare

40 35 34 35 35

S
»
o
(=]

32 57 32

1
]
— ]
]
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RURAL 1 ¥

Urban<50K 1 N

Urban50K-.. ] &

Urban>200K __ 1 &
Bucharest __1

Educatie

36 36 37

35 32 36

29 30 6
IR
8 & B
n

Ocupatie

36 35

33 33

Whitecollars ___| §
BlueCollar __1 3

SEGMENTARE#3

SDI10. Gdsiti 5 afirmatii din lista de mai jos, legate de inteligenta
artificiala, care credeti cd pot sd aibd cel mai mare impact in procesul
educational, gandindu-va atat la elevi, parinti sau profesori.

are

. . Venitpe
Resedinta v .
z *"  gospodarie

32

Rural | ¥

34

Urban __1 §

30

Scazut o]

37

Mediu _ 1 B

37

Ridicat __1 N

35

33

Adultifara..__1 8

Perspective

37 3 38

35 30 .

Adulticu...__1
Adulticu.__1

Studenti/El...__ 1
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Profesori __1 &
Privati __1 N
Destat | &

Diferente semnificativ mai
mari/mai mici fata de total
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artificiala, care credeti cd pot sd aibd cel mai mare impact in procesul
INSTITUTE

educational, gandindu-va atat la elevi, parinti sau profesori.
~ ~ LY
Economia Digila Rolul Atin procesul de invatare

Genereazd Evolutie
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Total Gen Generatii Grad de urbanizare Educatie Ocupatie Resedinta “ s
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Perspective Scoala
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ACTIUNI TOTAL GENZ MILLENIALS GEN X
Economia Digitald Dotarea claselor cu tabla inteligenta, video-proiectoare,
Genereazd Evolutie

calculatoare

Acgiuni dezirabile
pe generatii (DUEL)

Dotarea elevilor cu tablete

O conexiune stabila si rapida la interne la scoala si acasa

_ y o Platforma cu resurse suplimentare de invatare online
Indiferent de Generatii, respondentii isi

_ § (filme, linkuri utile, jocuri, etc)

doresc dotarea scolilor cu aparaturd

modernd - tabld inteligentd, video- Cresterea cunostintelor digitale ale profesorilor
proiectoare sau calculatoare, precum si

dotarea elevilor cu tablete. Dotarea profesorilor cu laptop-uri / tablete

Cresterea cunostintelor digitale ale elevilor

Aderenta ridicata
Aplicatie care ofera informatii in timp real despre note si

Aderentd medie evaludri

Aplicatie cu care poti gasi elevi/ studenti sa inveti
De ignorat impreuna
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Economia Digitald Aplicatie pentru tururi virtuale/recenzii ale unitatilor de
Genereazd Evolutie

ACTIUNI TOTAL GEN z MILLENIALS GEN X

invatamant ca sa alegi cea mai buna optiune

AC'l’:iI.I I‘Ii dEZira bi Ie Platforma pentru inscriere la ateliere si activitati in afara
.o orelor
pe generatii (DUEL)

Cresterea cunostintelor digitale ale parintilor

) .. e Aplicatie care gestioneaza intalnirile parinte-profesor,
Indiferent de Generatii, respondentii isi prica & P P
doresc dotarea scolilor cu aparaturd
modernd - tabld inteligentd, video-

sincronizeaza calendare si trimite notificari

Aplicatie pentru parinti sa participare online la sedinte cu

proiectoare sau calculatoare, precum si parintii si sa vizionareze ulterior, ori de cate ori vor

dotarea elevilor cu tablete. Aplicatie care estimeaza cum ar arata notele elevului la
finalde an

Aplicatie unde se poate comunica cu profesorii in

Aderenta ridicata siguranta
Aplicatie pentru inscrierea la scoala folosind formulare
Aderenta medie online

Aplicatie cu care sa rezervi o sesiune cu tutori experti

De ignorat oricand ai nevoie
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Concluzii

|

Trecerea de la lnfrastructura la pedagogle lntehgenta
prioritizarea aplicatiilor care personalizeazi fnvdtarea si
utilizarea inteligentei artlf]c1a1e ca un catalizator pozitiv.

4
Capitalizarea' gt&ctulm de gospodarle parlntn cu copii
sunt motorul-ascuns al dlgltallzarn si trebu1e transformati i in
amplom ai schlmbarn '

? :

i

Abordarea "parad,oxulLii?'perceptiei"' construirea educatiei

- scepticismului din urbanul mare.

viitorului pe op'timismu;’ldln mediul rural, raspunzand
f
|
|
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