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CUM FOLOSESC BANII?

Prin intermediul acestei activitati prescolarii se vor familiariza cu
SCOP termenii de” dorintd”,” nevoie” si isi vor consolida cunostintele
referitoare la notiunile de “bani”, “castig”.

TEMA DIN PROGRAMA
SCOLARA/CURRICULUM

Ce si cum vreau sa fiu?
Tema séptamanii: Meserii indragite de copii
TIMPURIE LA CARE Activitate integratd: ID+JALAT+ DOS (Educatie pentru
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Sala de grupa

FORMA
DE ORGANIZARE A Individuala si de grup
ACTIVITATII
Pusculita, bani, carti, animale salbatice de diferite marimi, nisip,
MATERIALELE apa, ursi, coald de flipchart, marker, jetoane cu imagini
NECESARE reprezentand nevoi/dorinte, lipici, fisd de lucru, creioane
colorate.

TIMPUL NECESAR 60 minute
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SFARSITUL ACTIVITATII

DESCRIEREA
ACTIVITATII PAS CU

Pasul 1. (Se va desfasura in cadrul intélnirii de dimineata).
Prezentadm copiilor o pusculita. Din ea scoatem mai multe tipuri
de bani. Provocam prescolarii la discutii pornind de la pusculita
si continutul acesteia.

PAS
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Set de intrebari:
1. Ce este aceasta? (pusculita)
2. La ce foloseste?
3. Ce sunt banii?
4. Ce cumparam cu bani?
5.

De unde vin banii? Cresc in copaci?

Pasul 2.

Observam pe geam copacii din curtea gradinitei si constatam ca
nu exista copaci care sa faca bani. Banii nu apar singuri, oriunde
si oricum, ci se obtin prin munca.

Pasul 3. Jocuri si activitati liber-alese 1

Copiii sunt anuntati ca pe parcursul zilei la gradinita vor avea de
indeplinit sarcini pentru care vor fi platiti, adica vor céastiga bani.
Apoi vor stabili cum vor folosi banii.

Prezentam copiilor sarcinile (meseriile) de la fiecare centru si
suma cu care vor fi platiti pentru munca lor la acel centru. Apoi
copiii 1si vor alege meseria pe care doresc sa o practice,
deplaséndu-se la centre cu ajutorul unei tranzitii.

Joc de rol:” De-a bibliotecarii”- selecteaza din biblioteca cartile
cu animale salbatice” -5 lei

Stiinta:” Sorteaza animalele salbatice in functie de marime”- 4 lei
Nisip si apa:” Spala ursii”- 3 lei

Pasul 4.

ADE- DOS-CONVORBIRE -EDUCATIE PENTRU SOCIETATE
Dupa ce fiecare copil si-a indeplinit sarcinile si a fost
recompensat cu bani, se poarta discutii referitoare la ceea ce pot
ei sa faca cu banii castigati (de exemplu sa isi cumpere: dulciuri,
haine, jucarii).

Se explica copiilor diferenta dintre nevoi (de hrang,
imbracaminte, servicii medicale, etc.) si dorinte (o jucarie anume,
dulciuri).

Fiecare copil identifica o nevoie pe care o are, dar si o dorint3,
cu sprijin  din partea educatoarei. Explicam copiilor ca
satisfacerea nevoilor este mai importanta decat a dorintelor.
Pentru sinteza informatiilor discutate vom propune copiilor jocul
“Nevoie sau dorinta?”. Fiecare copil va primi un jeton cu o
imagine reprezentand o nevoie sau o dorintd. Impartim in dou&



SCOALA

coala de flipchart. Pe partea stanga vor fi lipite jetoanele pe care
sunt imagini reprezentand nevoi, iar pe partea dreapta cele care
reprezinta dorinte.

Pasul 5.

Pentru fixarea notiunilor de nevoie/dorinta se va complete fisa
de lucru din anexa.

NOTIUNI/ TERMENI DE Nevoi, dorinte, munca
EDUCATIE FINANCIARA z g

Realizat de: Andreea Elena Dolghi si Laura Anamaria Brandusan profesori metodisti,
eductie timpurie
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FISA DE LUCRU

** Coloreaza imaginile care reprezinta nevoi si incercuieste imaginile care reprezint
dorinte.




