Programe scolare pentru liceu

Proiectie curriculara pentru disciplina
INFORMATICA

Pentru disciplina informatica se ofera pentru consultare publica proiectul de programa scolara pentru
clasa a 1X-a, insotit de o proiectie curriculara care prefigureaza parcursul disciplinei si pentru ceilalti
ani de studiu, astfel:

COMPETENTE GENERALE (CG)

CG1 | Identifica principalele caracteristici ale modelelor conceptuale si operationale ale
dezvoltirii produselor software, pentru intelegerea fundamentelor programarii
CG2 | Explica principii care stau la baza modelelor conceptuale si operationale ale
dezvoltirii produselor software, pentru a fundamenta in mod logic proiectarea si
implementarea solutiilor informatice

CG3 | Utilizeaza modele conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor software, in
scopul obtinerii de solutii informatice functionale si eficiente

CG4 | Analizeaza caracteristicile si aplicabilitatea modelelor conceptuale si operationale ale
dezvoltarii produselor software, pentru a selecta solutiile cele mai potrivite in functie
de contextul informatic dat

CG5 | Evalueaza corectitudinea si eficienta solutiilor informatice, in vederea optimizarii si
asigurarii functionalitatii in diverse scenarii de utilizare

CG6 | Elaboreaza algoritmi si programe personalizate, pentru a crea solutii informatice
coerente si adaptate cerintelor

Programa disciplinei informaticd pentru specializarea matematici-informaticia are n vedere, pe parcursul
anilor de studiu liceal, continuturi grupate in domenii specifice:

1. Modelele conceptuale de organizare a datelor, care vizeaza reprezentari abstracte ale modului in care sunt
structurate si relationate datele intr-un sistem informatic. Pe parcursul studiului disciplinei n ciclul liceal sunt
studiate progresiv, din punctul de vedere al complexitatii relatiilor dintre date, modele conceptuale
fundamentale - date simple sau liste, modele conceptuale simple - liniare, neliniare, asociative, modele
conceptuale complexe - relationale, ierarhice, respectiv modele conceptuale avansate - pentru proiectarea
bazelor de date sau invatare automata.

2. Strategii pentru rezolvarea problemelor, care cuprind

- algoritmi specializati pe clase de probleme, cum ar fi pentru prelucrarea algoritmica a numerelor, sortarea sau
generarea sistematicd a unor secvente de valori, pentru prelucrarea listelor ordonate, grafurilor, arborilor,
algoritmi utilizati n invatarea automata;

- strategii generale de programare/abordare cum ar fi proiectarea modulard a algoritmilor, metodele de
programare Greedy, Divide et Impera, Backtracking, normalizare a modelului conceptual al unei probleme de
gestiune.

3. Elemente ale limbajului de programare pentru memorarea si prelucrarea datelor organizate in diferite
modele, respectiv pentru organizarea codului (subprograme, programare orientatd pe obiecte) si prelucrare a
bazelor de date.

Programa disciplinei informatica pentru specializarea matematica-informatica pentru clase cu predarea
disciplinei informaticd in regim intensiv are in vedere, pe parcursul anilor de studiu liceal, continuturi grupate
Tn domenii specifice:

1. Modelele conceptuale de organizare a datelor, care vizeaza reprezentari abstracte ale modului in care sunt
structurate si relationate datele intr-un sistem informatic. Pe parcursul studiului disciplinei in ciclul liceal sunt
studiate progresiv, din punctul de vedere al complexititii relatiilor dintre date, modele conceptuale
fundamentale - date simple sau liste, modele conceptuale simple - liniare, neliniare, asociative, modele
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conceptuale complexe - relationale, ierarhice, respectiv modele conceptuale avansate - pentru proiectarea
bazelor de date sau invatare automata.

2. Strategii pentru rezolvarea problemelor, care cuprind

- algoritmi specializati pe clase de probleme, cum ar fi pentru prelucrarea algoritmica a numerelor, sortarea sau
generarea sistematica a unor secvente de valori, pentru prelucrarea listelor ordonate, criptarea sau decriptarea
sirurilor de caractere, grafurilor, arborilor, algoritmi utilizati in invatarea automata;

- strategii generale de programare/abordare cum ar fi proiectarea modulard a algoritmilor, metodele de
programare Greedy, Divide et Impera, Backtracking si Programare dinamicd, normalizare a modelului
conceptual al unei probleme de gestiune.

3. Elemente ale limbajului de programare pentru memorarea si prelucrarea datelor organizate in diferite
modele, respectiv pentru organizarea codului (subprograme, programare orientatd pe obiecte) si prelucrare a
bazelor de date.

Programa disciplinei informatica pentru specializarea matematici-informatica militara are in vedere, pe
parcursul anilor de studiu liceal, continuturi grupate in domenii specifice:

1. Modelele conceptuale de organizare a datelor, care vizeaza reprezentari abstracte ale modului in care sunt
structurate si relationate datele intr-un sistem informatic. Pe parcursul studiului disciplinei in ciclul liceal sunt
studiate progresiv, din punctul de vedere al complexitatii relatiilor dintre date, modele conceptuale
fundamentale - date simple sau liste, modele conceptuale simple - liniare, neliniare, asociative, modele
conceptuale complexe - relationale, ierarhice, respectiv modele conceptuale avansate - pentru proiectarea
bazelor de date sau invatare automata.

2. Strategii pentru rezolvarea problemelor, care cuprind

- algoritmi specializati pe clase de probleme, cum ar fi pentru prelucrarea algoritmica a numerelor, sortarea sau
generarea sistematicd a unor secvente de valori, pentru prelucrarea listelor ordonate, grafurilor, arborilor,
algoritmi utilizati in invatarea automata;

- strategii generale de programare/abordare cum ar fi proiectarea modulard a algoritmilor, metodele de
programare Greedy, Divide et Impera, Backtracking, normalizare a modelului conceptual al unei probleme de
gestiune.

3. Elemente ale limbajului de programare pentru memorarea si prelucrarea datelor organizate in diferite
modele, respectiv pentru organizarea codului (subprograme, programare orientatd pe obiecte) si prelucrare a
bazelor de date.

Programa disciplinei informatica pentru specializarea stiinte ale naturii are Tn vedere, pe parcursul anilor de
studiu liceal, continuturi grupate in domenii specifice:

1. Modelele conceptuale de organizare a datelor, care vizeaza reprezentari abstracte ale modului in care sunt
structurate si relationate datele intr-un sistem informatic. Pe parcursul studiului disciplinei n ciclul liceal sunt
studiate progresiv, din punctul de vedere al complexitatii relatiilor dintre date, modele conceptuale
fundamentale - date simple sau liste, modele conceptuale simple - liniare, neliniare

2. Strategii pentru rezolvarea problemelor, care cuprind

- algoritmi specializati pe clase de probleme, cum ar fi pentru prelucrarea algoritmica a numerelor, sortarea sau
generarea sistematicd a unor secvente de valori, pentru prelucrarea listelor ordonate;

- strategii generale de programare/abordare cum ar fi proiectarea modulard a algoritmilor, metoda de
programare Greedy

3. Elemente ale limbajului de programare pentru memorarea si prelucrarea datelor organizate in diferite
modele, respectiv pentru organizarea codului (subprograme)

Competentele specifice avute in vedere, pentru fiecare an de studiu, sunt:
Clasa a X-a, specializarile stiinte ale naturii, matematici-informatici, matematica-informatica militara
CG 1 - Identifica principalele caracteristici ale modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii
roduselor software, pentru intelegerea fundamentelor programarii
Clasa a X-a
CS 1.1. Identifica principalele caracteristici ale organizirii datelor in cadrul unor modele conceptuale simple
- liniare, neliniare, asociative (*), pentru a structura si accesa date in vederea prelucrarii acestora
CS 1.2. Identificd specificul, caracteristicile si etapele unor algoritmi specializati pe clase de probleme,
pentru a Ti putea utiliza in prelucrarea listelor ordonate, criptarea sau decriptarea sirurilor de caractere (**)
CS 1.3. Identifica specificul, caracteristicile si etapele unor strategii de rezolvare a problemelor care se
descompun in subprobleme independente de acelasi tip (*) sau probleme de optim local
CS 1.4. Identifica principalele elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
organizate in modele simple - liniare, neliniare, asociative (*), in vederea rezolvarii eficiente a
problemelor informatice
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Clasa a X-a
CS 1.5. Identifica elementele de sintaxa si componentele din definitia si apelul subprogramelor recursive,
pentru a le utiliza in implementarea algoritmilor Tn limbaj de programare (*)
(*) Doar pentru specializarile matematica-informatica, matematica-informatica militard, matematica
informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informaticd.

CG 2 - Explica principii care stau la baza modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor
software, pentru a fundamenta in mod logic proiectarea si implementarea solutiilor informatice
Clasa a X-a
CS 2.1. Explica principiile de organizare a datelor in cadrul unor modele conceptuale simple - liniare,
neliniare, asociative (*), pentru a le gestiona eficient
CS 2.2. Explica etapele unor algoritmi specializati pe clase de probleme, pentru a ii putea utiliza in
prelucrarea listelor ordonate, criptarea sau decriptarea sirurilor de caractere (**)
CS 2.3. Explica etapele unor strategii de rezolvare a problemelor care se descompun in subprobleme
independente de acelasi tip sau probleme (*) de optim local
CS 2.4. Explica rolul principalelor elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
organizate in modele simple - liniare, neliniare, asociative (*), in vederea rezolvirii eficiente a
problemelor informatice
CS 2.5. Explicd mecanismul de executare a subprogramelor recursive, pentru a le utiliza in implementarea
algoritmilor in limbaj de programare (*)
(*) Doar pentru specializarile matematica-informaticd, matematica-informatica militard, matematica
informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematicd informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informatica.

CG 3 - Utilizeaza modele conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor software, in scopul obtinerii
de solutii informatice functionale si eficiente

Clasa a X-a
CS 3.1. Utilizeaza modul de organizare si prelucrare a datelor in cadrul unor modele conceptuale simple -
liniare, neliniare, asociative (*), pentru a rezolva probleme de gestionare a datelor
CS 3.2. Aplica algoritmi specializati pe clase de probleme, pentru a i putea utiliza in prelucrarea listelor
ordonate, criptarea sau decriptarea sirurilor de caractere (**)
CS 3.3. Aplica strategii de rezolvare a problemelor care se descompun in subprobleme independente de
acelasi tip (*) sau probleme de optim local
CS 3.4. Utilizeaza principalele elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
organizate in modele simple - liniare, neliniare, asociative (*), in vederea rezolvarii eficiente a
problemelor informatice
CS 3.5. Utilizeaza elementele de sintaxa si componentele din definitia si apelul subprogramelor recursive,
in implementarea algoritmilor in limbaj de programare (*)
(*) Doar pentru specializarile matematica-informaticd, matematica-informatica militard, matematica
informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informatica.

CG 4 - Analizeaza caracteristicile si aplicabilitatea modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii
roduselor software, pentru a selecta solutiile cele mai potrivite in functie de contextul informatic dat
Clasa a X-a
CS 4.1. Analizeaza caracteristicile, modul de prelucrare, avantajele si dezavantajele utilizérii unor modele
conceptuale simple - liniare, neliniare, asociative (*), pentru a alege structura adecvati in rezolvarea unor
probleme concrete
CS 4.2. Analizeazd comportamentul, aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor algoritmi
specializati pe clase de probleme pentru prelucrarea listelor ordonate, criptarea sau decriptarea sirurilor de
caractere (**)
CS 4.3. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor strategii de rezolvare a
problemelor care se descompun in subprobleme independente de acelasi tip (*) sau probleme de optim
local

Proiectie curriculari pentru disciplina INFORMATICA
Pagina 3



Programe scolare pentru liceu

Clasa a X-a
CS 4.4. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor elemente ale limbajului de
programare, pentru a identifica solutia adecvata prelucrarii datelor organizate in modele simple - liniare,
neliniare, asociative (*), in vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice
CS 4.5. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizdrii subprogramelor recursive, in
implementarea algoritmilor n limbaj de programare (*)
(*) Doar pentru specializarile matematica-informaticda, matematica-informatica militard, matematica
informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informaticd.

CG 5 - Evalueaza corectitudinea si eficienta solutiilor informatice, in vederea optimizarii si asigurarii
functionalititii in diverse scenarii de utilizare

Clasa a X-a
CS 5.1. Argumenteazd alegerea unor modele conceptuale simple - liniare, neliniare, asociative (*) si a
modurilor de prelucrare a acestora pentru rezolvarea unor probleme informatice concrete
CS 5.2. Evalueaza corectitudinea si eficienta solutiilor cu algoritmi specializati pe clase de probleme pentru
prelucrarea listelor ordonate, criptarea sau decriptarea sirurilor de caractere (**)
CS 5.3. Evalueaza corectitudinea si eficienta algoritmilor care utilizeaza strategii pentru rezolvarea de
probleme care se descompun in subprobleme independente de acelasi tip (*) sau probleme de optim local
CS 5.4. Evalueaza corectitudinea si eficienta aplicatiilor care utilizeazd elemente specifice de limbaj de
programare pentru prelucrarea datelor organizate Tn modele simple - liniare, neliniare, asociative (*), in
vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice
CS 5.5. Evalueaza corectitudinea si eficienta programelor care utilizeaza subprograme recursive, pentru a
rezolva probleme informatice (*)
(*) Doar pentru specializarile matematica-informaticd, matematica-informatica militard, matematica
informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematicd informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informaticd.

CG 6 - Elaboreaza algoritmi si programe personalizate, pentru a crea solutii informatice coerente si adaptate
cerintelor

Clasa a X-a
CS 6.1. Proiecteaza algoritmi personalizati care utilizeazd modele conceptuale simple - liniare, neliniare,
asociative (*), pentru organizarea si prelucrarea eficientd a datelor, utilizand algoritmi de baza, in vederea
rezolvarii unor probleme
CS 6.2. Proiecteaza solutii cu aplicarea personalizata a algoritmilor specializati pe clase de probleme pentru
prelucrarea listelor ordonate, criptarea sau decriptarea girurilor de caractere (**)
CS 6.3. Proiecteaza algoritmi cu aplicarea personalizata a strategiilor pentru rezolvarea de probleme care se
descompun in subprobleme independente de acelasi tip (*) sau probleme de optim local
CS 6.4. Implementeaza aplicatii care integreaza in mod personalizat elemente specifice de limbaj de
programare pentru prelucrarea datelor organizate ih modele simple - liniare, neliniare, asociative (*), in
vederea realizarii unor solutii functionale si performante
CS 6.5. Implementeaza aplicatii in limbaj de programare care integreaza subprograme recursive
personalizate, pentru a modulariza si organiza eficient codul in cadrul solutiilor informatice (*)
(*) Doar pentru specializarile matematicda-informaticd, matematicda-informaticd militard, matematicd
informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematicd informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informaticd.

Clasa a Xl-a, specializirile matematici-informatici, matematici-informatica militara
CG 1 - Identifica principalele caracteristici ale modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii
roduselor software, pentru intelegerea fundamentelor programarii

Clasa a Xl-a
CS 1.1. Identifica principalele caracteristici ale organizarii datelor in cadrul unor modele conceptuale
complexe — liniare Inlantuite (*), relationale, ierarhice, pentru a structura si accesa date in vederea prelucrarii
acestora
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Clasa a Xl-a

CS 1.2. Identifica specificul, caracteristicile si etapele unor algoritmi specializati pe clase de probleme,
pentru a fi putea utiliza in prelucrarea grafurilor, arborilor (**)

CS 1.3. Identifica specificul, caracteristicile si etapele unor strategii de rezolvare a problemelor care se
descompun in subprobleme suprapuse de acelasi tip (*) sau a problemelor de generare sistematica a solutiilor

CS 1.4. Identifica principalele elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
organizate Tn modele complexe - liniare inlantuite (*), relationale, ierarhice, in vederea rezolvarii eficiente
a problemelor informatice, cu alocare si eliberare statici si dinamicd a memoriei (*)

CS 1.5. Identifica elementele de sintaxd si componentele din definitia claselor, pentru a le utiliza in
implementarea algoritmilor 1n limbaj de programare cu programare orientatd pe obiecte

(*) Doar pentru specializarea, matematica informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei
informatica.

(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informatica.

CG 2 - Explica principii care stau la baza modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor
software, pentru a fundamenta in mod logic proiectarea si implementarea solutiilor informatice

Clasa a Xl-a

CS 2.1. Explicd principiile de organizare a datelor in cadrul unor modele conceptuale complexe - liniare
inlantuite (*), relationale, ierarhice, pentru a le gestiona eficient

CS 2.2. Explicéd etapele unor algoritmi specializati pe clase de probleme, pentru a ii putea utiliza in
prelucrarea grafurilor, arborilor (**)

CS 2.3. Explica etapele unor trategii de rezolvare a problemelor care se descompun in subprobleme
suprapuse de acelasi tip (*) sau a problemelor de generare sistematica a solutiilor

CS 2.4. Explica rolul principalelor elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
organizate Tn modele complexe - liniare inlantuite (*), relationale, ierarhice, in vederea rezolvarii eficiente
a problemelor informatice, cu alocare si eliberare staticd si dinamica a memoriei (*)

CS 2.5. Explica mecanismul de acces la membrii claselor definite, pentru a le utiliza in implementarea
algoritmilor in limbaj de programare cu programare orientatd pe obiecte

(*) Doar pentru specializarea, matematica informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei
informatica.

(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militara, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informatica.

CG 3 - Utilizeaza modele conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor software, in scopul obtinerii
de solutii informatice functionale si eficiente

Clasa a Xl-a

CS 3.1. Utilizeaza modul de organizare si prelucrare a datelor in cadrul unor modele conceptuale complexe
- liniare inléntuite (*), relationale, ierarhice, pentru a rezolva probleme de gestionare a datelor

CS 3.2. Aplica algoritmi specializati pe clase de probleme, pentru a ii putea utiliza in prelucrarea grafurilor,
arborilor (**)

CS 3.3. Aplica trategii de rezolvare a problemelor care se descompun in subprobleme suprapuse de acelasi
tip (*) sau a problemelor de generare sistematica a solutiilor

CS 3.4. Utilizeaza principalele elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
organizate in modele complexe - liniare inlantuite (*), relationale, ierarhice, in vederea rezolvérii eficiente
a problemelor informatice, cu alocare si eliberare staticd si dinamicd a memoriei (*)

CS 3.5. Utilizeaza elementele de sintaxa si componentele din definitia claselor, in implementarea
algoritmilor 1n limbaj de programare cu programare orientatd pe obiecte

(*) Doar pentru specializarea, matematica informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei
informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militara, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informaticd.

CG 4 - Analizeaza caracteristicile si aplicabilitatea modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii
roduselor software, pentru a selecta solutiile cele mai potrivite in functie de contextul informatic dat

Clasa a Xl-a

CS 4.1. Analizeaza caracteristicile, modul de prelucrare, avantajele si dezavantajele utilizérii unor modele
conceptuale complexe - liniare inlantuite (*), relationale, ierarhice, pentru a alege structura adecvatd in
rezolvarea unor probleme concrete
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Clasa a Xl-a
CS 4.2. Analizeaza comportamentul, aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor algoritmi
specializati pe clase de probleme pentru prelucrarea grafurilor, arborilor (**)
CS 4.3. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizdrii unor strategii de rezolvare a
problemelor care se descompun in subprobleme suprapuse de acelasi tip (*) sau a problemelor de generare
sistematica a solutiilor
CS 4.4. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor elemente ale limbajului de
programare, pentru a identifica solutia adecvata prelucrarii datelor organizate in modele complexe - liniare
inlantuite (*), relationale, ierarhice, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice
CS 4.5. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii programarii orientate pe obiecte, in
implementarea algoritmilor Tn limbaj de programare
(*) Doar pentru specializarea, matematicd informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei
informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militara, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informatica.

CG 5 - Evalueaza corectitudinea si eficienta solutiilor informatice, in vederea optimizarii si asigurarii
functionalitatii in diverse scenarii de utilizare

Clasa a Xl-a
CS 5.1. Argumenteaza alegerea unor modele conceptuale complexe - liniare inlantuite (*), relationale,
ierarhice si a modurilor de prelucrare a acestora pentru rezolvarea unor probleme informatice concrete
CS 5.2. Evalueaza corectitudinea si eficienta solutiilor cu algoritmi specializati pe clase de probleme pentru
prelucrarea grafurilor, arborilor (**)
CS 5.3. Evalueaza corectitudinea si eficienta algoritmilor care utilizeaza strategii pentru rezolvarea de
probleme care se descompun in subprobleme suprapuse de acelasi tip (*) sau probleme de generare
sistematica a solutiilor
CS 5.4. Evalueaza corectitudinea si eficienta aplicatiilor care utilizeaza elemente specifice de limbaj de
programare pentru prelucrarea datelor organizate in modele complexe - liniare inlantuite (*), relationale,
ierarhice, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice
CS 5.5. Evalueaza corectitudinea si eficienta programelor care utilizeaza programare orientatd pe obiecte,
pentru a rezolva probleme informatice
(*) Doar pentru specializarea, matematica informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei
informaticd.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informatica.

CG 6 - Elaboreaza algoritmi si programe personalizate, pentru a crea solutii informatice coerente si adaptate
cerintelor

Clasa a Xl-a
CS 6.1. Proiecteaza algoritmi personalizati care utilizeaza modele conceptuale complexe - liniare Inldntuite
(*), relationale, ierarhice, pentru organizarea si prelucrarea eficienta a datelor, utilizand algoritmi de baza,
in vederea rezolvarii unor probleme
CS 6.2. Proiecteaza solutii cu aplicarea personalizata a algoritmilor specializati pe clase de probleme pentru
prelucrarea grafurilor, arborilor (**)
CS 6.3. Proiecteaza algoritmi cu aplicarea personalizata a strategiilor pentru rezolvarea de probleme care se
descompun in subprobleme suprapuse de acelasi tip (*) sau probleme de generare sistematica a solutiilor
CS 6.4. Implementeaza aplicatii care integreazd in mod personalizat elemente specifice de limbaj de
programare pentru prelucrarea datelor organizate in modele complexe - liniare inlantuite (*), relationale,
ierarhice, in vederea realizdrii unor solutii functionale si performante
CS 6.5. Implementeaza aplicatii in limbaj de programare care integreaza clase personalizate, pentru a
modulariza si organiza eficient codul in cadrul solutiilor informatice
(*) Doar pentru specializarea, matematica informatica pentru clase cu predare intensiva a disciplinei
informatica.
(**) Doar pentru specializarile matematica-informatica militard, matematica informatica pentru clase cu
predare intensiva a disciplinei informaticd.

Clasa a Xll-a, specializirile matematici-informatici, matematici-informatica militara
CG 1 - Identifica principalele caracteristici ale modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor
software, pentru intelegerea fundamentelor programarii
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Clasa a Xll-a
CS 1.1. Identificd principalele caracteristici ale organizarii datelor in cadrul unor modele conceptuale
avansate - pentru proiectarea bazelor de date sau invatare automatd, pentru a structura si accesa date in
vederea prelucrarii acestora
CS 1.2. Identifica specificul, caracteristicile si etapele unor strategii de normalizare a modelului conceptual
al unei probleme de gestiune
CS 1.3. Identificd specificul, caracteristicile si etapele unor algoritmi specializati pe clase de probleme,
pentru a i putea utiliza in Invatarea automata
CS 1.4. Identifica principalele comenzi SQL si ale limbajului de programare pentru a identifica solutia
adecvatd prelucrarii datelor organizate in baze de date , in vederea rezolvarii eficiente a problemelor
informatice de gestiune
CS 1.5. Identifica principalele elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
organizate in invatarea automata, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice

CG 2 - Explica principii care stau la baza modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor
software, pentru a fundamenta in mod logic proiectarea si implementarea solutiilor informatice

Clasa a Xll-a
CS 2.1. Explica principiile de organizare a datelor in cadrul unor modele conceptuale avansate - pentru
proiectarea bazelor de date sau invatare automatd, pentru a le gestiona eficient
CS 2.2. Explica etapele unor strategii de normalizare a modelului conceptual al unei probleme de gestiune
CS 2.3. Explicé etapele unor algoritmi specializati pe clase de probleme, pentru a 1i putea utiliza in invatarea
automata
CS 2.4. Explica rolul componentelor principalelor comenzi SQL si ale limbajului de programare pentru a
identifica solutia adecvata prelucrarii datelor organizate in baze de date, in vederea rezolvarii eficiente a
problemelor informatice de gestiune
CS 2.5. Explica rolul principalelor elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor
in Invatarea automata, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice

CG 3 - Utilizeaza modele conceptuale si operationale ale dezvoltarii produselor software, in scopul obtinerii
de solutii informatice functionale si eficiente

Clasa a Xll-a
CS 3.1. Utilizeaza modul de organizare si prelucrare a datelor in cadrul unor modele conceptuale avansate -
pentru proiectarea bazelor de date sau pentru invitare automata, pentru a rezolva probleme de gestionare a
datelor
CS 3.2. Aplica strategii de normalizare a modelului conceptual al unei probleme de gestiune
CS 3.3. Aplica algoritmi specializati pe clase de probleme, pentru a ii putea utiliza in Invatarea automata
CS 3.4. Utilizeaza principalele comenzi SQL si ale limbajului de programare pentru a identifica solutia
adecvatd prelucrarii datelor organizate in baze de date , in vederea rezolvérii eficiente a problemelor
informatice de gestiune
CS 3.5. Utilizeaza principalele elemente ale limbajului de programare utilizate pentru prelucrarea datelor in
invitarea automata, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice

CG 4 - Analizeaza caracteristicile si aplicabilitatea modelelor conceptuale si operationale ale dezvoltarii
roduselor software, pentru a selecta solutiile cele mai potrivite in functie de contextul informatic dat

Clasa a Xll-a
CS 4.1. Analizeaza caracteristicile, modul de prelucrare, avantajele si dezavantajele utilizarii unor modele
conceptuale avansate - pentru proiectarea bazelor de date sau pentru invitare automatd, pentru a alege
structura adecvata in rezolvarea unor probleme concrete
CS 4.2. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor strategii de normalizare a
modelului conceptual al unei probleme de gestiune
CS 4.3. Analizeaza comportamentul, aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor algoritmi
specializati pe clase de probleme pentru invétarea automata
CS 4.4. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii comenzilor SQL si a elementelor
specifice limbajului de programare, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice de gestiune
CS 4.5. Analizeaza aplicabilitatea, avantajele si dezavantajele utilizarii unor elemente ale limbajului de
programare, pentru a identifica solutia adecvatad prelucrarii datelor in invatarea automata, in vederea
rezolvdrii eficiente a problemelor informatice
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CG 5 - Evalueaza corectitudinea si eficienta solutiilor informatice, In vederea optimizarii si asigurarii
functionalititii in diverse scenarii de utilizare

Clasa a Xll-a
CS 5.1. Argumenteaza alegerile facute in cadrul proiectarii unor modele conceptuale avansate - pentru
proiectarea bazelor de date sau pentru invitare automata, in vederea rezolvirii unor probleme informatice
concrete
CS 5.2. Evalueaza corectitudinea si eficienta modelelor conceptuale ale unei probleme de gestiune din
punctul de vedere al normalizarii
CS 5.3. Evalueaza corectitudinea si eficienta solutiilor cu algoritmi specializati pe clase de probleme pentru
invitare automata
CS 5.4. Evalueaza corectitudinea si eficienta secventelor de cod sau aplicatiilor care utilizeaza principalele
comenzi SQL si ale limbajului de programare pentru prelucrarea datelor organizate in baze de date , in
vederea rezolvarii eficiente a problemelor informatice de gestiune
CS 5.5. Evalueaza corectitudinea si eficienta aplicatiilor care utilizeazd elemente specifice de limbaj de
programare pentru prelucrarea datelor in invatarea automata, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor
informatice

CG 6 - Elaboreaza algoritmi si programe personalizate, pentru a crea solutii informatice coerente si adaptate
cerintelor

Clasa a Xll-a
CS 6.1. Proiecteaza reprezentari personalizate ale unor modele conceptuale avansate - pentru baze de date
sau adecvate pentru invatare automatd, in vederea rezolvarii unor probleme
CS 6.2. Proiecteaza solutii cu aplicarea personalizata a strategiilor pentru normalizarea modelului conceptual
al unei probleme de gestiune
CS 6.3. Proiecteaza solutii cu aplicarea personalizata a algoritmilor specializati pe clase de probleme pentru
invatare automata
CS 6.4. Implementeazd secvente de cod sau aplicatii care integreaza in mod personalizat comenzi SQL si
ale limbajului de programare pentru prelucrarea datelor organizate in baze de date , In vederea rezolvarii
eficiente a problemelor informatice de gestiune
CS 6.5. Implementeaza aplicatii care integreazd in mod personalizat elemente specifice de limbaj de
programare pentru prelucrarea datelor in Invatarea automatd, in vederea rezolvarii eficiente a problemelor
informatice
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