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Anexa nr. 89

Programa scolara
pentru disciplina

Limba moderna

germand/rusd/japonezad
L1/L2/L3, Nivel A1 — B2

Clasele a IX-a—a XlII-a

Trunchi comun (TC)
Toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile
profesionale
Curriculum de specialitate (CS)
Curriculum la decizia elevului din oferta scolii (CDEOS)

-2025 -

Programe scolare pentru disciplinele prevazute in planurile-cadru aprobate ca anexe la OMEC nr. 4350/2025, TC/TC+CS/CS,
pentru filierele, profilurile si specializarile/calificdrile din invdatamdntul liceal
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Anexa nr. 89
Programa scolara pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd
L 1/2/3, Nivel A1 — B2, clasele a IX-a — a XII-a

e  Trunchi comun (TC):

Toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificdrile profesionale
e  Curriculum de specialitate (CS):
e  Curriculum la decizia elevului din oferta scolii (CDEOS)

NOTA DE PREZENTARE

Prezenta programa scolara pentru disciplina Limba modernd germana/ruséd/japoneza se inscrie in viziunea
educationala stabilitd prin Profilul de formare al absolventului (Ordinul ministrului educatiei nr. 6731/2023) si
prin planurile-cadru pentru liceu (Ordinul ministrului educatiei nr. 4350/2025). Programa scolara pentru nivelul
liceal este o continuare a studiului limbii germane din gimnaziu (niveluri CECRL A1-A2/B1), consolidand si
valorificand competentele deja dobandite si atingand nivelul B2 la finalul clasei a XII-a, pentru clasele cu predare
in regim bilingv. Elevii continua progresiv dezvoltarea competentelor de comunicare, cérora li se adauga
competenta de mediere lingvistica si culturala, contribuind, astfel, la dezvoltarea gandirii critice si a creativitatii.
Disciplina poate fi consideratd noud pentru elevii care incep limba modernd L.2/L3 la clasa a [X-a..

1. Statutul disciplinei si timpul alocat

Prezenta programa scolard pentru disciplina Limba moderna (germand/rusd/japonezd) la clasele IX-XII,
denumitd, in continuare, Programa scolard pentru limba modernd, se inscrie in viziunea educationald stabilita
prin Profilul de formare al absolventului (Ordinul ministrului educatiei nr. 6731/2023) si prin Planurile-cadru
pentru liceu (Ordinul ministrului educatiei si cercetérii nr. 4350/2025). Programa scolara pentru limba moderna
propune, dupa caz, continuarea invatarii limbii moderne din gimnaziu, la limba moderna 1 (L1) sau limba moderna
2 (L2), sau inceperea invatarii limbii moderne in liceu, ca limba moderna 2 (pentru elevii care, conform planurilor-
cadru, nu au inceput invatarea limbii moderne 2 in gimnaziu) sau limba moderna 3 (L3), pentru elevii care incep
in invatamantul liceal o a treia limba moderna, fie prin adaugarea ei la primele doud, fie prin inlocuirea uneia
dintre limbile moderne invatate anterior.

Avénd in vedere progresia continud in dobandirea de competente de comunicare intr-o limba moderna,
prezenta Programa scolard pentru limba moderna este astfel conceputa incat poate fi aplicatad pentru oricare dintre
situatiile prevazute in planurile-cadru, pentru L1, L2 sau L3, de la nivelul stabilit prin testarea initiala si n ritmul
corespunzator numarului de ore alocat disciplinei, prin cumularea orelor din trunchiul comun (TC) cu orele din
curriculum de specialitate (CS) si orele din curriculum la decizia elevului din oferta scolii (CDEOS). in situatia
cumulirii orelor, nu sunt necesare programe distincte pentru CS si CDEOS. Timpul total alocat limbii moderne
se stabileste 1n functie de structura anului scolar si de contextul fiecérei clase si unitéti de invatamant. Timpul
total minim disponibil va tine seama si de prevederile cuprinse in Instructiunea Ministerului Educatiei si Cercetérii
nr. 8/01.09.2025 privind aplicarea unitard a dispozitiilor referitoare la utilizarea timpului alocat
disciplinei/domeniului de studiu, aflat la dispozitia cadrului didactic, in invatdmantul preuniversitar gimnazial si
liceal. in acest sens, numarul total anual de ore se reduce cu 25%, aceste ore urmand a fi utilizate, la alegerca
cadrului didactic, fie prin includerea in planificarea initiald, fie separat, in conformitate cu prevederile
documentului mentionat.

In conditii ideale, respectiv in cazul unui elev cu un nivel minim de maturitate si motivatie, care aloca
suficient timp Invatarii limbii moderne si respectd o frecventa minima de repetare, atingerea unor niveluri de
competentd de comunicare in limba moderna ar fi posibila dupa cum urmeaza:

Nivel CECRL Numir de ore necesar
pentru atingerea nivelului
Al 140
A2 280 (140 Al + 140)
Bl 490 (280 A2 +210)
B2 800 (490 B1 +310)
C1 1100 (800 B2 +300)

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)


Sorin Giurumescu
Aici a preluat tabelul din programa grupului de lucru, care acoperea, firește, și nivelul C1. Dar era făcut altfel, pe altă structură, așa că nu a știut cum să facă și C1, dacă nu i l-a făcut cineva, de aceea a preferat să șteargă C1 (putem presupune)

Sorin Giurumescu
Nu mai este posibil DSD II conform acestei prevederi, școlile DSD de DaF nu mai au sens!
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In cazul limbilor moderne care implica invitarea citirii si scrierii intr-un alfabet diferit de cel latin, cadrele
didactice vor adapta tabelul de mai sus conform contextului specific.

In conditii reale, pentru elevii de liceu, numarul de ore (N) previzute mai sus (sau cele rezultate dupa
modificarea acestora pentru invatarea alfabetului) va fi inmultit cu un factor de ajustare (Fa) pentru stabilirea
numarului de ore necesar in mod real pentru atingerea unui nivel CECRL dupa formula N x Fa = NR, unde NR
este numarul total de ore real/realist estimat pentru contextul respectiv.

Stabilirea Fa depinde de contextul unitatii de invatdmant/clasei si de frecventa sdptdmanala a orelor, dupa
cum urmeaza:

Numiir de ore pe siptamana Numiir de zile cu ore de limba moderna Fa
1 1 1,5
2 1 1,4
2 2 1,2
3 2 1,1
3 3 1
4 2 1,1
4 3sau4 1
5 2 1,1
5 3,4 sau s 1
6 2 1,1
6 3-5 1

* La stabilirea numdrului total de ore alocate studiului Limbii moderne 1 s-au folosit, ca reper, prevederile
planurilor-cadru in vigoare cu privire la numdrul de saptamani ale unui an scolar (36 pentru clasele a IX-a— a
XI-a si 34 pentru clasa a XII-a).

Planificarile calendaristice elaborate pe baza prezentei programe scolare vor preciza Fa aplicat si vor fi
structurate pe unitati de invatare, corespunzatoare dezvoltarii competentelor aferente unui nivel CECRL, cu scopul
de a oferi o imagine unitard asupra implementdrii programei. Planificarea unitétilor de invatare se realizeaza
anterior desfasurarii acestora si poate fi revizuita pe parcursul anului scolar, in functie de evolutia clasei/grupei si
de situatiile concrete intdlnite la clasd, inclusiv prin ajustarea Fa. Pentru clasele sau grupele nou preluate,
planificarea calendaristica se elaboreaza dupa aplicarea testului initial si reflectd nivelul real al elevilor.

In proiectarea didactica, competentele specifice, continuturile invatarii si standardele de evaluare
constituie reperele de baza ale cadrului didactic. Esalonarea in timp a acestora, precum si selectia continuturilor
tematice si lingvistice, se afla la latitudinea cadrului didactic, cu respectarea structurilor impuse de competentele
specifice.

2. Rolul disciplinei in profilul de formare al absolventului

Elaborarea Programei scolare pentru Limba modernd valorificd documente de politici educationale
relevante, precum:

- Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare, care
reglementeaza regimul de studiu al limbilor moderne;

- Cadrul European Comun de Referinta pentru Limbi (CECRL, 2001);

- Volumul Complementar al Cadrului European Comun de Referinta pentru Limbi (CECRL2, 2018/2021);

- Recomandarile Consiliului Europei (2008, 2017, 2022) privind importanta educatiei interculturale si
lingvistice, a multilingvismului n era digitala;

- Key Competences for Lifelong Learning (Consiliul UE, 2006/2018-2019);

- O.M.E.C. 4350/2025, privind aprobarea planurilor-cadru pentru invatamantul liceal cu frecventa;

- O.ML.E.C. 4444/2025, privind infiintarea Programului National pentru pilotarea sistemica de planuricadru
in invatamantul liceal de stat, particular si confesional;

- Anexa nr. 1 la O.M.E.C. nr. 4350/20.06.2025 — Nota de fundamentare a planurilor-cadru pentru
invatamantul liceal, forma cu frecventd zi, incluzdnd competentele-cheie aferente Profilului de formare al
absolventului (stabilite prin O.M.E. 6731/28.11.2023).

Invatarea limbii moderne contribuie in mod evident la dezvoltarea a trei competente-cheie europene vizate
in Profilul de formare al absolventului: literatie, multilingvism si constientizare culturald. Totodata, datoritd
abordarii centrate pe elev si pe continuturi semnificative, aceastd disciplinad sprijind si dezvoltarea celorlalte
competente-cheie: competente matematice si de stiinte, competente digitale, competente sociale si civice, precum
si competente de Invatare pe tot parcursul vietii.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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Sorin Giurumescu
A redus ce era în programa grupului de lucru (GLC) la câteva părți pe care a reușit să le înțeleagă și nu a copiat tot de acolo. De aceea este mai greu de citit aici și nici nu are sens „nota de subsol” de mai jos (în calculele noastre estimative din programa GLC am socotit 34 de săptămâni, pentru că 2 sunt cele de proiecte (Școala Altfel și Școala Verde)
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Invatarea limbilor moderne urmareste dezvoltarea competentelor de comunicare, interculturale si de
mediere, permitand interactiunea eficientd cu persoane din diverse spatii culturale si lingvistice, prin stimularea
gandirii critice, a flexibilitdtii mentale si a altor abilitati fundamentale.

3. Structura programei scolare

Programa scolara pentru Limba moderna germana/rusé/japoneza este de tip TC + CS (Trunchi comun +
Curriculum de specialitate) si se adapteaza in functie de regimul de predare.

Trunchiul comun (TC) include elemente obligatorii pentru toate profilurile, reprezentdnd baza
competentelor lingvistice fundamentale si progresia CECRL.

Curriculum-ul de specialitate (CS) dezvoltd aprofundat abilitatile elevilor, in functie de profil, alocare
orara si contexte aplicative (CDEOS). Profesorul are flexibilitatea de a adapta activitatile si continuturile la nevoile
clasei, asigurand totodata atingerea nivelurilor CECRL.

in interiorul programei scolare pentru Limba moderni germani/rusa/japoneza sunt delimitate cinci
Competente generale, comune tuturor anilor de studiu, care urmaresc dezvoltarea abilitatilor de comunicare orala
si scrisd, dar si a celor de mediere lingvisticd si culturala. Acestea sunt detaliate intr-o serie de Competente
specifice, adaptate fiecarui an de studiu si formulate progresiv, in raport cu nivelurile CECRL.

Continuturile reprezintd baza de operare pentru dezvoltarea competentelor si includ elemente de
vocabular, structuri gramaticale, texte functionale si contexte culturale. Ele sunt abordate diferentiat, in functie de
alocarea orara din planurile-cadru in vigoare. Astfel, vor fi tratate unitar, la toate filierele si profilurile, teme si
continuturi incluse in TC, care conduc la formarea competentelor de baza, adresate tuturor elevilor. Acestora li se
adaugd, fiind marcate in mod distinctiv in interiorul programei, continuturile specifice CS, care propun
aprofundari, dezvoltari si adaptari tematice, in conformitate cu filiera vizata sau profilul vizat.

Activititile de invitare au caracter orientativ. Ele ofera profesorului modele concrete de formare a
Competentelor specifice, dandu-i 1n acelasi timp libertatea de a utiliza strategii didactice si metode, in functie de
contextul de predare. Activitatile includ sarcini de lucru specifice, receptive, productive, analitice, evaluative si
creative, in functie de nivelul clasei si de numarul de ore alocate.

4. Repere majore de aplicabilitate

Disciplina Limba moderna germana/rusd/japoneza ofera elevilor oportunitati de aplicare a limbii in diverse
contexte: in viata cotidiand, prin conversatii, mesaje si texte functionale in comunitatea scolara si locala; in
domeniul civic, prin participarea la dezbateri, comunicare interculturald si valorificarea valorilor europene si a
drepturilor fundamentale; in sfera profesionald, prin utilizarea terminologiei specifice filierelor tehnologice sau
economice si prin activitati practice precum ateliere de traducere si jurnalism; si in mediul academic, prin
pregatirea pentru examene, documentare, redactare si prezentare de proiecte in limba moderna.

5. Orientdri pentru lectura programei scolare

Recursul sistematic la conceptele si formularile din CECRL a condus la redactarea unei singure programe
pentru Limba modernd germana/rusd/japonezd, indiferent de limba de studiu aleasd (dat fiind ca descriptorii
fiecarui nivel mentionat in CECRL nu tin seama de specificitatea unei anumite limbi, ci de tipurile de competente
dobandite). Aceasta optiune in proiectarea curriculard accentueaza o datd in plus centrarea pe competente de
comunicare si nu pe continuturi lingvistice specifice, acestea din urma fiind privite ca bazd de operare pentru
dezvoltarea competentelor. Aplicarea eficientd a programei presupune dobandirea competentelor descrise in
CECRL corespunzitoare nivelului clasei/ grupului tinta de elevi, respectdnd progresia cognitiva sugeratd de
taxonomia lui Bloom. Profesorul are libertatea de a alege strategiile didactice, de a adapta activitatile la profilul
clasei si de a integra CDEOS sau alte contexte practice, precum si de a proiecta materiale didactice inovative.
Nivelul de competenta al elevilor se stabileste prin teste sumative si alte forme de evaluare complementara.
Programa intareste ideea cé studiul limbilor moderne, in societatea contemporand, este absolut indispensabil
pentru ,,formarea de competente necesare implinirii personale — oameni cu o calitate buna a vietii/ satisfacuti de
propria viata si echilibrati psihologic, sociale — buni cetédteni —, precum si profesionale — buni specialisti, integrati
eficient pe piata muncii si/sau capabili de continuarea unui parcurs educational la nivel superior” (idee precizata
in Anexa 1. mentionata si in CECRL). In plus, nu trebuie uitat ci studiul limbilor moderne are un rol decisiv
pentru mobilitatea si coeziunea din spatiul european si din afara lui.

6. Viziunea disciplinei si impactul asupra elevului

Disciplina Limba moderna germana/rusé/japoneza este mai mult decat un obiect de studiu; reprezintd un
instrument de dezvoltare personald si profesionald si o poartd spre noi oportunititi. Ea permite elevilor sa
valorifice competentele dobandite in gimnaziu, construind progresiv abilitdti complexe de comunicare orala si
scrisa 1n contexte cotidiene, academice si profesionale. Elevii isi dezvolta gandirea critica si creativitatea, invata
sa analizeze texte, si formuleze opinii si si producid mesaje originale. In plus, programa le oferd acces la
perspective interculturale, consoliddnd competentele sociale si civice si Intelegerea diversitatii europene si

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)


Sorin Giurumescu
Tot paragraful este copy-paste de la engleză-franceză, fără a fi gândită măcar o adaptare la programa de germană, care este pe niveluri CECRL și ore acumulate, nu pe clase!
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globale. Pregatirea pentru mobilitate academica si profesionala este sustinutd prin niveluri de competenta
recunoscute international si experiente de invatare aplicate, precum ateliere, dezbateri, traducere sau jurnalism.
Prin acest parcurs, elevii dobandesc autonomie in invétare si capacitatea de a folosi limba moderna ca instrument
real de comunicare si gandire.

Aceasta programa este astfel o ,,cheie” de lecturd pentru profesor si autorii de manuale, clarificand de ce
fiecare element conteaza si cum contribuie la formarea unui absolvent capabil s comunice, sa analizeze, sa creeze
si sd se integreze in lumea contemporana.

COMPETENTE GENERALE (CG)

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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CG1 | Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

CG2 | Exprimarea si interactiunea orali in situatii diverse de comunicare

CG3 | Receptarea de mesaje scrise in situatii diverse de comunicare

CG4 | Redactarea de mesaje si interactiunea scrisa in situatii diverse de comunicare

CGS5 | Medierea lingvistici si culturald, in contexte plurilingve si pluriculturale

COMPETENTE SPECIFICE (CS)
SI

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)



MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA |, Nr. 4 bis/8.1.2026

EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE (EAI)

CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

Al.l

CS 1.1. Analizarea mesajelor orale scurte pentru identificarea si organizarea vocabularului-cheie in
functie de intentia comunicativi si context.

analog:

- Bingo lexical pe teme: familie, scoald, culori, numere, obiecte din clasd.
- Asocierea cuvant—imagine dupd audierea listelor de vocabular.

- Joc ,, Stop—cuvant”’: elevii ridicd mana cand aud cuvantul-tintd.

- Repetitie corald dirijata (drilling) pentru expresii frecvente.

- Cartonase cu imagini + dictare de cuvinte pentru potrivire rapidd.
digital:

- Wordwall — ,, Gaseste cuvdntul” (audio — cuvant).

- LearningApps — asociere sunet—cuvant/pozd.

- Quizizz — vocabular audio (alegere multipla).

- Kahoot — recunoastere expresii uzuale din clip audio scurt.

- Genially — joc de potrivire cu feedback instant.

- Quizlet — joc cu cartonase de memorie.

CS 1.2. Selectarea ideii principale al unui mesaj oral simplu, utilizind indicii contextuale si
paraverbale.

analog:
- Ascultare dialog scurt si selectarea formulei corecte de salut/prezentare.

- Fise V/F cu enunturi-cheie dintr-un mesaj anuntat clar si rar.

- Mini-intrebdri de verificare cu bile de hdrtie (clasa voteazd).

- Reformularea ideii principale in perechi (in limba maternd sau prin desen).
- Alegerea titlului corect pentru un anunt/mesaj simplu.

digital:

- Edpuzzie — extragerea ideii principale prin intrebdri integrate in video.

- Kahoot — adevarat/fals pe replici din dialog.

- Flip — video de 20 secunde in care elevul spune ideea centrald.

- Google Forms — itemi obiectivi

CS 1.3. Corelarea informatiilor concrete din mesaje orale simple pentru a reconstruirea sensului global
al situatiei de comunicare.

analog:
- Completarea unui tabel ,, Cine? Ce? Cdnd?” dupd audiere.

- Extragerea orei/locului din anunturi audio (tren, orar scolar).

- Dictare selectiva: elevii noteazd doar nume proprii si cifre.

- Harta clasei. identificd persoana/locul din instructiunile orale.

- Calendarul saptamanii: scrie ziua/ora activitdtii audiate.

digital:

- Liveworksheets — completare de campuri dupd audio.

- Google Sheets — tabel colaborativ cu date extrase (nume, loc, ord).
- LearningApps — potrivire informatii (persoana—loc—oray).

- Quizizz — intrebdri cu detalii specifice din dialog.

CS 1.4. Clasificarea informatiilor dintr-un mesaj pe categorii simple.

analog:
- Organizator grafic cu rubrici: salut/intrebare/informatie.

- Sortarea cartonaselor cu replici pe categorii stabilite de profesor.
- Identificarea tipului de enunt (cerere, oferire, intrebare).

- Ordonarea replicilor pe un panou pe coloane tematice.

- Joc ,, Galeria replicilor”: elevii clasificd enunturile.

digital:

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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Sorin Giurumescu
Limba română este grea?!

Sorin Giurumescu
V/F = Vrai/Faux, adică sună mai bine în franceză?! De ce nu A/F sau R/F? (richtig/falsch)

Sorin Giurumescu
Pare o „reclamă mascată” pentru diferite resurse online care, oricum, este posibil să dispară pe parcursul folosirii programei (dacă nu cumva unele au dispărut deja)

Sorin Giurumescu
Dacă fișele sunt cu enunțuri-cheie DIN mesaj, atunci nu pot fi 
V/F ci doar V... adică toate enunțurile sunt adevărate (vrai). Ca să fie și unele false și itemii să aibă sens, atunci e nevoie să fie enunțuri PE BAZA unui mesaj, nu DIN mesaj! Limba română e grea?!

Sorin Giurumescu
Limba română e grea?!
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Al.l

- LearningApps — ,, Sort into categories” dupd audlitie.

- Padlet — coloane tematice in care elevii adaugd replici audiate.
- MindMap — hartd mentald cu categoriile informationale.
-Google Slides — ,, drag-and-drop " replici in casete tematice.

CS 1.5. Redarea continutului esential al unui mesaj simplu.

analog:
- Povestirea continutului pentru colegul absent (in limba maternd).

- Redarea cu cuvintele proprii a ideii principale in 1-2 propozitii.
- Scrierea pe un biletel a mesajului esential si citirea lui.
- Telefon fard fir: elevii transmit mesajul din rand in rand.
- Joc de rol: ,,explicd-i prietenului ce ai auzit”.
digital -
- Flip — rezumat video de 30 secunde al mesajului.
- Padlet — postare audio/text cu esenta mesajului.
- Edpuzzie — pauza si redare cu vocea elevului a ideii-cheie.
- Vocaroo — inregistrare audio scurtd cu redarea continutului.
- Canva — card digital cu o propozitie-cheie + iconitd.

CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

Al.2

CS 1.1. Recunoasterea cuvintelor si expresiilor familiare in enunturi scurte despre teme cunoscute
(familie, scoala, timp liber).

analog:
-Audierea de scurte dialoguri si sublinierea cuvintelor recunoscute.

-Joc ,,Bingo” cu vocabular tematic.

-Asocierea imaginilor cu elementele audiate.

-Repetarea expresiilor familiare in grup.

-Completarea fiselor cu imagini dupd auditie.

digital:

-Aplicatii LearningApps si Quizlet — asociere audio imagine-cuvant.
-Joc audio folosind aplicatia Kahoot/Wordwall cu expresii uzuale.
-Exercitii de auditie.

CS 1.2. Identificarea informatiilor esentiale din mesaje scurte, clare (instructiuni, anunturi, conversatii
simple).

analog
-Ascultarea unor anunturi si bifarea informatiei corecte.

-Joc de rol cu mesaje scurte (,, Unde mergem?”, ,,La ce ora?”).
-Ascultarea unui mesaj telefonic si completarea unui tabel.
-Urmarea instructiunilor orale ale profesorului.

-Raspunsuri la intrebari de tip ,,cine?”, ,,unde?”’

digitale -

-Exercitii audio pe GermanPod101, Duolingo..

-Activitdati colaborative pe Padlet.

-Clipuri interactive pe Edpuzzle cu intrebari integrate.

CS 1.3. intelegerea intentiei de bazi a vorbitorului (salutare, cerere, multumire, invitatie).

CS 1.4 Intelegerea sensului general (global) al unor conversatii scurte pe teme familiare.

analog:

-Ascultarea unei conversatii si alegerea imaginii potrivite.

-Exercitii de completare de rdspunsuri multiple dupd ascultare.

- Ascultarea unei povesti si desenarea secventelor.

-Ascultarea unui interviu simplu si notarea ideii principale.

-Activitate ,, Ascultd si ordoneazd replicile”.

digital:

- Edpuzzle / YouTube:elevii urmdresc clipuri scurte si rdspund la intrebdri inserate despre tema
sau ideea principald a conversatiei.
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Al.2

-Genially — joc interactiv: crearea unui joc vizual de tip ,, Alege scena corectd”, unde elevii ascultd
un fragment audio §i selecteazd imaginea sau descrierea care corespunde sensului global.

-Padlet colaborativ: profesorul posteazd scurte conversatii audio, elevii adauga sub ele comentarii
cu ideea principald in cuvintele lor.

-LearningApps — ordonare logica: elevii ascultd o conversatie si rearanjeazd replicile in ordinea
corectd pentru a reflecta sensul global.

- Flip (Microsoft Flip). elevii inregistreazd un scurt video in care rezumd, in propozitii simple,
ideea principald a unui dialog ascultat.

CS 1.5 Utilizarea indiciilor contextuale (situatia de comunicare, tonul, aseménarea lexicali, suportul
vizual) pentru a deduce sensul unor cuvinte necunoscute din mesaje orale scurte si simple, specifice
situatiilor cotidiene.

analog :
-Ascultarea unui text scurt si sublinierea cuvintelor necunoscute, elevii propun posibile sensuri pe baza

contextului.

-Exercitiu ,, Cuvantul misterios” — elevii deduc sensul unui cuvdnt necunoscut folosind restul propozitiei.
-Activitate de perechi: compararea ipotezelor despre sensul cuvintelor necunoscute dupd ascultarea comunad.
-Ascultarea unei povesti simple si asocierea cuvintelor necunoscute cu imagini corespunzdtoare.

-Joc ,, Ghicim din context!” — elevii aleg dintre trei posibile sensuri pentru cuvantul ascultat.

digital:

-LearningApps — completare contextuald: exercitiu audio cu propozitii incomplete, elevii aleg cuvdntul
potrivit dupd sensul general al mesajului.

-Edpuzzle: elevii urmdresc videoclipuri scurte cu pauze automate pentru a deduce semnificatia cuvintelor
necunoscute.

-LyricsTraining: completarea cuvintelor lipsd in versuri simple, deducdndu-le din contextul audio.

-Padlet colaborativ: elevii noteazd cuvintele necunoscute dintr-un fisier audio si propun explicatii in
comentarii.

-Canva / Genially — joc vizual auditiv: creare de exercitii unde elevii ascultd si aleg imaginea care reflectd
sensul cuvantului necunoscut.

CG 2 — Exprimarea si interactiunea orali in situatii diverse de comunicare

Al

CS 2.1. Utilizarea selectivi a vocabularului uzual pentru a construi mesaje orale proprii, adaptate
contextului si interlocutorului.

analog
-Joc ,,Salutd-md corect!” — elevii se salutd in perechi folosind formule diferite.

-Exercitiu cu mingea: elevul care primeste mingea se prezintd.

-Lantul de conversatie: fiecare adaugd o expresie noud la un dialog scurt.

-Scenete in perechi: simularea unor intdlniri intre colegi sau la scoald.

-Puzzle de expresii: elevii rearanjeaza replicile unui dialog simplu in ordinea corectd.

digital

-Wordwall: potrivire intre expresii si imagini (salut, cerere, prezentare).
-Quizizz: joc cu intrebdri rapide — ,, Ce expresie folosesti in aceastd situatie? ”.
-Flip: fiecare elev inregistreazd un video scurt de prezentare personald.
-LearningApps: completarea replicilor lipsa dintr-un mini-dialog.

-Kahoot: concurs interactiv cu expresii uzuale de salut si politete.

CS 2.2. Exprimarea ideilor esentiale despre propria persoani, familie si mediul apropiat, folosind
modele oferite.

analog
-Descrierea propriei persoane, a familiei si a locului de origine, pe baza imaginilor.

-Prezentarea unui coleg ,, Cine sunt eu?” — colegii ghicesc persoana dupd descriere.
-Poster de identitate: elevii completeazd un mini-poster cu informatii (nume, vdrstd, oras).
-Interviu ghidat - Discutii despre activitdtile preferate.

-Descrierea unei imagini simple.

digital

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)

3249


Sorin Giurumescu
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Al.l

-Realizarea unei prezentari scurte pe Canva

-Invdtarea prin jocuri interactive pe Kahoot.

-fnregistrarea unei prezentdri audio pe Padlet

-Utilizarea Genially pentru a crea o fisd personald interactivd, carduri digitale, cu descrierea membrilor
familiei.

-Redarea unui mesaj vocal de prezentare in Flipgrid.

CS 2.3. Participarea activi la dialoguri ghidate pe teme familiare (scoala, timp liber, obiecte cotidiene),
formulind interventii proprii si ajustindu-si raspunsurile in functie de reactiile interlocutorului.

analog

-Jocuri de rol ,,La magazin” sau ,,La scoald”.

-Simuldari de conversatii intre colegi.

-Dialoguri ghidate cu intrebdri si raspunsuri.

-Activitati in perechi pentru completarea replicilor lipsd.
-Discutii despre activitdtile zilnice.

digital

-Simulari de dialoguri pe LearningApps.

-Jocuri de conversatie pe Wordwall.

-Participare la quiz-uri de conversatie pe Quizizz.
-Vizionarea de scurte videoclipuri dialogate pe YouTube.
-Exercitii interactive de completare audio pe H5P.

CS 2.4 Recunoasterea si selectarea expresiilor potrivite pentru situatii de comunicare simple (cereri,
oferte, multumiri, scuze).

analog

-Ascultare comparativa: elevii ascultd doud scurte conversatii si subliniazd expresiile diferite folosite pentru
a cere ajutor sau pentru a multumi.

-Joc de rol dirijat: in perechi, elevii joacd scenarii scurte (la magazin, la cafenea, la scoald) si compard
expresiile utilizate de fiecare grup.

-Cartonage de expresii: elevii primesc cartonase cu formule (de cerere, multumire, scuzd) si le grupeazd in
functie de intentia de comunicare.

-Activitate ,, Alege formula potrivitd”: elevii aleg dintre doud variante de replici cea care se potriveste
contextului propus de profesor.

-Reflectie colectivd: dupd vizionarea unui scurt dialog, elevii discutd de ce anumite expresii sunt mai
politicoase sau mai potrivite decdt altele.

digital

-Wordwall: exercitiu de tip ordonare, unde elevii potrivesc expresii cu situatiile corecte.

-Quizizz: test interactiv cu intrebdri de tip alegere multipld despre expresii potrivite pentru diferite contexte.
-Padlet: elevii posteazd expresii de cerere si multumire, apoi comenteazd ce formule sunt mai potrivite.
-Flip: fiecare elev inregistreazd un scurt video cu o formuld de politete si il compard cu cel al colegilor.
-LearningApps: exercitiu de completare a unui dialog cu expresia corectd.

CS 2.5. Elaborarea unei prezentiri orale structurate despre sine sau mediul apropiat, selectind
informatiile relevante pentru scopul comunicirii.

analog

-Prezentare personald: elevii descriu(ghidat) oral o zi din viata lor, folosind imagini-suport.
-Descriere de fotografie: fiecare elev primeste o imagine (familie, scoald, vacantd) si o descrie in 4-5
propozitii.

-Scend improvizata: elevii, in perechi, improvizeazd o conversatie pe o temd datd.

-Mini-prezentare: elevii povestesc o activitate preferatd, folosind expresii temporale simple.

-Colaj de idei: grupurile de elevi aleg 3 imagini si formuleazda impreund un mic text oral care leagd scenele
intr-o poveste.

digital

-Flip: fiecare elev realizeazd un video scurt de 1 minut cu prezentarea.

-Padlet: elevii posteazad fisiere audio cu descrieri scurte, iar colegii oferd reactii pozitive sau corecturi
simple.

-Canva Video: crearea unei prezentdri animate cu voce despre familia sau scoala proprie.

-Vocaroo: elevii inregistreazd un text scurt pe o temd datd si trimit linkul profesorului.
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Al.l

-Genially: elaborarea unei prezentdri interactive cu imagini si text narat.

CG 2 — Exprimarea si interactiunea orali in situatii diverse de comunicare
Al.2
CS 2.1. Utilizarea independenti a expresiilor si structurilor conversationale de baza in contexte
familiare.
analog
-Joc ,,Raspunde rapid!” — profesorul formuleaza situatii scurte, elevul rdspunde cu expresia potrivitd.
-, Lantul conversational” — fiecare elev adaugad o replicd logica intr-un dialog.
-Scenete improvizate — situatii cotidiene (la cantind, la gard, in magazin).
-,, Bingo conversational” — elevii bifeaza expresiile corecte auzite intr-o conversatie.
-,, Cine lipseste? " — elevii completeazd oral replicile lipsa dintr-un dialog jucat de colegi.
digital
-Wordwall: exercitiu de completare cu expresii uzuale (formule de cerere, salut, multumire).
-Quizizz: joc de alegere a expresiei corecte pentru o situatie datd.
-Flip: inregistrare video in care elevii simuleazd un scurt dialog.
-LearningApps: completare interactiva a unui dialog partial.
-Kahoot: concurs ,, Care este expresia potrivitd? " cu situatii cotidiene.
CS 2.2. Descrierea orali coerenta a experientelor personale si a activititilor cotidiene, folosind
propozitii simple si conectori elementari.
analog
-Jurnal vorbit: fiecare elev povesteste ce face sau a facut.
-Interviu in perechi: elevii se intreabd reciproc despre hobby-uri si activitdti de weekend.

-Activitate ,, Poza mea preferatd”: elevul descrie imaginea aleasd, explicdnd de ce ii place.
-,, Roata activitdtilor ”: elevul roteste roata si descrie activitatea aleasd (sport, mdncare, scoald).

-Scend ,, O zi din viata mea”: povestire orald cu suport vizual (imagini ordonate cronologic).
digital

-Flip: prezentare video (descrierea unei zile obisnuite).

-Padlet: fiecare elev posteazd un audio despre activitdtile sale zilnice.

-Canva: colaj digital cu imagini si propozitii simple.

-Genially: prezentare interactivd.

-Quizizz: test interactiv cu verbe si expresii despre rutina zilnicd.

s A

CS 2.3. Participarea activi la conversatii scurte, exprimand clar nevoi, preferinte si opinii in situatii
previzibile.

analog

-Joc de rol ,,La cafenea”: un elev comandad, celdlalt serveste.

-,,Cine sunt eu?” — ghiceste personajul dupd intrebdri si raspunsuri simple.

-,,Speed Konversation” — schimburi scurte (1 minut) pe teme diferite: muzicd, filme, vacantd.

-,,Roata preferintelor” — elevii discutd si justifica preferinte.

-,, Planificam impreuna” — elevii discutd planuri pentru o activitate comund.

digital

-H5P: simulare audio cu replici multiple (alegerea rdaspunsului potrivit).

-Padlet: conversatii in lant — fiecare adaugd o replicd noud la dialogul colegului.

-Flip: inregistrare in perechi cu dialog improvizat.

-LearningApps: completare de replici lipsd din conversatii cotidiene rapide.

CS 2.4. Compararea si alegerea expresiilor adecvate pentru a exprima intentii comunicative diferite
Eere, oferti, multumire, scuzi).

el O

-,, Expresia potrivita”: elevii compard doud dialoguri si aleg formula cea mai corectd

-Exercitiu ,,Schimbd tonul!” — aceleasi cuvinte, rostite politicos vs. familiar.

-Scenete ,, Cu greseli”: elevii identificd formule nepotrivite si le corecteazd.

-,, Cine e mai politicos?” — vot colectiv pentru varianta cea mai adecvatd.

-,, Carduri de intentie”: elevii aleg expresii potrivite pentru o situatie (a cere, a multumi, a refuza).
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Sorin Giurumescu
?! Nu este totuna „face” sau „a făcut”, pentru că este vorba de alte conținuturi gramaticale! Dar aaș este când competențele și activitățile de învățare se confundă între ele!

Stanciu Ioana
Nu sunt mai multe competențe aici?

Sorin Giurumescu
Clar! Numai „specifică nu e”!

Sorin Giurumescu
O paletă atât de largă de situații încât orice devine posibil și „competența” se referă la orice, numai „specifică” nu este!
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Al.2

digital

-Wordwall: potrivire expresie—intentie (cerere, multumire, scuzd).
-Quizizz: test ,,Ce spui in aceastd situatie? .

-Padlet: elevii posteazd expresii potrivite pentru situatii propuse de colegi.
-Flip: video scurt cu o replicd potrivitd pentru o situatie concretd.
-LearningApps: exercitiu de clasificare a expresiilor dupd intentie.

CS 2.5. Crearea de mesaje orale simple, coerente si corecte pe teme personale si cotidiene, cu grad
crescut de autonomie.

analog
-Prezentare:elevul vorbeste 1 minut despre prieteni.

22

-Activitate ,, Fotografia mea preferatd”: elevii povestesc o amintire.

-,, Ziua mea perfectd”: elevul descrie activitdtile ideale ale unei zile.

-,, Colaj de idei”: grupurile alcatuiesc o povestire folosind imagini amestecate.
-,, Radio-Show in clasa”: elevii isi prezintd un mini-interviu fictiv.

digital

-Flip: prezentare video.

-Vocaroo: inregistrare audio — povestire scurtd.

-Canva Video: clip cu imagini si voce proprie.

-Genially: mini-poveste interactivd ilustratd.

-Padlet: postare audio despre un eveniment personal.

CG 3 — Receptarea de mesaje scrise in situatii diverse de comunicare)

Al.l

CS 3.1. Recunoasterea cuvintelor si expresiilor uzuale in texte scurte si familiare (anunturi, liste,
etichete).

analog
-Lectura unor afige scolare si sublinierea cuvintelor cheie.

-Asocierea imaginilor cu cuvintele dintr-un text.

-,, Vanatoarea de cuvinte”: identificarea termenilor cunoscuti intr-un text scurt.

-Completarea unui orar scolar pe baza unei liste de activitdti.

-Alegerea textului corect pentru o situatie (ex: invitatie)

digital

-LearningApps: potrivire imagine—cuvdnt, completare de cuvinte lipsd dintr-un chat intre adolescenti.
-Wordwall: activitate ,, alege rdspunsul corect” despre continutul unui text scurt.

-Quizizz: recunoastere de cuvinte familiare intr-un mesaj, de ex dintr-o postare social media.

-HS5P: potrivire imagine—text dintr-un anunt pentru elevi.

-Padlet: afisarea unor mesaje reale din viata de zi cu zi si marcarea expresiilor cunoscute.

CS 3.2. Identificarea informatiilor esentiale (nume, locuri, date) in texte simple (afise, invitatii, orare).

analog
-Citirea unei invitatii la un eveniment pentru elevi si extragerea datelor (loc, ord, temd).

-Lectura unui program scolar si completarea unei fise cu activitdtile zilnice.
-Asocierea unui text cu imaginea evenimentului descris.

-Identificarea datelor importante dintr-o notitd de tip ,, Meeting de clasa”.
-Exercitiu ,, Cine, unde, cind?” cu mesaje reale.

digital

-HS5P: exercitiu interactiv ,, Gdseste detaliile” intr-un text scurt.

-LearningApps. completarea unui tabel cu datele dintr-un mesaj online.

-Quizizz: extragerea informatiilor dintr-un afis digital (concert, festival, workshop).
-Canva: evidentiere digitald a informatiilor-cheie intr-un anunt scolar.

-Padlet: elevii posteazd evenimente scolare reale si extrag datele importante.

CS 3.3. Completarea sarcinilor de bazi pe baza unui text scurt (formular, program, mesaj scris).

analog
-Completarea unui formular de participare la un club scolar.
-Scrierea datelor lipsa intr-un program de activitdti extracurriculare.

-Realizarea unui orar personal dupd modelul din manual.
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Exemplu „de școală” pentru ce NU este o competență specifică, dar, clar, o activitate! Vom avea cu ce lucra la cursuri pentru profesorii debutanți!

Sorin Giurumescu
Este povestire (la trecut) sau descrierea unei zile (la prezent)?!
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Al.l

-Exercitiu ,, Raspunde la e-mail ’: completarea scurtd a unui mesaj primit.

22

-Joc ,,Agenda mea digitald”: elevii citesc texte scurte si noteazd intdlniri.
digital

-LearningApps: completare a unui formular online cu informatii personale.
-Wordwall: potrivire intre text si rubricile corespunzatoare.

-Quizizz: intrebari rapide din texte cu teme scolare.

-H5P: completare de text cu expresii lipsa intr-un e-mail.

-Padlet: completarea unui calendar comun de clasd pe baza textelor oferite.

CS 3.4. Compararea mesajelor scurte pentru a identifica scopul comunicarii (informare, invitatie,
oferta).

analog
-Compararea a doud mesaje: un e-mail formal si unul intre colegi.

-Asocierea textului cu scopul comunicarii (invitatie, rdspuns, scuzd).
-Exercitiu ,, Cine si de ce scrie?” pe baza unor bilefele reale.
-Identificarea elementelor de politete dintr-un mesaj scris.

-Discutie despre tonul potrivit intr-un text scurt (profesor vs. coleg).

digital

-Quizizz: identificarea scopului unor postdri scurte (eveniment, cerere).
-LearningApps: potrivire intre tipul de text si intentia comunicativd.

-Canva: etichetarea digitald a unui mesaj (,, informare”, ,,raspuns”, ,,cerere”).
-HS5P: clasificare de texte prin ,,drag-and-drop”.

-Padlet: colectie de mesaje reale si votarea intentiei de comunicare.

CS 3.5. Selectarea si reorganizarea informatiilor din texte foarte simple pentru a transmite un mesaj
personalizat (ex. un mini-anunt propriu).

analog
-Crearea unui mini-anunt despre o activitate de liceu (ex: excursie, club).

-Scrierea unui mesaj scurt de invitatie pentru un coleg.

-Redactarea unui orar personal combindnd texte citite.

-Realizarea unui colaj de texte din reviste cu addaugarea de comentarii proprii.
-Exercitiu ,, Transformad textul!” — adaptarea unui anunt la o noud situatie.
digital

-Canva: creare de afis digital despre un eveniment pentru elevi.

-Padlet: publicarea unui mesaj scurt inspirat dintr-un exemplu citit.
-Genially: creare de poster interactiv cu text §i imagini.

-LearningApps: completare a unui anunt digital cu date proprii.

-Flip: prezentare video a propriului anunt.

CG 3 — Receptarea de mesaje scrise in situatii diverse de comunicare

Al.2

CS 3.1. Recunoasterea autonoma a vocabularului de bazi in texte scurte (mesaje, brosuri, e-mailuri
simple).

analog
-Lectura unor e-mailuri despre activitati scolare si sublinierea cuvintelor cunoscute.

-Exercitiu ,, Cautd sinonimul” — recunoasterea termenilor similari.

-Asocierea textului cu ilustratia potrivitd.

-Citirea unei liste de cumpdrdturi si marcarea obiectelor cunoscute.

-Extragerea expresiilor legate de timp liber sau scoald.

digital

-HS5P: alegere multipld pe baza unui text scurt.

- Canva. analiza de afig — elevii marcheaza cuvintele-cheie.

-LearningApps: extragerea informatiilor corecte dintr-un e-mail (cine? cand? unde?).
-Quizizz: test rapid cu fragmente de texte cotidiene.

-Padlet: elevii posteaza exemple de mesaje reale (online) si discutd ce informatii contin.

CS3.2. intelegerea sensului global al textelor simple cu sprijin vizual (postiri online, anunturi,
instructiuni).

analog
-Citirea unei postari scurte si formularea ideii principale.
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oferta scolii (CDEOS)
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Sorin Giurumescu
De ce ar fi necasară „compararea” pentru a identifica scopul?! A rămas de la „Bloom”, din primul dezastru de programă, cea propusă spre dezbatere în noiembrie!

Sorin Giurumescu
Am mai verificat o dată deasupra, pe pagina anterioară și da, competența generală este „Receptarea de mesaje scrise”, deci chiar se atinge o culme a incompetenței sau neglijenței: acestea sunt activități de producere, nu de receptare!!
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Al.2

-Asocierea imaginilor cu textul potrivit (evenimente, activitdti).
-Extragerea propozitiei care rezumd textul.

-Discutie in perechi despre sensul global al unui text citit.
-Reprezentare graficd (desen sau hartd mentald) a continutului

digital

-HS5P: alegerea titlului potrivit pentru un text online.

-Canva: sublinierea digitald a ideii principale.

-LearningApps. potrivire text—imagine.

-Quizizz: identificarea temei unui mesaj scurt.

-Padlet: elevii posteazd o postare si colegii comenteazd sensul general.

CS 3.3. Extragerea informatiilor specifice din texte familiare pentru a indeplini o sarcina concreta
(rezervare, programare, cilitorie).

CS 3.4. Identificarea tonului si scopului comunicérii in texte scurte (invitatie, cerere, informare)
(Analiza)

CS 3.5. Reformularea si combinarea informatiilor din mai multe texte simple (afise, mesaje) pentru a
crea un text propriu scurt (ex: program personal).

analog
- Crearea unei invitatii la un eveniment scolar combindnd texte existente.

- Scrierea unui program personal inspirat din exemple.

- Redactarea unui mesaj personalizat (,, Multumesc pentru invitatie! ).

- Rescrierea unei postari intr-un stil propriu.

- Activitate ,, Mix de texte”’: combinarea a doud mesaje intr-unul nou.
digital

- Canva: realizarea unei invitatii digitale personalizate.

- Genially: creare de poster interactiv cu text si imagini.

- Padlet: publicarea unui mesaj propriu inspirat dintr-un exemplu real.
- LearningApps: completare de text cu date proprii.

- Flip: inregistrare video in care elevul citeste propriul text creat.

CG 4 — Redactarea de mesaje si interactiunea scrisi in situatii diverse de comunicare

Al.l

CS 4.1. Reproducerea de cuvinte, expresii si formule uzuale in mesaje foarte simple (salut, multumire,
cerere).

analog

- Scrierea unui biletel scurt cdtre coleg (,, Te rog adu manualul!”).
- Exercitiu ,, Completeaza salutul potrivit!” intr-o fisd tip.

- Realizarea unui mini-cartonags cu formule de salut si ramas-bun.
- Exersarea scrierii numelui, adresei, nationalitdtii.

- Dictare de cuvinte familiare si completarea unui text lacunar.

Wordwall: potrivire intre formule de salut si situatii.

- LearningApps: completare cu expresii de baza intr-un e-mail simplu.
- Quizizz: recunoastere a expresiei potrivite pentru un context.

- Padlet: postare de mesaje scurte cu formule de salut.

- HS5P: completare de text tip ,,fill in the blanks” cu expresii uzuale.

CS 4.2. Redactarea de enunturi simple despre propria persoani si mediul apropiat, pe baza unor
modele oferite, respectind structura si scopul comunicativ al textului.

analog
- Scrierea unei prezentdari scurte.

- Completarea unui chestionar despre sine.
- Redactarea unui mini-text despre familie folosind imagini.
-, Cartea mea de vizita” — fisd cu date personale si desen.
- Exercitiu de scriere ghidata cu propozitii model.

digital
- Padlet: completare a profilului personal in limba modernd.
- Canva: creare de card digital ,, Despre mine!”.

- Quizizz: exersarea structurii propozitiei simple.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)


Sorin Giurumescu
Una sau două CS? De discutat la formări!

Sorin Giurumescu
Deci nu contează „o competență”, că poți face cam orice activități, o paletă largă, să faci ce vrei și să justifici ce vrei! E amuzant și trist!

Sorin Giurumescu
Încă două fără activități de învățare, că așa iese când nu lucrezi cu echipa!

Sorin Giurumescu
Un cuvințel scăpat acolo, fără niciun sens (ne dăm doar seama că a rămas din „neglijență în serviciu”)

Sorin Giurumescu
„De toate pentru toți” s-ar putea numi această programă!
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Al.l

- LearningApps: completare de text despre familie.
- Flip: prezentare scurtd ,, Cine sunt eu?” ,citind propriul text.
CS 4.3. Scrierea de mesaje scurte cu sprijin (e-mail, SMS, notiti) in contexte familiare.
analog
- Redactarea unui mesaj cdtre un coleg.
- Scrierea unui SMS pentru a confirma o intdlnire.
- Completarea unui mesaj lacunar cu expresii potrivite.
- Scrierea unei felicitari simple.
- Exercitiu de redactare pe baza unui exemplu de e-mail.
digital
- Padlet: simulare de conversatie prin mesaje.
- LearningApps: completare de e-mail cu expresii lipsd.
- H5P: alegere a formulei corecte pentru incheierea mesajului.
- Quizizz: ,,Ce expresie se potriveste in acest context?”.
- Canva: scriere de felicitare digitald.
CS 4.4. Selectarea expresiilor potrivite pentru diferite tipuri de texte (informare, cerere, invitatie).

analog

- Citirea a doud mesaje §i identificarea celui formal/informal.
- Subordonarea expresiilor potrivite la tipul de text.

- Exercitiu ,, Ce fel de mesaj este acesta?”.

- Rescrierea unui mesaj neadecvat intr-o formd corectd.

- Compararea formularilor de incheiere.

- Quizizz: identificarea tipului de mesaj.
- LearningApps: potrivire expresie—situatie.
- H5P: exercitiu de drag-and-drop cu expresii.
- Canva: completarea unui e-mail formal.
- Padlet: colectie de exemple de mesaje reale.
CS 4.5. Crearea unor texte foarte simple (mesaje, felicitiri, scurte descrieri) pe teme familiare.

analog

- Scrierea unui mesaj despre ziua liberd preferatd.
- Redactarea unei felicitari pentru un coleg.

- Descrierea camerei proprii in 3-4 propozitii.

- Crearea unui anunt despre un eveniment scolar.
- Realizarea unui jurnal scurt.

digital

- Canva: creare de felicitare digitald.

- Genially: scriere de text ilustrat despre o zi din viata elevului.
- Padlet: redactarea unui post scurt cu fotografie.
- LearningApps: completare de text creativ.

- Flip: lecturd video a textului personal.

CG 4 — Redactarea de mesaje si interactiunea scrisi in situatii diverse de comunicare
Al.2

CS 4.1. Utilizarea autonoma a expresiilor de bazi si a formulelor simple in texte scurte si previzibile.

analog

- Redactarea unui e-mail simplu cdtre un coleg.

- Scrierea unui mesaj de multumire.

- Reproducerea expresiilor potrivite intr-o notitd.

- Exercitiu ,, Completeazd textul corect” cu formuldri cunoscute.
- Transcrierea unei conversatii scurte citite.

digital

- Wordwall: potrivire expresie—context.

- LearningApps: completare cu expresii potrivite intr-un mesaj.
- Quizizz: recunoagterea formulelor de deschidere si incheiere.
- H5P: alegerea rdaspunsului corect intr-un text scurt.

- Padlet: creare de colectie de formule utile.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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Al.2

CS 4.2. Redactarea de texte scurte cu sprijin minim (prezentiri, descrieri, notite personale).

analog
- Scrierea unei descrieri a unui prieten.

- Completarea unui text model cu informatii proprii.

- Descrierea unei fotografii preferate.

- Exercitiu ,, Profil online” — redactare dupd un exemplu.
- Scrierea unui mic text despre activitdti zilnice.

digital

- Padlet: creare de profil personal in germand.

- Canva: scriere de fisa ,, Despre mine!” cu imagini.

- LearningApps: completare de descriere.

- Quizizz: verificarea ordinii propozitiilor.

- Flip: prezentare orald citind propriul text.

CS 4.3. Scrierea de mesaje si texte simple, adaptate la situatii cotidiene (e-mailuri, postiri, note).

analog
- Scrierea unui e-mail de informare.

- Redactarea unui mesaj pe un grup de colegi.

- Crearea unei felicitari cu text propriu.

- Exercitiu ,,Scrie un mesaj de scuza”.

- Elaborarea unui anunt despre un eveniment personal.

digital

- Padlet: simulare de conversatie pe o temd datd.

- LearningApps: completare de e-mail.

- Canva: creare de invitatie digitald.

- Quizizz: recunoastere de expresii potrivite pentru un context.
- Genially: text interactiv.

CS 4.4. Revizuirea si corectarea textelor proprii pentru claritate, ortografie si adecvare la context.

analog
- Schimb de texte intre colegi si revizuire prin comentarii directe (,, Ce a fost clar? Ce se poate

imbundtati?”).
- Activitate ,, Detectivul gramatical” — identificarea si corectarea greselilor intr-un e-mail scurt.
- Analiza structurii unui mesaj: introducere — continut — incheiere.
- Exercitiu ,,Rescrie mai bine!” — transformarea unui text neclar intr-unul corect si coerent.
- Redactarea unei versiuni imbundtdtite a propriului text dupd feedback de la profesor.
digital
- Google Docs: revizuire colaborativd de text si sugereazd corecturi.
- LearningApps: identificare de greseli in texte.
- HS5P: corectare interactivd a unui e-mail.
- Padlet: feedback pe texte postate.
- Grammarly/LanguageTool: verificare automatd a unui text.

CS 4.5. Crearea autonomai de texte scurte si coerente (e-mail, jurnal, postare online) despre teme
personale.

analog
- Citirea §i corectarea textelor scrise de colegi.

- Exercitiu de identificare a greselilor in texte scurte.
- Rescrierea unui text cu formuldri mai potrivite.
- Activitate ,, Editorul de text”: profesorul oferd un text cu erori.
- Analiza structurii unui e-mail (deschidere—continut—incheiere).
digital
- Padlet: publicarea unui text personal cu titlu si emoji-uri potrivite.
- Canva: creare de mini-jurnal digital.
- Flip: prezentare video a textului propriu.
- Genially: creare de colaj narativ interactiv cu imagini si text.
- LearningApps.: completare a unui text-model cu detalii personale (nume, loc, activitate).

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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CG 5 - Medierea lingyvistica si culturali, in contexte plurilingve si pluriculturale

Al

CS 5.1. Recunoasterea si redarea unor informatii simple din contexte familiare (scoali, familie,
activititi).

analog
- Ascultarea unui scurt dialog si reformularea in propozitii proprii.

- Joc ,, Telefonul fard fir” in perechi, cu propozitii scurte in germand.
- Tramnsmiterea orald a unui mesaj simplu intre colegi.
- Exercitiu ,,Spune mai departe”: elevul transmite o informatie dintr-un text scurt citit.
- Povestirea pe scurt a unei instructiuni primite.
digital
- LearningApps: potrivire intre mesajul in limba maternd si cel in limba modernd.
- Wordwall: joc ,,Spune corect” cu expresii scurte.
- Padlet: elevii reformuleaza in germand mesaje simple postate de colegi.
- HS5P: exercitiu interactiv ,,Ce a spus colegul? .
- Flip: prezentare video a unui mesaj simplu reformulat.

CS 5.2. Explicarea in limba materni a sensului unor mesaje simple din contexte personale (e-mail,
anunt, orar).

analog
- Citirea unui anunt si explicarea in limba maternd a informatiilor esentiale.

- Activitate in perechi: un elev citeste mesajul, celalalt il ,, traduce” oral.

- Exercitiu ,, Ce inseamnd asta?” — interpretarea mesajelor scurte de zi cu zi.

- Scrierea echivalentului in limba maternd al unor cuvinte-cheie dintr-un text.
- Compararea unui text german cu traducerea sa §i identificarea diferentelor.
digital

- LearningApps: exercitiu de asociere germand-limba maternd.

- Quizizz: alegerea semnificatiei corecte pentru o propozitie.

- H5P: traducere asistatd pas cu pas.

- Padlet: postare cuvant in limba modernd + explicatie limba maternd.

- Wordwall: joc de recunoastere a sensului (joc de ordonare).

CS 5.3. Transmiterea de informatii simple dintr-o limba in alta (limba materna < limba moderni) cu
ajutorul modelelor oferite.

analog
- Exercitiu de explicare a unui bilet de la profesor in limba moderna (,, Clasa a X —a se intdlneste la

ora 9”).

- Activitate in perechi: unul citeste in limba maternd, celalalt reformuleaza in limba modernd.

- Joc ,, Mesaj pentru coleg”: traducerea unui mesaj scurt intre doud persoane.

- Completarea unui formular german cu date oferite in limba maternd.

- Rescrierea unui text folosind vocabular cunoscut.

digital

- Padlet: texte colaborative scurte (ex: invitatii, mesaje).

- Canva: crearea unei etichete bilingve pentru un obiect din clasd.

- H5P: completare de text.

- LearningApps: transformarea unui mesaj din limba materna in limba modernd prin exercitii
ghidate.

- Quizizz: verificare a corespunderii intre versiunile bilingve.

CS 5.4. Compararea expresiilor din limba modernd si limba maternd pentru a intelege diferentele
culturale si de formulare.

analog
- Exercitiu ,,Spunem la fel? ” — comparatie intre formule de salut.

- Analiza diferentelor de politete in scrisori (formal vs informal).

- Discutie despre gesturi si expresii tipice limbii moderne versus limba maternd.

- Gruparea expresiilor in functie de ton (neutru, prietenos, oficial).

- Activitate ,,Cine ar spune asta?”’ — alegerea situatiei potrivite pentru expresii.
digital

- Padlet: colectie bilingva de expresii comparate.

- LearningApps: potrivire intre expresii echivalente.

- H5P: exercitiu cu diferente culturale (salut, adresare).

- Genially: prezentare vizuald a expresiilor in limba modernd si limba maternd.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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Al.l

- Quizizz: recunoasterea limbajului potrivit contextului cultural.

CS 5.5. Formularea de mesaje scurte prin combinarea informatiilor din mai multe surse (comunicare
orald, scrisd, digitald).

analog
- Crearea unei scurte fise bilingve de prezentare (,, Md numesc...”).

- Scrierea unei invitatii in limba modernd, pornind de la un model in limba maternd.
- Exercitiu ,, Mesaj dublu”: redactarea aceluiasi continut in ambele limbi.

- Activitate de grup: realizarea unui mini-glosar;

- Joc de rol: un elev ,, traduce” mesajul profesorului pentru un coleg imaginar.
digital

- Canva: creare de card bilingv cu text in limba modernd-limba maternd.

- Padlet: publicare de mesaje traduse colaborativ.

- Genially: poster interactiv cu texte in ambele limbi.

- Flip: prezentare orald cu traducere alternativd.

- LearningApps: completare de text bilingv.

CG 5 - Medierea lingvistica si culturali, in contexte plurilingve si pluriculturale

Al.2

CS 5.1. Identificarea si reproducerea informatiilor esentiale din mesaje scurte in limba moderni,
pentru a fi comunicate mai departe.

analog
- Exercitiu ,, Mesajul secret”: redarea informatiei primite fard a o modifica.

- Ascultarea unei scurte conversatii si explicarea sensului in limba maternd.
- Transmiterea mesajului unui coleg despre programul zilnic.
- Citirea unei note §i comunicarea ideii principale.
- Joc ,,Ambasadorul”: elevul transmite mesajul altui grup.
digital
- H5P: exercitiu ,,Ce ai inteles?” cu optiuni multiple.
- Padlet: postare de rezumat scurt in limba maternd al unui text in limba modernd.
- LearningApps: ,, drag-and-drop” - ,,Ideea principala”.
- Quizizz: selectare de informatii corecte.

- Flip: relatare orald a mesajului primit.
CS 5.2. Explicarea in limba moderné a unor informatii simple din texte sau conversatii in limba
materna.

analog
- Reformularea in limba modernd a unui text scurt in limba maternd.

- Exercitiu de descriere: elevul explicd in limba modernd o imagine descrisd in limba maternd.
- Activitate ,,Spune altfel”: transmiterea sensului general intr-o alta limba.

- Traducerea partiald a unui mesaj.

- Discutie ,, Cum ag spune asta in limba modernd? ”.

digital

- LearningApps: exercitiu bilingv de potrivire text—traducere.

- Padlet: postare de propozitii traduse colaborativ.

- Quizizz: verificare a echivalentei sensului.

- H5P: traducere asistatd cu feedback imediat.

- Genially: prezentare vizuald cu expresii paralele.

CS 5.3. Transmiterea informatiilor intre interlocutori folosind formule simple si mijloace variate
(comunicare scrisi, orala, vizuali).

analog
- Jocde rol , Translatorul clasei”.

- Redarea in limba modernd a unei instructiuni primite in limba maternd.
- Explicarea unui orar scolar unui coleg imaginar.
- Transmiterea unui mesaj despre o activitate comund.
- Crearea unei mini-fise de traducere pentru clasd.
digital
- Padlet: mesaj bilingv (limba maternd < limba modernd).
- Canva: realizarea unui flyer bilingv pentru o activitate scolard.
- LearningApps: completare de text de mediere.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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Al.2

- Quizizz: alegerea formuldrii corecte pentru traducere.
- Flip: inregistrare video cu mediere intre doud persoane.

CS 5.4. Identificarea diferentelor de exprimare si adaptarea mesajului la contextul cultural si lingvistic.

analog
- Analiza formulelor de adresare: ,,Dvs.” vs. ,,Tu”.

- Discutie despre expresii tipice in limba moderna si sensul lor in limba maternd.
- Exercitiu ,, Cum spunem elegant?” — adaptarea limbajului.

- Compararea saluturilor in contexte diferite (scoald, prieteni, profesor).

- Activitate in grup: crearea unui tabel cu expresii echivalente.

digital

- Padlet: colectie colaborativa de formule de salut.

- Genially: prezentare ,, German/Russian/Japanese culture hacks”.

- LearningApps: potrivire expresie—context.

- Quizizz: recunoasterea tonului potrivit pentru context.

- H5P: clasificare de mesaje (formal/informal).

CS 5.5. Crearea de mesaje scurte si clare care integreazd informatii din surse diferite si reflectd
constientizarea culturald.

analog
- Redactarea unui mesaj de multumire cdtre un profesor de limba modernd invitat.

- Crearea unui dialog bilingv intre doi colegi din culturi diferite.
- Scrierea unei postari ,,Salutul din tara mea !” in limba modernd.
- Proiect de grup: afis despre tara mea natald, tradus partial in limba modernd.
- Joc de rol: elevii mediazd o conversatie intre un turist german/rus/japonez si un elev din tara
natald.
digital
- Canva: creare de poster bilingv cultural.
- Genially: prezentare digitald ,, Tara mea pe scurt—...".
- Padlet: postare bilingva cu imagini si text.
- Flip: video de mediere culturald (,, Cum salutam in tara mea si...!”).
- LearningApps: completare de text cu expresii culturale potrivite.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)
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CONTINUTURI ALE INVATARII

Nivelul A1.1.%)

Domenii de continut

Continuturi

1. Comunicarea orala in
limba moderna

1.1. Situatii de comunicare variata: salut, prezentare, exprimarea
preferintelor, cererea si oferirea de informatii simple.

1.2. Exprimarea personala: descrierea propriei persoane, familiei,
prietenilor, locuintei, activitatilor zilnice.

1.3. Dialoguri ghidate: la scoald, la magazin, la restaurant, in mijloace de
transport; formule de politete.

2. Comunicarea scrisi in
limba moderna

2.1. Receptarea textelor scurte: mesaje, e-mailuri, anunturi, pliante,
postari simple pe retele sociale.

2.2. Redactarea textelor variate: completarea formularelor, scrierea de e-
mailuri, invitatii, felicitari, note.
2.3. Organizarea ideilor in texte:
propozitii scurte.

utilizarea conectorilor simpli in

3. Mediul cultural si social din
spatiul
germanofon/rus/japonez.

3.1. Elemente de viata cotidiani: scoala, obiceiurile, sarbatorile,
alimentele tipice, orase si regiuni din spatiul germanofon.

3.2. Personalititi si simboluri culturale: muzica, sport, filme,
evenimente.

3.3. Aspecte interculturale: asemanari si diferente intre cultura roména
si cea a limbii moderne.

4. Competenta lingvistica

4.1. Vocabular: teme de baza — familie, scoald, corpul uman, profesii,
timp liber, culori, numere, zilele sdptamanii, anotimpuri.

4.2. Gramatici: articole, genul substantivelor, verbe la prezent, pronume
personale, propozitii declarative si interogative.

4.3. Pronuntie si ortografie: sunete specifice limbii
germane/ruse/japoneze, intonatie, ortografie corectd a cuvintelor frecvente.

5. Mediere interculturala
competente digitale

si

5.1. Mediere lingvistici: transmiterea de informatii simple intre colegi;
explicarea unor mesaje din limba germana/rusd/japoneza in limba materna.
5.2. Utilizarea resurselor digitale: aplicatii pentru vocabular, comunicare
online (Padlet, Duolingo, Wordwall).

5.3. Crearea de continut digital: postari scurte, afise, prezentari
multimedia simple in limba germana/rusa/japoneza.

Nivelul A1.2.®

Domenii de continut

Continuturi

1. Comunicarea orala in limba
moderna

1.1. Situatii de comunicare uzuala: salut, prezentare, exprimarea
preferintelor, cererea si oferirea de informatii simple.

1.2. Exprimarea personali: descrierea propriei persoane, familiei,
prietenilor, locuintei, activitatilor zilnice.

1.3. Dialoguri ghidate: la scoald, la magazin, la restaurant, in mijloace
de transport; formule de politete.

2. Comunicarea scrisi in limba
moderna

2.1. Receptarea textelor scurte: mesaje, e-mailuri, anunturi, pliante,
postédri simple pe retele sociale.

2.2. Redactarea textelor uzuale: completarea formularelor, scrierea de
e-mailuri, invitatii, felicitari, note.
2.3. Organizarea ideilor in texte:
propozitii scurte.

utilizarea conectorilor simpli in

3. Mediul cultural si social din
spatiul
germanofon/rus/japonez.

3.1. Elemente de viata cotidiana: scoala, obiceiurile, sarbatorile,
alimentele tipice, orase si regiuni din spatiul germanofon.

3.2. Personalitati si simboluri culturale: muzica, sport, filme,
evenimente din Germania, Austria, Elvetia.

3.3. Aspecte interculturale: asemanari si diferente intre cultura roména
si cea germand/rusd/japoneza..

4. Competenta lingvistica

4.1. Vocabular: teme de baza — familie, scoald, corpul uman, profesii,
timp liber, culori, numere, zilele sdptamanii, anotimpuri.
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4.2. Gramatici: articole, genul substantivelor, verbe la prezent,
pronume personale, propozitii declarative si interogative.

4.3. Pronuntie si ortografie: sunete specifice limbii moderne, intonatie,
ortografie corectd a cuvintelor frecvente.

5. Mediere interculturala si 5.1. Mediere lingvistici: transmiterea de informatii simple intre colegi;
competente digitale explicarea unor mesaje din limba moderna in limba materna.

5.2. Utilizarea resurselor digitale: aplicatii pentru vocabular,
comunicare online (Padlet, Duolingo, Wordwall).

5.3. Crearea de continut digital: postiri scurte, afise, prezentari
multimedia simple in limba moderna.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)



3262 MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA |, Nr. 4 bis/8.1.2026

COMPETENTE SPECIFICE (CS)
SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

Nivel A2.1

CS 1.1. Recunoasterea cuvintelor-cheie tematice in situatii familiare.

analog:

- Bingo lexical cu tematica: familie, scoald, oras.

- Ascultarea unui dialog si sublinierea cuvintelor-cheie intr-un text-suport.
- Exercitiu de identificare a cuvintelor dintr-o listd pe baza ascultarii.

- Gruparea de cartonase cu vocabular pe categorii in timpul auditiei/dupd auditie.
- Joc,,Stop-cuvdnt!”: elevii reactioneazd cand aud un cuvant tintd.
digital:

- Wordwall: joc ,,find the word” dintr-un dialog audio.

- LearningApps: activitate de asociere sunet—cuvdnt.

- Quizizz: test cu identificare de vocabular din fisier audio.

- Kahoot: quiz audio cu selectia de expresii.

- Edpuzzle: inserare de intrebdri referitoare vocabular in videoclipuri.

CS 1.2. Identificarea ideii principale dintr-o conversatie scurta pe o temi cunoscuti.

analog:
- Ascultarea unei conversatii si alegerea titlului corect.

- Discurs audio + 3 imagini: alegerea imaginii potrivite.

- Impartirea clasei pe grupuri care formuleazd ideea principald.
- Sarcind de tip ,,adevdrat/fals” dupad audiere.

- Reformularea ideii principale in perechi.

digital:

- Padlet: notarea ideilor principale dupd audiere/vizionare.

- Kahoot: test rapid cu intrebari generale din textul audio.

- Edpuzzle: marcarea ideii principale in video educational.

- Google Forms: chestionar cu raspunsuri multiple.

- Flip: elevii spun ideea principald in 20 sec.

CS 1.3. Extragerea de informatii specifice din texte audio simple.

analog:

- Fisa de completat cu informatii dintr-un mesaj audio.

- Joc de rol cu intrebdri pe baza celor auzite.

- Colorarea rdaspunsurilor corecte intr-o grild de extragere.
- Tabel ,,Cine? Ce? Cand?” pe baza unei conversatii.

- Scrierea de intrebdri pentru colegi dupd audiere.

digital:

- Liveworksheets: completare automatd pe baza audierii textului.
- Quizizz: exercitii cu selectarea rdspunsurilor scurte.

- LearningApps: activitate de extragere de date concrete.

- Google Forms: quiz cu extragere de detalii.

- Wordwall: drag-and-drop cu detalii din text.

CS 1.4. Asocierea afirmatiilor audio cu imagini sau reprezentiri grafice.

analog:
- Alegerea imaginii corecte dupd ascultarea unei replici.

- Asociere propozitie—imagine pe suport de hdrtie.

- Marcarea imaginilor potrivite dupd enunt.

- Joc de grup: fiecare asculta si ordoneazd imaginea corespunzdtoare.
- Realizarea unui colaj pe baza a ceea ce s-a audiat.

digital:

- Wordwall: potrivirea intre sunet si imagine.

- LearningApps: joc de potrivire audio—ilustratie.

- Quizizz: test cu rdspuns vizual din audio.

- Genially: alegerea corectd intr-un scenariu interactiv.

- Edpuzzle: alegere multipld cu suport vizual.
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Nivel A2.1

CS 1.5. Notarea unor informatii simple in timpul ascultiirii (ex: nume, ori, loc).

analog:

- Fisa de notite in timpul unei inregistrdri.

- Scriere de raspunsuri intr-un tabel simplu (nume, datd, loc).
- Joc: completeazd calendarul cu datele auzite.

- Ascultd si noteazd: joc de vitezd in perechi.

- Dictare inversa: elevii completeazd ceea ce lipseste.

digital:

- Formular Google cu campuri deschise pentru completare.

- Liveworksheets cu lacune de completat din audio.

- Wordwall: completare in timp real pe baza audio.

- Edpuzzle: material audio/video cu opriri pentru notare de date concrete.
- Flip: elevul inregistreazad ce a notat din ce a audiat.

CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

Nivel A2.2

CS 1.1. Identificarea opiniilor sau intentiilor in conversatii scurte, cotidiene.

analog:
- Ascultarea unui dialog si sublinierea cuvintelor care exprimd opinie.

- Discutie in perechi despre intentia unei replici auzite.

- Joc de rol: interpretarea intentiei dintr-un scenariu oral.

- Fisa de completat: ce crede / ce doreste interlocutorul.

- Raspunsuri scurte la intrebdri despre intentiile vorbitorilor.

digital:

- Edpuzzie: identificarea intentiei in videoclipuri cu pauze interactive.

- Kahoot: test de alegere multipld pe baza unor enunturi audio.

- Quizizz: recunoasterea afirmatiilor cu scop exprimat (ex: opinie, intrebare).
- Flip: inregistrare cu formularea unei presupuneri despre intentie.

- LearningApps: potrivire replica—intentie comunicativd.

CS 1.2. Extragerea informatiilor specifice din texte audio usor extinse.

analog:
- Completarea unui tabel cu detalii audiate (nume, actiune, loc).

- Ascultarea unui interviu si extragerea a 3 idei principale.
- Dictare selectiva: notarea doar a informatiilor-cheie.

- Activitate de grup: ascultare + intrebadri scurte.

- Exercitiu de completare a unui formular pe baza ascultdrii.

digital:

- Liveworksheets: completare automatd cu detalii din audio.

- Google Forms: test de extragere cu optiuni multiple.

- Wordwall: asociere intre intrebare si informatia extrasd.

- Edpuzzle: completare automatd in videoclip cu continut informativ.
- Quizizz: quiz de tip ,,selecteazd informatia corectd”.

CS 1.3. Recunoasterea scopului unei conversatii sau al unui mesaj.

analog
- Activitate: ascultd si alege scopul (informare, cerere, invitatie).
- Intrebdri de interpretare: ,,Ce vrea sd spund vorbitorul?”.
- Exercitiu de grup: clasificarea enunturilor dupd scop.
- Joc: recunoasterea intentiei dintr-un mesaj scurt (cartonase).
- Crearea de propozitii cu scop diferit pe baza celor auzite.
digital:
- Wordwall: clasificare digitald a mesajelor dupad scop.
- Kahoot: test audio cu intrebari despre scopul mesajului.
- Edpuzzle: alegerea scopului in timpul videoclipului.
- Quizizz: exercitiu de identificare a intentiei comunicative.
- Padlet: elevii adaugd enunturi si altii le clasificd dupd scop.

CS 1.4. Clasificarea informatiilor pe cimpuri tematice (Cine? Ce? Unde? De ce?).
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Nivel A2.2

analog:
- Tabel de completat cu rdspunsuri la intrebdrile: cine? ce? unde? de ce?

- Decupaje de replici sortate pe categorii.

- Ascultare de text si completarea unui organizator grafic.

- Activitate de grup: fiecare elev completeaza o coloand tematicd.

- Clasificarea raspunsurilor corecte in functie de categorie.
digital:

- Liveworksheets: completare de fisa cu coloane tematice.

- LearningApps: sortare pe categorii dupa auditie.

- Quizizz: intrebdri tematice pe baza unui audio.

- MindMeister: hartd mentald cu date extrase.

- Wordwall: clasificare intre replici si tip de informatie.

CS 1.5. Identificarea diferentelor de opinie intre vorbitori.

analog
- Ascultarea unui dialog cu doud opinii si completarea unui tabel comparativ.

- Exercitiu: cine spune ce? A sau B?

- Dezbatere pe baza opiniilor exprimate in dialog.

- Joc de rol: exprimarea a doud puncte de vedere opuse.

- Scrierea unei concluzii dupd compararea opiniilor.

digital:

- Edpuzzle: ascultare cu intrebdri despre diferentele de opinie.
- Padlet: coloand A vs B — cine spune ce?

- Kahoot: cine afirmad...? — test de identificare vorbitor.

- Flip: elevii reproduc punctele de vedere diferite.

- LearningApps: asocieri intre opinie si personaj.

CG 2 — Exprimarea si interactiunea orali in situatii diverse de comunicare

Nivel A2.1

CS 2.1. Folosirea expresiilor simple pentru a descrie persoane, obiecte sau activititi zilnice.

analog:
- Descrierea unui coleg(din clasd sau de la o activitate derulatd in timpul liber, un personaj dintr-o

carte, al unui influencer) in 3-5 propozitii .
- Activitate in perechi: descrie un obiect personal preferat .
- Joc: ghiceste cine este, conform descrierii.
- Descrierea unei activitati preferate (ex: sport, hobby).
- Scrierea si prezentarea unui mini-profil personal.
digital:
- Flip: videoclip scurt cu autodescriere.
- Wordwall: potrivire expresii — imagini pentru descriere.
- Padlet: postare audio cu descrierea unui obiect preferat.
- Quizizz: alegerea expresiei potrivite pentru o descriere.
- Liveworksheets. exercitiu interactiv cu descriere orald ghidatad.
- Joc derol digital: creeazd un mini-profil online (Padlet / Canva) cu descriere si imagine.’

>

CS 2.2. Exprimarea acordului sau dezacordului in situatii simple.

analog:
- Joc: sunt de acord / nu sunt de acord — pe teme scolare, social media, filme, jocuri, modd, sport.

- Activitate in perechi: exprimd-ti opinia despre o reguld.

- Dezbatere simpld: teme de interes pentru tineri: Social media — utilitate vs pierdere de timp, 14 in
scoald — da sau nu? .

- Carduri de opinie: reactioneazd verbal la afirmatiile colegilor.

- Scriere + exprimare: ,, Ce-mi place si ce nu la scoald”.

digital:

- Mentimeter: exprimarea opiniei prin emoticoane + discutie, comentariu online simulat (Padlet /
Mentimeter).

- Padlet: postari audio cu puncte de vedere diferite.
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Nivel A2.1

Flip: video scurt in care exprimi acordul/dezacordul.
Quizizz: identificarea atitudinii vorbitorului.
LearningApps: exercitiu de potrivire intre afirmatie si reactie verbald.

CS 2.3. Participarea la conversatii scurte despre activititi cotidiene.

analog:

Dialog in perechi despre rutina zilnicd,

Dialog intre doi prieteni care isi planifica un eveniment (festival, concert, city break).

Joc de rol: elev — coleg — schimb de replici despre organizarea activitdatilor pentru sfarsitul
saptamanii

Fisd cu intrebari + conversatie ghidata.

Mingea vorbitoare: fiecare completeazd un dialog in lant.

Exercitiu de ascultare si reactie verbald spontand.

digital:

Flip: dialoguri inregistrate in perechi.

Padlet: replici audio in conversatii create de elevi.
Wordwall: completare de dialoguri audio.

Google Docs + Meet: conversatii ghidate in grupuri online.
LearningApps: ordonarea replicilor intr-un dialog.

CS 2.4. Rispunsul la intrebéari personale cu propozitii simple.

analog:

Interviu in perechi: rdspunde la 5 intrebdri personale: ,, Cine sunt eu? — 60 secunde despre mine!” -
cu accent pe obiective, pasiuni, proiecte i visuri.

Activitate cu biletele: intrebdri si raspunsuri spontane.

Joc: Roata intrebdrilor — fiecare elev rdspunde pe rdnd.

Prezentarea personald in fata clasei.

Fisa cu intrebari si spatiu pentru rdspuns oral.

digital:

Flip: rdaspunsuri video la intrebari standard.

Liveworksheets: exercitiu audio cu rdspunsuri inregistrate.

Padlet: mini-interviuri tematice (despre planuri de carierd, modele inspirationale, experiente
extracurriculare).

Quizizz: intrebdri personale — alegere de rdspuns corect.

Wordwall: joc de perechi intre intrebare §i rdspuns.

CS 2.5. Prezentarea verbali a unor informatii simple despre sine sau colegi.

analog:

Prezentarea colegului de bancad in 5 propozitii.

Activitate de grup: creeazd o prezentare despre un coleg.

Exercitiu: prezentarea in fata clasei cu 3 fapte personale.

Fisa: completeaza si apoi prezintd in perechi, cu accent pe valori §i inspiratie.
Joc: ,,Cine sunt eu? — Ghiceste dupd prezentare!”

digital:

Flip: prezentare audio-video a unui coleg.

Padlet: fise digitale cu prezentdri audio/text.

Canva: creare afis digital cu prezentare personald,

Realizarea unei prezentdri dinamice (Canva / Google Slides) despre o persoand publicd tandrd din
spatiul germanofon, cu accent pe valori si inspiratie..

Google Slides: prezentare verbald a unei biografii scurte.

Wordwall: alegerea afirmatiilor corecte despre un coleg, asocierea descrierilor complexe (caracter,
interese, valori) cu profiluri digitale fictive.

CG 2 — Exprimarea si interactiunea orali in situatii diverse de comunicare

Nivel A2.2

CS 2.1. Povestirea unor evenimente personale sau scolare din trecut.
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Nivel A2.2

analog:

- Povestirea unei excursii cu clasa in fata colegilor.

- Scrierea si prezentarea unui jurnal oral.

- Jocderol: , Ce ai facut in vacanta?”’

- Activitate de perechi: impdrtdsirea unei amintiri personale.
- Exercitiu de completare si expunere: ,, Ziua mea preferatd’.
digital:

- Flip: povestirea video a unei experiente reale.

- Padlet: incarcare audio a unui jurnal personal.

- Canva: poster cu imagini + naratiune orald.

- Edublogs: blog audio cu intdmpldri personale.

- LearningApps: secventierea orald a unui eveniment.

CS 2.2. Sustinerea unei opinii personale in conversatii tematice.

analog:
- Dezbatere: argumente pro si contra folosirii telefonului la scoald.
- Joc: exprimd-ti parerea despre un film/videoclip.
- Discutie in perechi. ,,Ce sport ar trebui sd practicam la liceu?”
- Fisa: opinie + justificare — prezentare orald.
- Carduri cu afirmatii: reactioneazd cu o opinie personald.
digital:
- Mentimeter: exprimarea opiniei si comentarea altora.
- Redactarea unei scurte postdari de opinie (80—100 de cuvinte) pe o temd de interes pentru tineri.
- Flip: video cu punct de vedere personal.
- Padlet: opinii vocale pe teme de actualitate.
- Google Meet: dezbatere live cu interventii scurte.
- Quizizz: selectare + sustinere opinie in scris/oral.

CS 2.3. Formularea de intrebiri si rispunsuri in cadrul unui dialog structurat.

analog:

- Activitate in perechi: interviu cu un coleg, Interviu reciproc: ,,Cum iti organizezi timpul intre scoald
si hobby-uri?”/ ,, Cum folosesti internetul pentru a invata? ”

- Simulare de conversatie la biroul de informatii.

- Exercitiu: inventeazd 5 intrebdri despre un film.

- Joc de rol: client — vanzdtor sau conversatie despre activitdti online — planificarea unui live,
podcast sau proiect comun.

- Concurs de intrebari si rdspunsuri pe o temd cunoscutd.

digital:

- Flip: dialog filmat in perechi.

- Padlet: intrebdri si raspunsuri audio.

- LearningApps: potrivire intre intrebare si rdspuns.

- Liveworksheets: completare de replici intr-un dialog.

- Google Forms: creare quiz cu intrebari generate de elevi.

CS 2.4. Descrierea unor planuri sau intentii viitoare.

analog:
- Prezentarea verbald a planurilor pentru weekend.

- Activitate: ,,Cum ar ardta ziua ideald?” — discutie.

- Joc:,, Cevei face peste 10 ani?”

- Descrierea planurilor pentru vacantd.

- Redactarea si prezentarea unui plan de activitate scolard.

- Speed Interview — fiecare elev primeste o intrebare despre viata digitald / preferinte culturale.

digital:

- Interviu digital: raspunde in format video la intrebari despre planuri de carierd, activitdti de
voluntariat sau experiente media.

- Flip: video cu planurile de viitor.

- Padlet: colaj digital cu intentii + comentarii audio.

- Canva: plan vizual + prezentare orald.
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- Google Calendar: planificare + prezentare verbald.
- Mentimeter: vot + discutie pe activitdtile planificate.
- Fisa interactiva: raspunsuri la intrebdri despre viitor, vise si valori personale.

CS 2.5. Participarea activa in conversatii tematice scurte (ex: scoali, tehnologie, sport).

analog:
- Jocuri de rol pe teme scolare.

- Discutie in perechi: avantajele retelelor sociale.

- Activitate de grup: argumentarea alegerii unui sport.

- Fise de conversatie: temd + intrebari ghidate.

- Roata intrebarilor: fiecare raspunde la o intrebare din temd.

- Mini-proiect: ,, Colegul meu ideal intr-un proiect international ” — prezentare orald si afis.

digital:

- Google Meet breakout rooms: discutii pe teme date.

- Flip: conversatii filmate in perechi sau grupuri: ,, Cine sunt eu in mediul digital?”’

- Padlet: teme de conversatie + replici audio.

- Wordwall: alegerea raspunsului corect intr-un dialog audio.

- LearningApps: completare de replici tematice.

- Podcast scurt: ,,Ce inseamnd succesul pentru mine? "/ ,, Un moment important din viata mea de
licean.”

CG 3 — Receptarea de mesaje scrise in situatii diverse de comunicare

Nivel A2.1

CS 3.1. Recunoasterea unor cuvinte si expresii familiare in texte cotidiene (ex: afise, etichete, postari
online).

analog:

- Citirea unor afise despre evenimente scolare si sublinierea expresiilor cunoscute.
- Identificarea cuvintelor-cheie intr-un fragment de mesaj WhatsApp sau SMS.
- Joc,, Vandtoarea de cuvinte” in texte tip meme sau glume online tipdrite.

- Extragerea expresiilor familiare dintr-o listd de hashtaguri de pe Instagram.
- Activitate de completare: text lacunar cu expresii din mediul online.

digital:

- Wordwall: gasirea expresiilor in postdri simulate de social media.

- Quizizz: identificarea de expresii uzuale in capturi de ecran simulate.

- Kahoot: concurs cu emoji + expresii uzuale.

- LearningApps: matching intre expresii si semnificatii.

- Genially: click pe expresiile cunoscute intr-un colaj interactiv.

CS 3.2. Identificarea ideii principale intr-un mesaj scris scurt (postare, e-mail informal, comentariu).

analog:
- Lectura unei postari si selectarea ideii centrale dintre trei optiuni.

- Discutii in perechi: Ce vrea sd transmitd autorul?

- Colorarea proporzitiei care exprimd ideea principald.

- Gruparea de mesaje pe categorii de idei (ex: informare, pdrere, intrebare).
- Scrierea unui rezumat intr-o frazd pe baza unui comentariu.

digital:

- Edpuzzle (cu text): selectarea ideii principale dupd o postare audio + text.
- Google Forms: quiz cu intrebari despre scopul unei postdari.

- Padlet: elevii scriu ideea principald in rdaspuns la o postare datd.

- LearningApps: asocieri intre paragraf si titlu.

- Quizizz: alegerea ideii principale din postdri de forum scolar.

CS 3.3. : Extragerea de informatii concrete din texte (ex: program de festival, invitatie, mesaj de grup).

analog:
- Lectura unui program de activitdti si completarea unui orar.

- Extragerea datelor (ora, locul, tema) dintr-o invitatie scrisd.

- Tabel de completat pe baza unui mesaj de grup legat de o iesire.
- Scrierea de intrebdri pentru colegi despre textul citit.

- Joc de completare: cine, cand, unde, ce face?

digital:
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Nivel A2.1

- Liveworksheets: completare automatd pe baza unui text despre evenimente liceale.
- Kahoot: quiz despre detalii dintr-un anunt pentru elevi.

- Wordwall: asociere intre intrebare si fragmentul cu rdspuns.

- Google Forms: extragerea de informatii multiple dintr-un text scurt.

- LearningApps: completarea de fise interactive cu date concrete.

CS 3.4. Asocierea paragrafului cu un titlu sau o imagine relevanti (articole scurte, bloguri).

analog:
- Exercitiu de potrivire: titlu — fragment de text dintr-un articol pentru tineri.

- Citirea unor fragmente de blog si alegerea imaginii potrivite.
- Crearea de titluri pentru fragmente date.
- Asocierea unor imagini cu un paragraf descriptiv.
- Discutie in perechi: ,,Ce titlu i-ai da textului?”
digital:
- LearningApps: asociere titlu — paragraf.
- Wordwall: alegerea titlului corect pentru postarea cititd.
- Genially: colaj interactiv cu asociere text—imagine.
- Padlet: elevii propun titluri pentru texte.
- Kahoot: alegerea titlului corect din patru optiuni.

CS 3.5. Completarea unor formulare simple pe baza unor informatii scrise (ex: profil social, formular
de participare).

analog:
- Completarea unui formular de inscriere la clubul de teatru.

- Exercitiu: creeazd un profil social fictiv pe baza unui text descriptiv.
- Completarea unei fise de participare.
- Scrierea unui e-mail de raspuns folosind date dintr-un mesaj primit.
- Fisd cu intrebari: completeazd pe baza unui anunt.
digital:
- Formular Google: completare dupd lectura unui anunt sau profil.
- Liveworksheets: completarea unui CV simplificat pentru liceeni.
- Canva: creare de profil fictiv pentru o refea sociald.
- Wordwall: alegerea datelor corecte intr-un formular interactiv.

- Padlet: completarea unui ,, profil de personaj” cu date dintr-un text.

CG3- Receptarea de mesaje scrise in situatii diverse de comunicare

Nivel A2.2

CS 3.1. Identificarea scopului unui text scurt (ex: invitatie, informare, solicitare).

analog:
- Citirea unei postdri sau invitatii i alegerea scopului dintre variante date.

- Exercitiu de asociere: scopul mesajului — fragment din text.
- Grup de discutie: ,, Care este intentia autorului? ”
- Scrierea unui text scurt cu un scop propus (ex: invitatie la concert).
- Joc: ghiceste scopul dintr-un text tras la intadmplare.
digital:
- Kahoot: test cu scopuri ale unor mesaje diverse.
- Edpuzzie: selectarea scopului unui mesaj video/textual.
- Padlet: clasificare colaborativa a mesajelor dupd scop.
- LearningApps: potrivire intre mesaj si intentie.
- Google Forms: quiz cu texte scurte + intrebdri despre scop.

CS3.2.: intelegerea opiniei sau atitudinii autorului intr-un text scurt (ex: postare, recenzie).

analog:
- Citirea unei recenzii de film si identificarea opiniei autorului.

- Subiect de dezbatere: esti de acord cu opinia exprimata?

- Colorarea cuvintelor care exprimd atitudinea pozitivi/negativd.
- Scrierea unei opinii proprii pornind de la textul citit.

- Exercitiu de grup: ce simte autorul in acest text?

digital:

- Quizizz: recunoasterea tonului unui autor dintr-un text online.
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Nivel A2.2

Edpuzzle: video cu insertii de intrebdri despre atitudinea autorului.
Padlet: comentarii la o opinie exprimatd intr-un articol.

Flip: exprimarea opiniei proprii ca reactie la un text.

Wordwall: exercitiu de clasificare a textelor dupd atitudine.

CS 3.3. Extragerea informatiilor relevante din texte structurate (ex: articole, mail-uri, notificiri).

analog:

Citirea unui articol despre viata liceenilor si completarea unui tabel informativ.
Joc de intrebari-rdaspunsuri in perechi pe baza unui e-mail.

Activitate de grup: ,, Cine gdseste primul toate detaliile cerute?”

Exercitiu de completare: cand?, unde?, cine?, ce face?.

Fisd de activitate cu informatii de extras dintr-un text real.

digital:

Liveworksheets: extragere de date dintr-un text digital.

Google Forms: test cu intrebdri specifice pe text informativ.
Kahoot: quiz cu intrebari pe baza unui articol citit.
LearningApps: asociere intre intrebare si rdspuns extras din text.
Edpuzzle (text video): alegerea informatiilor corecte in timp real.

CS 3.4. Clasificarea informatiilor dintr-un text dupa continut (,,Cine?”, ,, Ce?”, ,, Cand?”, ,, De ce?”).

analog:

Tabel de completat cu date extrase dintr-un articol.

Activitate in echipe: fiecare raspunde la una dintre intrebari (,,cine? ”,,, ce?” etc).
Exercitiu de sortare pe categorii: informatii despre persoane, locuri, actiuni.
Realizarea unui rezumat structurat pe intrebarile-cheie.

Joc de rol: identificarea rolurilor personajelor dintr-un text.

digital:

Wordwall: clasificare pe coloane a datelor din text.

LearningApps: sortare dupd intrebdri-cheie.

MindMeister: hartd mentald online cu informatiile organizate.

Padlet: completarea colaborativd a unei structuri ,, Cine—Ce—Unde—De ce?”.
Liveworksheets: activitate interactivd de analizd de text.

CS 3.5. Compararea opiniilor sau argumentelor exprimate in mai multe texte scurte (ex: comentarii,
articole).

analog:

Lectura a doud opinii diferite despre retelele sociale — completarea unui tabel comparativ.
Discutie in grup: cine are argumente mai convingdtoare?

Scrierea unui text care rezumd ambele puncte de vedere.

Cartonase: fiecare elev exprimd o opinie diferitd, ceilalti ghicesc cui apartine.

Joc: ghiceste ce opinie apartine cdrui autor.

digital:

Padlet: coloand de comparatie intre doud texte/opinii.

Flip: exprimarea propriei opinii si comentarea altei opinii.

Edpuzzie: vizionare de text video si identificarea celor doud puncte de vedere.
Kahoot: ,,Cine a spus...?” test de recunoastere a opiniilor.

LearningApps: asociere intre opinie si autor.

CG 4 — Redactarea de mesaje si interactiunea scrisi in situatii diverse de comunicare

Nivel A2.1

CS 4.1. Utilizarea formulelor standardizate in texte personale (ex: salut, multumire, incheiere).

analog

Completarea unui text lacunar cu formule de salut i incheiere.

Scrierea unei scurte felicitari folosind expresii predefinite.

Joc de rol: Scrierea unei scurte note de multumire.

Cartonase cu formule — asociazd-le cu situatii potrivite.

Activitate de sortare: ,, Care formuld este potrivitd pentru ce tip de mesaj?”’

digital:

Wordwall: asociere intre situatie si formula potrivitd.
Quizizz: recunoasterea formulelor standard in texte scurte.
Liveworksheets: completarea automatd a mesajelor.
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Nivel A2.1

- LearningApps: potrivire intre expresie si context.
- Padlet: colectie de formule scrise colaborativ pentru diferite ocazii.

CS 4.2. Elaborarea unor texte scurte despre activitati cotidiene, utilizind conectori elementari pentru
coerenta. (familie, scoali, hobby).

analog:
- Redactarea unei descrieri despre un coleg.

- Redactarea unui text despre o zi din vacanta.

- Scrierea unui paragraf despre o pasiune personald.

- Interviu in perechi, urmat de scrierea unui text despre un coleg.
- Fisa de lucru: raspunde la intrebdri si transformd in text.
digital:

- Google Docs: redactarea colaborativa despre un hobby comun.
- Canva: creare de postare de tip blog cu texte despre vacantd.

- Padlet: incdrcarea unui text scurt + feedback de la colegi.

- Flip: prezentare orald + transcrierea in text.

- Wordwall: reconstituirea unui text dezordonat.

CS 4.3. Completarea unor formulare simple cu date personale.

analog:
- Fisa de completat pentru clubul scolar.

- Formular de participare la excursie scolard.

- Exercitiu: completeazd un CV simplificat.

- Joc de rol: aplicatie pentru un job part-time imaginar.

digital:

- Google Forms: completarea unui formular digital de inscriere.

- Liveworksheets: formulare interactive de completat.

- Canva: creare de profil simplu pentru un club.

- LearningApps: completare de campuri lipsd.

- Wordwall: alegerea corectd dintre datele personale intr-un formular.

CS 4.4. Redactarea de texte scurte, cu structura simpli, pentru a informa sau invita pe cineva in
contexte familiare.

analog:
- Scrierea unei invitatii la o petrecere intre colegi.

- Scrierea unei note pentru profesor (ex: motivare).

- Completarea unei invitatii cu informatii proprii, pe baza unei fise.

- Scrierea unui mesaj scurt adresat unui coleg (biletel, nota)

- Joc: redacteazd un mesaj anonim pozitiv pentru colegul tras la sorti.
digital:

- Canva: creare digitald de invitatii cu text personalizat.

- Google Docs: redactarea de note in colaborare.

- Padlet: scrierea de biletele/note digitale.

- Wordwall: ordonarea secventelor unui mesaj.

- Quizizz: recunoasterea structurii unei invitatii corecte.

CS 4.5. Descrierea unei persoane, a unui loc sau a unui obiect intr-un text scurt.

analog:
- Redactarea unei descrieri a profesorului preferat.

- Redactarea unui text privind descrierea propriei camere.
- Descrierea unei persoane dintr-o imagine oferitd.
- Redactarea unui text privind un obiect preferat/carte preferatd/film preferat.
- Activitate in perechi. ,, Descrie — colegul! Ghiceste cine e!”.
digital:
- Canva: crearea unui poster cu imagine i descrierea succintd a acestuia.
- Padlet: incarcarea unei imagini si descrierea personalizatd.
- Google Slides: prezentare cu text despre o persoand apropiatd.
- Wordwall: completarea unui text descriptiv cu optiuni date.
- Flip: descrierea unui video si redactarea unui text pe baza inregistrarii.

CG 4 — Redactarea de mesaje si interactiunea scrisa in situatii diverse de comunicare

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)



MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA |, Nr. 4 bis/8.1.2026

Nivel A2.2

CS 4.1. Redactarea unui text coerent despre experiente personale (ex: excursii, evenimente scolare).

analog:
- Scrierea unei naratiuni despre o excursie cu clasa.

- Redactarea unui jurnal de vacantd.

- Exercitiu de scriere: ,, Cea mai memorabild zi de liceu.’

- Scrierea unei povesti personale folosind un plan simplu.

- Activitate in perechi: ,,Scrie si compard povesti similare.”
digital:

- Google Docs: redactare colaborativd a unei naratiuni.

- Padlet: jurnal digital cu imagini si text.

- Canva: creare de poster narativ cu colaj foto si text.

- Edublogs: creare articol despre o experientd personald.

- Flip: relatarea experientei sub formd video + transcriere.

1

CS 4.2. Exprimarea opiniei proprii intr-un text argumentativ scurt.

analog:
- Scrierea unui paragraf cu opinie despre un subiect controversat intre liceeni.

- Exercitiu: exprimarea acordului/dezacordului cu argumente.

- Fisa de lucru: completeaza argumente pro §i contra.

- Dezbatere scrisa: ,, Punctul meu de vedere asupra retelelor sociale.”
- Scrierea unei scrisori cdtre redactorul unei reviste scolare.

digital:

- Padlet: exprimarea opiniei pe teme date si comentarea altora.

- Flip: video + text despre opinia personald.

- Google Forms: alegere intre pozitii si justificare scrisd.

- Mentimeter: raspunsuri si argumente colective.

- Edublogs: redactarea unei opinii in formd de articol.

CS 4.3. Structurarea unui text prin ordonarea corecti a propozitiilor sau paragrafelor intr-o
succesiune logici. (introducere, continut si incheiere)

analog:
- Activitate de reordonare a partilor unui text.

- Scrierea unui text folosind o schemd logicd datd.

- Fisa de lucru: identificarea partilor structurale ale unui text.

- Scrierea unui eseu structurat despre un eveniment.

- Activitate de grup: fiecare scrie o parte a textului.

digital:

- Wordwall: ordonare secvente textuale.

- Google Docs: colaborare pe structura unui articol.

- Canva: creare de infografic cu structurarea unui text.

- Liveworksheets: identificarea introducerii i concluziei.

- Edpuzzle: comentarii interactive pe structura unui text narativ.

CS 4.4. Adaptarea mesajului scris la context si destinatar (ex: formal/informal).

analog:
- Exercitiu: transformd un mesaj informal intr-unul formal.

- Scrierea unei scrisori formale cdtre un profesor.

- Joc de rol: elev — profesor — redactare mesaj.

- Compararea a doud texte: care e formal/informal?

- Scrierea unui e-mail cdtre un coleg si unul cdatre diriginte.
digital:

- Google Forms: selectare si reformulare formald/informald.
- Padlet: mesaje pentru destinatari diferiti — clasificare.

- Quizizz: alegerea formei potrivite pentru context.

- Wordwall: identificarea limbajului adecvat in text.

- Canva: creare de e-carduri pentru contexte diverse.

CS 4.5. Redactarea unui text descriptiv extins (persoana, loc, eveniment).
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Nivel A2.2
analog:
- Scrierea unui text despre o zi importantd din liceu.
- Descrierea unui loc preferat din orasul natal.
- Crearea unui mini-ghid turistic pentru colegii strdini.
- Descrierea unei persoane remarcabile din liceu.
- Activitate de grup: text colectiv despre scoala ideald.
digital:
- Canva: poster descriptiv cu text §i imagine.
- Google Slides: prezentare cu text descriptiv si imagini.
- Padlet: galerie de locuri/personaje + descrieri scrise.
- Flip: videoclip cu prezentarea locului preferat.
- Wordwall: alegerea elementelor cheie pentru descriere.

CG 5 - Medierea lingyvistica si culturali, in contexte plurilingve si pluriculturale

Nivel A2.1 - A2.2

5.1 Reformularea de informatii simple dintr-un text sau mesaj pentru un coleg

Reformularea unui text simplu pentru colegii din clasd in limba materna sau in engleza

5.2 Compararea a doui texte sau surse simple in limba moderna pentru a fi explicate unui coleg

Compararea a doud anunturi de eveniment si alegerea celui mai potrivit

5.3 Rezumarea in comunicarea orali sau scrisi a informatiilor esentiale dintr-un text scurt in limba
moderni pentru un coleg

Cautarea unei retete in limba germand si explicarea pasilor colegilor

5.4 Transmite informatii dintr-o sursa germanai citre o alta persoani, adaptand limbajul la nivelul
interlocutorului

Explicarea unui meniu de restaurant, al unui anunt, articol din limba modernd.
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CONTINUTURI ALE INVATARII

Nivelul A2.1.

Domenii de continut

Continuturi

1. Comunicarea in contexte personale
familiare

1.1. Formule de salut, prezentare si despartire

1.2. Descrierea persoanelor (caracteristici, varsta, ocupatie)
1.3. Exprimarea stérii, a dorintelor si a opiniei personale
1.4. Descrierea propriei rutine zilnice

1.5. Participarea la conversatii scurte in contexte familiare

2. Timpul liber si activitéti cotidiene

2.1. Exprimarea hobby-urilor si a intereselor

2.2. Descrierea activitatilor din timpul liber, jocuri, activitati
artistice

2.3. Organizarea timpului liber: planuri pentru sfarsitul de
sdptdmana sau vacanta

2.4. Exprimarea preferintelor in activitati

2.5. Comentarii scurte despre filme, jocuri, sport

3. Viata scolara si educationala

3.1. Exprimarea rutinei scolare (orar, materii, profesori)
3.2. Participarea la conversatii simple despre scoala

3.3. Exprimarea opiniei despre activitatile si proiectele
scolare

3.4. Relatarea unor intdmplari personale legate de scoala
3.5. Participarea activa la conversatii 1n clasd sau online

4. Comunicarea orala in contexte personale,
sociale si scolare

4.1. Solicitarea de informatii in contexte functionale

4.2. Extragerea informatiilor dintr-un anunt, invitatie, mesaj
4.3. Recunoasterea expresiilor uzuale din conversatii sau
texte informative

5. Comunicarea scrisd in contexte personale,
sociale si scolare

5.1. Redactarea unui text scurt despre sine sau familie
5.2. Completarea unui formular cu date personale

5.3. Scrierea unui mesaj scurt (e-mail informal, invitatie,
mesaj digital)

Nivelul A2.2

Domenii de continut

Continuturi

1. Comunicarea in contexte personale si
sociale

1.1. Exprimarea preferintelor si a opiniilor personale

1.2. Discutii despre prieteni, familie, activititi comune
1.3. Descrierea unor experiente personale din trecut

1.4. Exprimarea emotiilor in situatii familiare

1.5. Descrierea propriei zile sau a unei sarbatori in familie

2. Viata sociala si culturala

2.1. Exprimarea acordului si dezacordului in conversatii
2.2. Participarea la conversatii despre evenimente scolare
sau culturale

2.3. Descrierea planurilor viitoare (excursii, activitati
extracurriculare)

2.4. Descrierea obiceiurilor si traditiilor culturale

2.5. Schimb de opinii despre teme de actualitate pentru
tinerl

3. Situatii cotidiene si functionale

3.1. Cererea si oferirea de informatii (loc, ora, pret)

3.2. Exprimarea nevoilor sau solicitérilor in contexte uzuale
3.3. Formularea unor intrebari si raspunsuri in contexte
familiare

3.4. Solicitarea de ajutor sau informatii intr-un spatiu public
3.5. Realizarea unui dialog intr-un magazin sau restaurant

4. Comunicarea orala in contexte personale,
sociale si scolare

4.1. Identificarea scopului comunicativ al unui mesaj
4.2. Selectarea informatiilor relevante dintr-un text mai
complex
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4.3. Clasificarea ideilor in functie de tema si intentia
comunicativa

4.4. Recunoasterea punctului de vedere exprimat intr-un text
4.5. Compararea informatiilor din doua surse diferite

5. Comunicarea scrisd in contexte personale,
sociale si scolare

5.1. Redactarea unui text coerent despre o experienta
personala

5.2. Scrierea unei opinii structurate pe o tema cunoscuta

5.3. Completarea de mesaje scrise in contexte autentice (e-
mailuri, formulare)

5.4. Realizarea unei invitatii scrise pentru un eveniment

5.5. Redactarea unei descrieri scurte a unei persoane, loc sau
activitate
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COMPETENTE SPECIFICE (CS)
SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

Bl1.1

CS1.1. intelegerea ideii principale si ale informatiilor relevante din texte orale autentice, cu suport vizual
sau contextual.

analog
- Ascultarea de interviuri, podcasturi, videoclipuri

- Completarea de fise si extragerea de idei

- Intrebadri de comprehensiune

- Relatari simple, concrete, structurate liniar

digital

- Utilizarea aplicatiei LyricsTraining pentru completarea cuvintelor lipsa.

- Vizionarea unui videoclip educational pe YouTube si identificarea ideii principale
- Quiz audio pe platforma Kahoot.

- Ascultarea unui podcast Bl pe Deutsche Welle si extragerea ideilor.

- Folosirea aplicatiei Edpuzzle pentru vizionare interactivd.

CS 1.2. Extragerea informatiilor esentiale din materiale audio autentice (anunturi, instructiuni).

Analog
- Ascultarea de anunturi publice si completarea unei fise.

- Simularea unor situatii de viatd (in gard, magazin).

- Recunoasterea cifrelor, orelor, datelor din mesaje audio.

- Ascultarea unor instructiuni si executarea lor.

- Activitate de asociere intre mesaj si context.

digital

- Audierea unor mesaje audio autentice de pe site-uri cu continut specific.
- Realizarea unui test auditiv interactiv pe LearningApps.

- Utilizarea aplicatiei Quizizz pentru verificarea intelegerii.

- Completarea unei fise digitale Google Forms pe baza unui audio.

- Ascultarea de comenzi si raspunsuri prin platforma Wordwall.

CS 1.3. Analizarea diferentelor de intentie comunicativa in mesaje orale similare.

analog

- Compararea continutului a doud surse.
- Identificarea diferentelor de stil sau ton.
- Discutie ghidatd despre structura mesajului.
- Analiza intentiei autorului sau vorbitorului.
- Reconstituirea logicii unui mesaj complex.
digital
- Analiza comparativd in Padlet colaborativ.
- Vizionarea clipurilor in Edpuzzle si completarea fisei digitale.
- Realizarea unei harti mentale digitale (MindMeister).
- Comentarii colective in Google Docs.
- Activitate interactivd de clasificare in LearningApps.

CS 1.4. Evaluarea argumentelor si opiniilor exprimate intr-o dezbatere audio.

analog
- Aprecierea adecvarii limbajului la context.

- Argumentarea unei opinii proprii.
- Identificarea punctelor tari si slabe ale unui text.
- Dezbatere despre validitatea informatiilor.
- Autoevaluare a performantei proprii.
digital
- Crearea unui sondaj in Mentimeter pentru validarea ideilor.
- Feedback colegial pe Flip.
- Evaluare colaborativa in Padlet.
- Utilizarea rubricilor digitale de autoevaluare (Google Forms).
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B1.1

- Discutie evaluativd in Zoom/Teams.

CS 1.5. Transferarea informatiilor ascultate intr-un produs propriu (rezumat, prezentare).

analog
- Elaborarea unui produs propriu (prezentare, text, video).

- Reformularea informatiei intr-un nou context.
- Colaborare pentru un proiect creativ.

- Scrierea unei povestiri sau scenarii proprii.
digital

- Realizarea unui video in Canva sau Powtoon.

- Crearea unui blog sau articol digital.

- Proiect colaborativ international in eTwinning.
- Prezentare digitald in Genially.

- Podcast creativ pe Anchor.

CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

B1.2

CS 1.1. Recunoasterea vocabularului si a structurilor familiare in mesaje orale din contexte
cotidiene si scolare.

analog
- Ascultare cu scop specific — elevii ascultd un dialog scurt (ex: la scoald, la cafenea) si bifeazd cuvintele-

cheie recunoscute dintr-o listd.

- ,,Cine a spus?” — profesorul citeste sau redd scurte replici dintr-o conversatie; elevii identificd
vorbitorul si contextul.

- Bingo lexical — fiecare elev primeste o grild cu termeni dintr-un domeniu (scoald, hobby, caldtorie);
bifeazd termenii auziti intr-un audio autentic.

-, Fragmentul misterios” — se redd o parte dintr-un cantec, film sau podcast; elevii noteazd cuvintele pe
care le recunosc si le discutd in perechi.

-, Lantul de vocabular” — dupd audierea unui text, elevii se grupeazd si refac in lant cuvintele-cheie in
ordinea auzitd.

digital

- Quiz auditiv interactiv Kahoot — elevii ascultd scurte inregistrari si aleg cuvintele corecte dintre
variante multiple.

- Padlet colaborativ — dupd audierea unui podcast, elevii posteazd cuvintele si expresiile recunoscute,
formdnd un ,, perete lexical digital”.

-, Ghiceste cuvintul” — joc audio online (LearningApps) — elevii asculta definitii sau exemple si aleg
cuvantul potrivit.

- Vocabular din videoclip — vizionarea unui scurt clip YouTube (interviu / vlog) si extragerea termenilor
cunoscuti intr-un document comun Google Docs.

- wWord cloud auditiv”’ (Mentimeter / WordArt) — elevii introduc online cuvintele recunoscute dintr-un
mesaj audio; se genereazd un ,,nor de cuvinte frecvente.”

CS 1.2. Intelegerea ideilor principale si a detaliilor esentiale din conversatii, instructiuni sau relatiri
scurte.

analog
- Ascultare dirijatd cu intrebdri de intelegere.

- Completarea unui rezumat lacunar.
- Identificarea ordinii corecte a evenimentelor dintr-o povestire audio.
- Asocierea fragmentelor de dialog cu situatiile corespunzdtoare.
- Selectarea informatiilor corecte dintr-o listd.
digital
- Quiz de intelegere pe Quizizz sau Kahoot.
- Completarea unui text audio-interactiv pe LearningApps.
- Crearea unui rezumat digital colaborativ in Padlet.
- Audierea unui podcast si completarea unui formular Google cu intrebdri.
- Extragerea ideilor principale dintr-un clip video educativ in Edpuzzle.
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B1.2
CS 1.3.Aplicarea strategiilor de ascultare (anticipare, verificare, selectie) pentru extragerea informatiilor
relevante din texte audio.
analog
- Previzionarea continutului pe baza titlului sau imaginilor.
- Ascultare selectivi pentru identificarea informatiilor cerute.
- Completarea unui tabel cu informatii extrase dintr-un text audio.
- Ascultare in doud etape: anticipare i verificare.
- Identificarea cuvintelor-cheie care confirmd ipoteza de ascultare.
digital
- Activitate de anticipare in Padlet pe baza titlului unui clip audio.
- Ascultare interactivd cu sarcini de selectie in Edpuzzle.
- Crearea unei fise digitale de extragere a informatiilor (Google Docs).
- Utilizarea aplicatiei LearningApps pentru exercitii de ascultare selectiva.
- Joc digital ,,,, Anticipeazd si verifica”” — verificarea ipotezelor in timp real (Kahoot / Nearpod.)
CS 1.4.Analizarea intentiei comunicative, a atitudinii si a punctului de vedere al vorbitorului in mesaje
orale.
analog
- Identificarea tonului si a emotiei vorbitorului in dialoguri scurte.
- Completarea unei fise cu intentia comunicativa a vorbitorului (a cere, a convinge, a informa).
- Compararea a doud mesaje pentru evidentierea atitudinii diferite.
- Analiza expresiilor si a intonatiei pentru determinarea starii vorbitorului.
- Discutie in grup despre punctul de vedere exprimat intr-un mesaj audio.
digital
- Audierea unor clipuri video si alegerea intentiei comunicative corecte (Edpuzzle).
- Exercitiu interactiv de recunoastere a tonului emotional (LearningApps.)
- Analiza atitudinii vorbitorului intr-un podcast si comentarii colaborative in Padlet.
- Activitate interactivd de asociere a emotiei cu fragmentul audio (Wordwall).
- Dezbatere virtuald pe tema mesajului ascultat, cu argumente pro si contra .
CS 1.5.Evaluarea adecvirii mesajului oral la contextul comunicativ si formularea unei reactii adecvate.

analog

- Ascultarea unui dialog si alegerea reactiei potrivite din mai multe variante.

- Joc de rol: formularea unui rdaspuns adecvat in functie de tonul interlocutorului.

- Completarea unei fise cu evaluarea adecvarii mesajului la situatie.

- Discutie in perechi despre reactiile potrivite in diverse contexte (formal/informal).

- Analiza unui fragment audio §i propunerea unei alternative mai potrivite de rdspuns.
digital

- Simulare de conversatii cu reactii multiple in Edpuzzle.

- Exercitiu interactiv de alegere a reactiei corecte (LearningApps / Wordwall).

- Participarea la un scenariu audio-video interactiv in Genially.

- Activitate de feedback audio intre colegi in Padlet.

- Crearea unui scurt rdspuns video/audio la un mesaj dat (Flip / Canva Video).

CG 2 — Exprimarea si interactiune orali in situatii diverse de comunicare
B1.1
CS 2.1 Recunoasterea si utilizarea elementelor lexicale, gramaticale si functionale de baza in situatii orale
familiare.

analog

- Jocuri de vocabular pe cartonage (,, Cine spune primul?”).

- Exercitii de repetitie orald cu expresii uzuale.

- Bingo lexical (diverse teme: familie, alimente, profesii).

- Dictare interactivdi de expresii uzuale.

- Asocieri intre imagini si cuvinte pe teme cotidiene.

digital

- Quiz interactiv pe Kahoot sau Quizizz pentru vocabular si structuri de bazd.

- Flashcards digitale pe Quizlet pentru exersarea expresiilor uzuale.

- Exercitii interactive de tip ,, potriveste imaginea cu cuvantul” in LearningApps.

- Mini-video explicativ realizat in Canva cu expresii zilnice si pronuntie corectd.
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B1.1

- Joc lexical online in Wordwall (de tip ,, spanzurdtoarea” sau ,,roata cuvintelor”).

CS 2.2. Intelegerea si formularea de intrebéri si raspunsuri simple pentru obtinerea de informatii si
clarificiri.

analog
- Jocuri de rol cu intrebdri si raspunsuri.

- Interviuri scurte intre colegi.
- Exercitii de ascultare si completare de informatii.
- Activitdti tip ,,adevdrat sau fals” dupd dialoguri.
- Mima intrebarilor (,, Ce intrebare se potriveste gestului?”).
digital
- Auditii si exercitii de intelegere pe Edpuzzle sau ESLVideo (cu intrebdri integrate).
- Simulare de interviu video in Flip — elevii pun intrebari si raspund.
- Exercitii de intelegere orald pe LiveWorksheets cu feedback automat.
- Chaturi simulate in Microsoft Teams sau Google Chat pentru exersarea intrebdrilor.
- Exercitiu interactiv pe YouTube — videoclipuri cu intrebdri integrate (Edpuzzle).

CS 2.3. Exprimarea claria a mesajelor orale si participarea activi la conversatii simple, respectiand
formulele de initiere, mentinere si incheiere a dialogului.

analog
- Jocuri de rol (la magazin, la restaurant).

- Dialoguri ghidate in perechi.
-, Lantul vorbitorilor” — fiecare elev continud ideea anterioard.
- Conversatii simulate la telefon.
- Activitati in perechi. cereri si oferte.
digital
- Simulare conversationald in TalkPal sau Duolingo Speaking (AI-based).
- Inregistrare audio a unui dialog pe Vocaroo sau Soundtrap.
- Chat vocal cu recunoastere automata (Google Voice Typing / Elsa Speak).
- Forum de conversatie virtuald in Moodle sau eTwinning (postdari audio scurte).
- Role-play virtual in Genially sau ThingLink cu scene interactive (restaurant, hotel etc.).

CS 2.4. Compararea si exprimarea de opinii elementare in conversatii uzuale, identificind asemaniri si
diferente intre puncte de vedere.

analog
- Dezbatere simpld (,, Ce preferi?”).
- ,,Doud adevaruri si o minciuna” despre opinii.
- Clasificarea argumentelor pro §i contra.
- Discutii pe teme opuse (,,muncd vs. vacantd”).
- Analiza unor dialoguri model pentru ton si intentie.
digital
- Discutie audio in Flip ,, Pdrerea mea vs. pdrerea colegului meu”.
- Sondaj digital in Mentimeter sau Google Forms — exprimarea si compararea opiniilor.
- Forum de discutii in Padlet — elevii scriu si comenteazd opinii.
- Harta de argumente digitalda in MindMeister sau Canva (argumente pro/contra).
- Activitate colaborativd de reflectie in Miro — elevii noteazd diferentele intre puncte de vedere.

CS 2.5. Realizarea unui discurs oral scurt si coerent, adaptat interlocutorului si situatiei de comunicare.

analog
- Prezentare scurtd despre o temd familiard.

- Povestirea unei experiente (vacantd, zi liberad).

- Descrierea unei persoane / locuri.

- Povestire creativd in grup.

- Mini-proiect oral: ,, O zi din viata mea.’
digital

- Prezentare video despre un subiect personal in Canva Video sau Flip.

- Povestire digitald in StoryJumper sau BookCreator (fext + voce + imagini).

- Podcast scurt creat cu o aplicatie (,, Povestea mea preferatd”).

- Prezentare online cu voce integrata (Google Slides, PowerPoint Web).

- Videoclip interactiv cu subtitrari proprii in Clipchamp sau Edpuzzle.

Il
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CG 2 — Exprimarea si interactiune orali in situatii diverse de comunicare

B1.2

CS 2.1. Utilizarea vocabularului si a structurilor familiare pentru a exprima idei, preferinte si intentii in
contexte cotidiene.

analog

Exprimarea preferintelor intr-un dialog despre activitati de timp liber.
Joc de rol: planificarea unui weekend cu un coleg.

Descrierea orald a unei fotografii sau a unei situatii cotidiene.

., Lantul ideilor” — exprimarea succesivd a opiniilor pe o temd comund.
Mini-interviu despre obiceiuri, interese si planuri personale.

di git?l

Inregistrarea unui scurt videoclip de prezentare (Flip / Canva Video).

Crearea unui sondaj digital despre preferinte si prezentarea rezultatelor (Mentimeter).
Participarea la o conversatie ghidatd in aplicatia Speak / EnglishCentral.

Joc interactiv de completare a replicilor corecte (Wordwall / LearningApps).
Realizarea unei conversatii video intre colegi pe Teams sau Zoom.

CS 2.2. Formularea de mesaje orale clare si coerente pentru a transmite informatii, instructiuni sau opinii.

analog

Explicarea unui traseu sau a unei reguli colegului de banca.
Prezentarea unui obiect personal si justificarea alegerii.

Descrierea pas cu pas a unei activitdti cunoscute.

Exercitiu ,, Spune-mi cum sd fac” — oferirea de instructiuni unui coleg.
Relatarea unui eveniment recent in ordine logicd.

digital

Crearea unui tutorial video scurt (,, Cum se face ..... ?7) cu etape explicate.
Exercitiu de completare a instructiunilor lipsa intr-o prezentare Genially.
Utilizarea aplicatiei Flip pentru prezentarea orald a unei opinii.

Joc digital de asamblare a unui mesaj coerent (LearningApps).

CS 2.3. Interactionarea orali in conversatii, schimburi de opinii si situatii de viatd functionale, respectind
normele de politete.

analog

Jocuri de rol: la magazin, la receptie, la restaurant.

Dezbatere scurtd pe o temd actuald (,, Social media — pro sau contra?”).
Dialoguri in perechi despre opinii diferite.

Exercitiu de reformulare a replicilor pentru politete.

Discutie ghidatd in grupuri despre un subiect cotidian (scoald, prieteni, planuri).

digital

Simulare de conversatie online (Chatbot educational / TalkPal).

Dezbatere virtuala pe Padlet cu argumente pro si contra.

Crearea unui scenariu interactiv de conversatie in Genially.

Joc digital ,, Choose your reply” (LearningApps / Wordwall).

Conversatie video intre elevi pe tema ,, Diferite perspective asupra aceleiasi situatii”.

CS 2.4. Adaptarea limbajului oral la interlocutor, context si scopul comunicarii.

analog

Simulare de interviu (formal) si conversatie intre prieteni (informal).
Exercitiu de identificare a registrului potrivit pentru diferite contexte.
Analiza tonului si a formulelor de adresare intr-un dialog model.
Reformularea replicilor pentru un public diferit (profesor / coleg / strdin).
Joc ,,Formal sau informal?” cu cartonase si replici de adaptat.

digital

Exercitiu interactiv de alegere a registrului adecvat (LearningApps / Quizizz).

Compararea a doud conversatii (formal vs informal) in Padlet.

fnregistrarea unei conversatii in doud variante si autoevaluarea in Flip.

Joc digital ,, Politeness Challenge” — alegerea formulelor potrivite.

Activitate colaborativdi de creare a unui ghid video despre ,, Cum vorbim in functie de context”.
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B1.2

CS 2.5. Elaborarea si sustinerea unor prezentiri orale structurate, argumentate si expresive pe teme
familiare sau de interes personal.

analog
- Prezentare individuald despre o pasiune personald.

- Expunere pe o temd actuald (, Impactul tehnologiei asupra tinerilor”).
- Sustinerea unei mini-prezentari de grup (,, Orasul meu ideal”).
- Relatarea unei experiente personale marcante.
- Crearea unui colaj / poster si prezentarea lui orald clasei.
digital
- Prezentare video cu voce proprie realizatd in Canva sau Powtoon.
- Realizarea unui vlog pe o temd de interes (,, Cum invdt eficient”, ,, Ce md inspird”).
- Prezentare colaborativa online in Google Slides sau Genially.
- Participare la o competitie de prezentdri scurte ,, 1 Minute Gesprdéich” (Flip ).
- Podcast de grup despre o temd de actualitate pentru adolescenti.

CG3 — Receptarea de mesaje si interctiunea scrisa in situatii diverse de comunicare

B1.1

CS 3.1 Identificarea ideilor principale si a detaliilor esentiale din texte scurte.

analog
- Identificarea ideii principale si a detaliilor intr-un tabel cu doud coloane.

- Sublinierea ideilor principale si incercuirea detaliilor in text.
- Realizarea unei hdarti a textului cu ideea centrald si informatiile secundare.
- Asocierea propozitiilor cu ideea principald corespunzdtoare.
- Formularea unui titlu care reflectd ideea principald a textului.
digital
- Evidentierea ideii principale si a detaliilor cu culori diferite intr-un document Google Docs.
- Crearea unei hdrti conceptuale digitale (Canva, MindMeister)
- Participarea la un quiz pe Kahoot privind ideea principald a textului.
- Etichetarea ideilor principale si detaliilor intr-o aplicatie LearningApps.
- Postarea ideii principale pe Padlet si comentarea detaliilor addugate de colegi.

CS 3.2 Urmarea instructiunilor scrise si transferarea informatiilor din text in sarcini practice sau
reprezentari grafice.

analog
- Executarea unei activitdti practice conform unor instructiuni scrise.

- Completarea unui tabel pe baza indicatiilor din text.

- Desenarea unui obiect sau proces conform descrierii din text.

- Organizarea informatiei intr-o diagramd sau schemd logicd.

- Reprezentarea grafica a pasilor unei instructiuni (ex: retetd, experiment).
digital

- Realizarea unei prezentdri digitale care respectd instructiunile dintr-un text.

- Crearea unui infografic in Canva pe baza informatiilor din text.

- llustrarea digitald a etapelor unei sarcini (Google Drawings, Padlet-Sandbox).
- Construirea unei linii a timpului digitale (Padlet) conform instructiunilor.

- Realizarea unui poster digital explicativ pornind de la textul citit.

CS 3.3 Identificarea mesajului textului prin analizarea punctelor de vedere exprimate si a elementelor
lingvistice si structurale.

analog
- Analizarea fragmentelor pentru identificarea punctului de vedere al autorului.

- Compararea mesajelor din doud texte pe aceeagi temd.

- Identificarea elementelor lingvistice care exprimd opinia autorului.

- Notarea cuvintelor-cheie care sustin mesajul principal.

- Completarea unei fise de analizd a textului (idee, punct de vedere, mijloace lingvistice).
digital

- Evidentierea online a expresiilor care indicd atitudinea autorului (Google Docs).

- Realizarea unui tabel comparativ in Excel/Sheets intre doud texte similare.

- Crearea unei prezentdri PowerPoint despre modul de exprimare a intentiei autorului.

- Discutie colaborativa pe Padlet despre mesajul textului.

- Identificarea ideilor cheie si transpunerea lor cu ajutorul generatorului ,,word cloud”.
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B1.1

CS 3.4 Formularea unei opinii argumentate despre informatiile prezentate intr-un text.

analog
- Redactarea unei scurte opinii scrise, argumentate cu exemple din text.

- Completarea unui tabel cu doud coloane: ,, Afirmatii din text” / ,, Opinia mea i argumente”.

- Participarea la o dezbatere in grupuri mici privind credibilitatea si valoarea ideilor din text.

- Realizarea unei fise de evaluare a textului cu criterii precum ,,claritate”, ,,coerentd”, , relevantd”.

- Prezentarea orald a propriei opinii in fata clasei, sustinutd prin dovezi din text.

digital
- Redactarea unei recenzii digitale a textului pe Padlet sau Google Docs, cu feedback de la colegi.
- Crearea unui sondaj online (Google Forms) pentru colectarea opiniilor despre text si compararea
rezultatelor.

- Inregistrarea unui scurt videoclip (Flip / Loom) in care este exprimatd si argumentatd opinia personald.

- Participarea la o dezbatere online pe platforme colaborative (Teams / Zoom / Edmodo).

- Crearea unui grafic vizual (Canva / Jamboard) cu argumente pro si contra ideilor prezentate in text.
CS 3.5 Redactarea unui text propriu, utilizind informatii preluate si integrate din surse diferite.

analog
- Scrierea unei sinteze bazate pe doud texte citite.

- Combinarea informatiilor din texte diferite intr-un text propriu coerent.
- Realizarea unei fise de sintezd cu idei din mai multe surse.
- Redactarea unui text argumentativ bazat pe lecturi diverse.
- Crearea unei prezentdri orale cu sprijinul notitelor din mai multe texte.
digital
- Elaborarea unei sinteze in format digital (Google Docs / Word Online).
- Crearea unui articol de blog care integreaza informatii din surse diferite.
- Combinarea ideilor din mai multe texte intr-un poster digital (Canva).
- Realizarea unei prezentdari multimedia (PowerPoint / Genially) cu sinteza continuturilor.
- Completarea unei fise colaborative online pentru organizarea informatiilor din diverse texte.

CG3 — Receptarea de medaje scrise in situatii diverse de comunicare
B1.2
CS 3.1. Recunoasterea vocabularului si a structurilor familiare in texte scrise din contexte cotidiene, scolare si
media.
analog
- Citirea unor anunturi, reclame, e-mailuri si sublinierea termenilor familiari.
- Activitate tip ,, Bingo lexical”’ cu vocabularul dintr-un text.
- Asocierea cuvintelor cu imagini sau definitii.
- Completarea lacunelor din texte scurte cu termeni cunoscuti.
- Identificarea expresiilor fixe sau a colocatiilor uzuale.
digital
- Exercitiu drag-and-drop de potrivire cuvant—sens (LearningApps).
- Quiz de vocabular pe Kahoot / Quizizz.
- Realizarea unui glosar digital colaborativ in Padlet.
- Extragerea cuvintelor cheie dintr-un text digital si crearea unui word cloud (WordArt / Mentimeter).
- Joc digital de completare a spatiilor libere (Wordwall).
CS 3.2. Interpreteazi texte descriptive si narative simple, evidentiind relatii cauzi—efect si elemente de
coerenta textuala.
analog
- Citirea ghidatd cu intrebdri de intelegere.
- Completarea unei fise cu ideile principale din fiecare paragraf-
- Identificarea ordinii evenimentelor intr-un text narativ.
- Selectarea afirmatiilor adevarate / false despre text.
- Relatarea orald a continutului textului cu sprijin vizual (schemd, desen).
digital
- Test de intelegere in Google Forms.
- Exercitiu de selectare a ideilor principale intr-un text digital (LearningApps).
- Activitate Edpuzzle cu intrebdri integrate intr-un videoclip cu subtitrare.
- Crearea unei hdrti conceptuale digitale in MindMeister / Canva.
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B1.2

- Rezumat colaborativ in Padlet sau Google Docs.

CS 3.3. Extragerea informatiilor relevante din texte autentice prin aplicarea strategiilor de citire (anticipare,
deductie, selectie).

analog
- Previzionarea continutului pe baza titlului si imaginilor.

- Citire rapida (skimming) pentru ideea globald, apoi detaliatd (scanning) pentru informatii specifice.
- Completarea unui tabel cu date sau fapte extrase din text.

- Identificarea cuvintelor-cheie care ajutd la intelegerea sensului.

- Compararea predictiilor initiale cu informatiile reale din text.

digital

- Activitate de tip ,, Anticipeaza si verifica” in Padlet.

- Citire interactivad cu intrebdri de selectie in Genially.

- Extragerea informatiilor specifice intr-un document colaborativ Google Docs.

- Exercitiu de scanare digitald (LearningApps / Wordwall).

- Joconline , Find the fact!” pe platforma Kahoot.

CS 3.4. Identificarea si interpretarea sensului global prin analizarea intentiei autorului, a structurii si a
relatiilor logice din text.

analog
- Identificarea scopului comunicativ al autorului (a informa, a convinge, a amuza).

- Completarea unei fise de analizd a structurii textului (introducere, continut, concluzie).
- Sublierea conectorilor logici si explicarea relatiilor dintre idei.

- Compararea a doud texte cu intentii diferite asupra aceleiasi teme.

- Discutie in grup despre punctul de vedere exprimat de autor.

digital

- Analiza intentiei autorului prin comentarii colaborative in Google Docs.

- Activitate de identificare a conectorilor intr-un text digital (LearningApps).

- Padlet cu interpretari diferite ale aceluiasi text.

- Exercitiu interactiv in Genially: potrivirea scopului comunicativ cu fragmente de text.

- Crearea unei diagrame logice digitale despre structura textului (Canva / MindMeister).

CS 3.5. Exprimarea de opinii argumentate despre mesajul autorului.

analog
- Dezbatere in perechi pe tema textului citit.

- Scrierea unei opinii scurte: ,,Sunt / nu sunt de acord cu autorul pentru cd...”.
- Formularea unui paragraf argumentativ pornind de la ideile textului.

- Completarea unei fise de evaluare.

- Prezentare orald a propriului punct de vedere in raport cu textul.

digital

- Comentariu colaborativ la un text intr-un Padlet de clasa.

- Crearea unui sondaj digital despre opinia elevilor (Mentimeter / Google Forms).
- Redactarea unei recenczii digitale (blog, postare, forum).

- Dezbatere online sincrond ( Zoom) pe tema articolului citit.

- Inregistrarea unui scurt podcast individual cu argumente personale (Flip ).

CG4 - Redactarea de mesaje si interactiune scrisi in situatii diverse de comunicare

B1.1

CS 4.1. Recunoasterea formelor de scriere utilizate in situatii cotidiene (mesaje, e-mailuri, formulare,
anunturi).

analog
- Sortarea unor texte autentice (anunturi, scrisori, e-mailuri) in categorii functionale.

- Joc de tip ,,Bingo al textelor” — recunoasterea formelor de mesaje in exemple.
- Completarea unei fise de identificare a elementelor specifice fiecdrui tip de text.
- Mini-expozitie de texte autentice din reviste, pliante sau panouri.
- Joc , Gaseste perechea” — potrivirea textului cu scopul sau comunicativ.
digital
- Activitate ,,drag-and-drop " in LearningApps: potrivirea tipurilor de texte cu exemplele.
- Recunoasterea formatelor de e-mailuri pe platforma Google Classroom.
- Crearea unui quiz interactiv pe Kahoot despre tipuri de mesaje.

- Analiza unor exemple autentice de texte online (anunturi, postari, comentarii).
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B1.1

- Activitate interactivd de completare a partilor lipsd dintr-un e-mail digital.

CS 4.2 Intelegerea scopului si structurii unui mesaj scris in contexte familiare.

analog
- Analiza unui e-mail pentru identificarea intentiei comunicative.

- Ordonarea logicd a pdrtilor unui text (introducere — continut — incheiere).

- Sublierea expresiilor tipice de inceput si incheiere.

- Completarea unei fise cu elementele obligatorii ale unui mesaj.

- Lucru in perechi: compararea a doud texte cu scopuri diferite (informativ / solicitare).
digital

- Activitate colaborativd in Google Docs: evidentierea structurelor unui e-mail.

- Exercitiu de tip quiz pe Quizizz privind pdrtile unui text.

- Analiza unor postari digitale in Padlet si discutarea scopului lor.

- Ordonarea digitald a propozitiilor unui mesaj in Wordwall.

- Activitate interactiva Genially — completarea sectiunilor lipsd dintr-un e-mail.

CS 4.3. Aplicarea modelelor de redactare pentru realizarea unor texte functionale scurte (e-mail-uri,
invitatii, mesaje).

analog
- Scrierea unei invitatii la un eveniment scolar.

- Redactarea unei cereri simple pentru o activitate extracuriculard.
- Exercitiu de transformare a unui mesaj informal intr-unul formal.
- Redactarea unui e-mail scurt cdtre profesor, coleg sau institutie.
- Completarea unui formular tipic (inscriere, rezervare).
digital
- Redactarea unui e-mail in Google Docs si trimiterea pentru feedback.
- Crearea unei invitatii digitale in Canva.
- Completarea unui formular Google Forms pe o temd practicd.
- Scriere colaborativa a unui mesaj intr-un spatiu comun (Padlet / Teams).

- Realizarea unui ,, Message Challenge” pe Edmodo — fiecare echipd scrie un mesaj diferit.
CS 4.4. Analizarea elementelor de continut si de forma ale unui text scris pentru a asigura claritatea si
coerenta mesajului.

analog
- Analiza unui text pentru identificarea greselilor de claritate sau coerentd.

- Activitate ,, Detectivul textului” — corectarea greselilor de logicd si exprimare.
- Completarea unei fise de autoevaluare a unui text scris.
- Compararea a doud texte din punct de vedere al coerentei si tonului.
- Lucru in perechi: revizuirea textului colegului.
digital
- Corectarea colaborativa a unui text in Google Docs (functia ,, Comentarii”).
- Utilizarea aplicatiei Grammarly sau LanguageTool pentru verificarea claritdtii.
- Realizarea unui Padlet cu exemple de texte corecte si cu greseli.
- Exercitiu digital de alegere a conectorilor potriviti (Wordwall).
- Feedback digital intre colegi prin Google Classroom.

CS 4.5. Redactarea de texte proprii, coerente, organizate logic, adaptate situatiei de comunicare,
interlocutorului si scopului comunicativ.

analog
- Scrierea unui e-mail formal cdtre o institutie (cerere, solicitare).

- Redactarea unui mesaj prietenesc (felicitare, invitatie).

- Crearea unui text argumentativ scurt despre o temd actuald.

- Scrierea unui text narativ (,, O zi importantd pentru mine”’).

- Realizarea unei scrisori deschise sau a unui articol pentru revista scolii.
digital

- Crearea unui blog sau articol online pe o platformda educationald.

- Redactarea unei scrisori digitale cu design vizual (Canva / Genially).

- Participarea la un forum online tematic (discutie ghidata).

- Crearea unei postari educationale de social media (,, Mesaj responsabil”).

- Scrierea colaborativd a unei povesti interactive (Google Docs / Book Creator).

CG4 Redactarea de mesaje si interactiune scrisi in situatii diverse de comunicare
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B1.2

CS 4.1. Recunoasterea modelelor de texte scrise si a conventiilor de redactare (e-mailuri, scrisori, postari,
formulare).

analog
- Identificarea elementelor specifice diferitelor tipuri de texte (e-mail, scrisoare, postare).

- Asocierea textului cu scopul comunicativ (informare, cerere, invitatie).

- Completarea unui formular cu date personale.

- Compararea a doud texte si evidentierea diferentelor de structurad si ton.

- Joc de rol: potrivirea unui mesaj cu situatia corespunzdtoare.

digital

- Exercitiu interactiv de tip ,,drag-and-drop” (LearningApps): identificarea partilor unui e-mail.
- Quiz pe Kahoot despre tipurile de texte scrise.

- Analiza unor exemple autentice de mesaje online (emailuri, postdri).

- Crearea unui glosar digital cu formule specifice pentru fiecare tip de text (Padlet).

- Exercitiu digital ,, Gdseste greseala!” — recunoasterea erorilor de formatare sau adresare.

CS 4.2. Redactarea de texte functionale scurte, clare si coerente, adaptate scopului comunicativ si
contextului.

analog
- Scrierea unui e-mail formal sau informal.

- Completarea unui mesaj scurt de tip invitatie / felicitare/scuze.

- Redactarea unui anunt sau afis pentru un eveniment scolar, al unei contributii pe forum.
- Transformarea unui text informal intr-unul formal.

- Scrierea unei cereri simple (informare, participare, inscriere).

digital

- Crearea unui e-mail in Google Docs si trimiterea spre feedback.

- Realizarea unei invitatii digitale in Canva.

- Exercitiu digital de completare a unui formular interactiv (Google Forms).

- Scriere colaborativa a unui mesaj intr-un Padlet comun.

CS 4.3. Utilizarea strategiilor de planificare, redactare si revizuire pentru structurarea unui text coerent.

analog
- Planificarea textului printr-o hartd conceptuald.

- Scrierea primului draft si revizuirea in perechi.

- Completarea unei fise de autoevaluare a textului (claritate, ton, coerentd).

- Rescrierea unui text pentru a imbundtdti fluenta si logica.

- Exercitiu ,, Verificd si corecteaza” — identificarea erorilor gramaticale sau stilistice.
digital

- Redactare colaborativi in Google Docs cu functia ,, Comentarii”.

- Utilizarea aplicatiei LanguageTool sau Grammarly pentru verificarea textului.

- Crearea unei hdarti de idei digitale in MindMeister / Canva.

- Exercitiu digital de editare a unui text cu greseli (Wordwall).

- Peer-review digital: feedback intre colegi in Google Classroom.

CS 4.4.Analizarea si ajustarea propriilor texte in functie de claritate, coerenti, ton si registru lingvistic.

analog
- Analiza comparativa a doud texte scrise pe aceeasi temd (formal/informal).

- Discutie in perechi despre claritatea si adecvarea unui text.

- Exercitiu ,, Tonul potrivit” — rescrierea textului intr-un registru diferit.

- Identificarea conectorilor logici si discutarea rolului lor in text.

- Evaluarea unui text pe baza unei grile cu criterii clare.

digital

- Corectarea si comentarea unui text in Google Docs (functia ,,Sugestii”).

- Activitate interactivd de selectare a registrului adecvat (LearningApps).

- Padlet colaborativ: elevii oferd feedback colegilor asupra textelor.

- Utilizarea unei aplicatii de analizd a coerentei — LanguageTool..

- Jocdigital ,, Formal sau Informal?” cu exemple reale (Wordwall / Quizizz).

CS 4.5. Crearea de texte originale, structurate si expresive (opinii, argumentiri, relatari), integrate in
contexte autentice de comunicare.

analog
- Scrierea unui articol de opinie pe o temd actuald.
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B1.2

- Redactarea unei recenzii scurte despre un film, carte sau eveniment.
- Compunerea unei scrisori deschise sau a unei postdri pentru revista scolii.
- Crearea unei povesti scurte cu titlu dat.
- Realizarea unui jurnal personal sau a unei pagini de reflectie.
digital
- Crearea unui blog sau articol online (Blogger / WordPress / Canva Docs).
- Realizarea unei postdri de social media educationale (Instagram simulare / Padlet).
- Scriere colaborativa a unui text creativ in Google Docs.
- Podcast sau vlog pe o temd de interes personal (Flip).
- Crearea unei reviste digitale de clasa (Canva / Genially).

CG 5 — Medierea lingvistici si culturali, in contexte plurilingve si pluriculturale

B1.1

CS 5.1. Redarea in cuvinte proprii a informatiilor esentiale dintr-un mesaj oral sau scris.

analog
- Rezumarea unui articol sau a unui text scurt in propriile cuvinte.

- Povestirea in germand a unui text citit in romdnd.

- Completarea unei fise de sintezd cu ideile principale dintr-un mesaj.

- Reformularea orald a continutului unui mesaj ascultat.

- Realizarea unui rezumat scris pe baza unei inregistrdri audio.

digital

- Crearea unui rezumat colaborativ intr-un document Google Docs.

- Inregistrarea unui scurt clip audio in care se redd continutul unui text.

- Realizarea unei prezentdri digitale (Canva / PowerPoint) cu ideile principale ale textului.
- Transcrierea si simplificarea unui mesaj video intr-un fisier digital.

- Crearea unui ,,word cloud” online cu cele mai importante concepte din text.

CS 5.2. Transmiterea de informatii intre doua persoane care nu impartasesc aceeasi limba.

Analog
- Jocde rol: explicarea unui anunt unui coleg care nu vorbeste germand.

- Medierea unui dialog intre doi colegi cu limbi diferite.
- Traducerea adaptatd a unui mesaj scris (nu literald, ci functionald).
- Explicarea orala in romand a unui text simplu in germand.
- Simulare de situatie practicd (orientare in oras, cumpdrdturi, informatii).
digital
- Realizarea unui video scurt de tip ,, explic textul” in doud limbi.
- Utilizarea unei aplicatii de traducere asistatd si verificarea sensului comunicativ.
- Participarea la o conversatie scrisa bilingva pe o platformd online (Forum / Chat).
- Crearea unui poster digital bilingv cu informatii utile pentru un coleg strdin.
- Inregistrarea unui podcast scurt de mediere intre doud limbi.

CS 5.3. Reformularea si simplificarea mesajelor complexe pentru un interlocutor.

analog
- Reformularea unui text lung intr-o variantd mai scurtd si clard.

- Explicarea in cuvinte simple a unui regulament sau anunt.

- Reorganizarea propozitiilor complicate in structuri mai usor de inteles.

- Exercitiu de parafrazare orald in perechi.

- Completarea unei fise cu perechi de expresii ,,complexe — simple”.

digital

- Rescrierea unui text intr-o formd simplificatd in Google Docs.

- Utilizarea unei aplicatii de rescriere (Rewordify, Quillbot) si compararea rezultatelor.
- Realizarea unei prezentdri video cu explicatii simplificate pentru un coleg.

- Crearea unui glosar digital cu expresii uzuale si echivalente simplificate.(Quizlet)

- Editarea colaborativa a unui text pe Padlet cu versiuni scurte si usor de inteles.

CS 5.4. Utilizarea limbii in situatii de viatd functionald prin mediere orali si scrisi.

analog
- Jocuri de rol: rezervdri la hotel, comenzi intr-un restaurant, reclamatii.

- Completarea unui formular de inscriere sau comandd.
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B1.1

Exercitii de redactare a unor cereri simple.
Simularea unei conversatii telefonice functionale.
Exercitiu de interpretare a unui anunt si transmitere a informatiei altcuiva.

digital

Completarea online a unui formular real sau fictiv (rezervare, comandd).
Crearea unei conversatii simulate in chat pe o platforma digitald.
Elaborarea unui e-mail functional (rezervare, cerere, reclamatie).
Utilizarea unui site turistic pentru realizarea unei rezervdri simulate.
Inregistrarea unui dialog video functional (client — receptioner).

CS 5.5. Adaptarea limbajului si a formei mesajului la interlocutor si la contextul de comunicare.

analog

Compararea a doud texte: e-mail formal si e-mail informal.

Exercitii de rescriere a mesajelor in registru formal sau informal.
Redactarea unei invitatii si a unui mesaj oficial, evidentiind diferentele.
Jocuri de rol cu schimbarea registrului de limbd in functie de interlocutor.
Analiza limbajului din scrisori si mesaje autentice.

digital

Redactarea a doud tipuri de mesaje (formal / informal) in Google Docs.
Crearea unui tutorial video despre diferentele de stil in comunicare.
Publicarea pe Padlet a unor exemple de mesaje adaptate contextului.
Exercitiu interactiv pe LearningApps: alegerea formei potrivite de adresare.
Realizarea unei postari pe o platformd digitald, adaptatd la publicul-tintd.

CG 5 — Medierea lingvisticé si culturali, in contexte plurilingve si pluriculturale

B1.2

CS 5.1. Redarea in cuvinte proprii a ideilor principale si a informatiilor esentiale dintr-un mesaj oral sau
scris care descriu un element de cultura si civilizatie din spatiul vorbitor de limba moderni.

analog

Reformularea in scris a unui scurt mesaj ascultat.

Realizarea unui rezumat oral al unui text informativ.

Exercitiu ,, Asculta si povesteste” — redarea continutului unei stiri.
Completarea unei fise cu ideile principale dintr-un text citit.
Activitate in perechi: explicarea continutului unui text unui coleg.

digital

Crearea unui scurt rezumat digital (Google Docs / Padlet).

Exercitiu Edpuzzle: extragerea ideilor principale dintr-un clip video.
Joc digital ,, Cuvinte/idei cheie -Concurs” (LearningApps).

Scriere colaborativa a unui rezumat comun intr-un Google Doc.
Inregistrarea unui podcast scurt de tip (Flip).

Competentd interculturala (echipi experti):

Identificarea informatiilor relevante dintr-un text care prezintd un moment istoric, in vederea
dezvoltdrii competentei de receptare a mesajului scris sau ora.

Descrierea orald sau scrisd a unei statistici care ilustreazd tendintele actuale ale societdtii de limbd
germand cu privire la o temd de interes general sau la un anumit segment de populatie, activitate ce
contribuie la consolidarea competentelor de infelegere a textului scris §i de exprimare orald prin
exercitii precum prezentdri orale sau realizarea de prezentdari PowerPoint.

Identificarea si selectarea informatiilor esentiale din biografia unei personalitdti sau din prezentarea
unei organizatii, in scopul dezvoltarii competentelor de receptare a mesajului scris sau auditiv.

CS 5.2. Identificarea elementelor de culturi si civilizatie comune spatiului romén cu cel vorbitor de limba
germani. Reformularea si simplificarea unui mesaj pentru a facilita intelegerea interlocutorului.

analog

Rescrierea unui text complicat in limbaj mai simplu.

Transformarea unui text formal intr-un mesaj informal in contexte corespunzdtoare
Exercitiu ,, Spune altfel” — reformularea propozitiilor cu alte expresii.

Lucru in perechi: explicarea unui mesaj complicat unui coleg.

Reformularea unui articol intr-un rezumat scurt pentru clasd.
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B1.2

digital

- Exercitiu digital ,,Sag es einfacher” (LearningApps).

- Crearea unei versiuni usor de inteles a unui text intr-un Padlet colaborativ.

- Folosirea aplicatiei ChatGPT / DeepL Write pentru analizd si comparatie de versiuni.
- Crearea unui tutorial digital ,, Cum explicam pe intelesul tuturor” (Canva / Genially).
- Rescrierea unui mesaj intr-o postare social media scurtd (Google Docs).

Competenta interculturald (echipa experti):

o Identificarea elementelor comune intre spatiul cultural propriu si cel german — precum obiceiuri,
tendinte sociale sau concepte abstracte (de exemplu, punctualitatea) — contribuie la dezvoltarea unei
perspective interculturale echilibrate.

»  Identificarea elementelor diferentiatoare dintre cele doud spatii culturale — in ceea ce priveste
obiceiurile, dinamica sociald sau valorile abstracte — favorizeazd intelegerea specificului fiecdrei
culturi si formarea competentei de relativizare culturald.

«  In cadrul acestor activitdti, se recomandd utilizarea unor structuri lexicale specifice exprimdrii
asemdndrilor i diferentelor, cu scopul de a consolida atdt competenta lingvisticd, cdt §i pe cea
interculturald.

CS 5.3. Identificarea elementelor de cultura si civilizatie comune spatiului limbii materne cu cel vorbitor
de limba moderna.

analog

- Exersarea identificarii elementelor comune intre spatiul cultural propriu si cel al limbii moderne tintd —
precum obiceiuri, tendinte sociale sau concepte abstracte (de exemplu, punctualitatea) — contribuie la
dezvoltarea unei perspective interculturale echilibrate.

- Exersarea identificdrii elementelor diferentiatoare dintre cele doud spatii culturale — in ceea ce priveste
obiceiurile, dinamica sociald sau valorile abstracte — favorizeazd intelegerea specificului fiecdrei
culturi si formarea competentei de relativizare culturald.

- In cadrul acestor activitdti, se recomanda utilizarea unor structuri lexicale specifice exprimdrii
asemanadrilor si diferentelor, de tipul: La noi e altfel..., Multi oameni... etc., cu scopul de a consolida
atdat competenta lingvisticd, cdt si pe cea interculturald.

Plecdnd de la o statisticd referitoare la o anumitd temd, elevii verificd si compard informatiil pentru spatiul limbii
moderne tintd si cel matern, prin activitdti de tip Recherche si proiect, interviu,

Acest ansamblu de activitati are rolul de a facilita identificarea si analiza stereotipurilor sau a elementelor
considerate ,,standard” ale culturii limbii studite, urmadrind totodatd demontarea acestora printr-un proces de
constientizare criticd. Scopul este acela de a evidentia caracterul multietnic, multicultural si divers al spatiului de
limba germand, subliniind cd eventualele tendinte generale trebuie interpretate ca simple generalizdri, si nu
aplicate nediferentiat in orice context comunicativ.

digital

- Simulare interactiva ,, Mediator Cultural” (Genially).

- Traducerea colaborativa a unui text scurt intr-un Padlet multilingv.

- Utilizarea aplicatiei WordReference / DeepL pentru verificarea sensurilor.

- Crearea unui clip video cu explicatia unui mesaj pentru un coleg strain (Flip / Canva Video).

- Exercitiu digital ,, Cross-language quiz” (LearningApps).

CS 5.4. Adaptarea mesajului la context, scop si interlocutor prin selectarea limbajului adecvat.

analog

- Reformularea unui mesaj pentru un public diferit (elev / profesor / coleg).

- Analiza tonului potrivit intr-un text dat.

- Exercitiu ,, Formal sau informal?” cu replici de adaptat.

- Rescrierea unei invitatii scolare pentru o retea sociald.

- Discutie despre diferentele de ton intre o cerere si un mesaj personal;

- Analizarea critica si comparativd intre cultura proprie si cultura strdind ca un proces de constientizare
a diversitdtii culturale, care nu implicd formularea unor judecati de valoare sau stereotipuri;

- Exersarea constientizdrii stereotipurilor §i demontarea lor drept preconceptii ajutdind la intelegerea
culturii strdine in raport cu cea proprie si invers.

digital

- Exercitiu interactiv de alegere a registrului potrivit (Wordwall / Quizizz).

- Compararea mesajelor in Padlet (formal vs informal).

- Scrierea a doud versiuni ale aceluiasi mesaj in Google Docs.

- Crearea unui ghid vizual digital ,, Cum adaptdm mesajul la context” (Canva / Genially).
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B1.2

CS 5.5. Integrarea informatiilor din surse diferite in crearea unui mesaj nou, coerent si relevant pentru
situatia de comunicare.

analog

Combinarea informatiilor din doud texte si redactarea unui rezumat comun.

Scrierea unui text informativ bazat pe articole diferite despre acelasi subiect.

Crearea unei prezentdri orale pe baza a doud surse scrise.

Realizarea unei sinteze scrise dupd doud perspective diferite.

Proiect de grup: elaborarea unui articol comun despre o temad actuald.

Proiecte sub formd de postere, afise sau bloguri si podcasturi:

Despre elemente din cultura proprie pe care le-ar prezenta unor nativi / grupe multiculturale in care
limba de comunicare este limba modernd tintda

Despre elemente din cultura limbii moderne tintd pe care le-ar prezenta unor grupe multiculturale in
care limba de comunicare este limba modernd tintd

Despre elemente de culturd limba modernd tintd din Romdnia pe care le-ar prezenta unor nativi / grupe
multiculturale in care limba de comunicare este limba modernd.

digital

Realizarea unei sinteze digitale in Padlet sau Google Docs (informatii din mai multe surse).
Crearea unei postari multimedia cu text, imagine si citate (Canva / Genially).

Proiect colaborativ: articol comun de blog bazat pe surse autentice.

Extragerea si combinarea informatiilor din clipuri video in Edpuzzle.

Prezentare video ,, Summary and synthesis” realizatd in Flip / Canva Video.

Competentd interculturali (echipi experti):

Proiecte in formd de postere, afise sau bloguri si podcasturi, despre elemente din cultura proprie pe care le-ar
prezenta unor nativi/grupe multiculturale in care limba de comunicare este germana/rusa/japoneza.
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CONTINUTURI ALE INVATARII

Nivelul B1.1. - B1.2

Domenii de continut

Continuturi

Situatii de comunicare /
Exemple de sarcini

1. Identitatea personald
si relatiile sociale

* Prezentarea personala: date biografice,
familie, prieteni.

* Descrierea fizica si morala a unei
persoane.

* Relatii de familie, prietenie,
colegialitate.

* Emotii, stari si sentimente.

* Exprimarea acordului / dezacordului, a
preferintelor si opiniilor personale.

* Realizarea unui dialog de
prezentare.

* Scrierea unei descrieri despre
un prieten.

* Participarea la conversatii
despre relatiile de familie.

* Exprimarea acordului si
dezacordului in discutii scurte.
* Crearea unui text despre
propria personalitate.

2. Timpul liber si
activitatile cotidiene

» Hobby-uri, sporturi, activitati culturale
sl artistice.

* Planificarea timpului liber si a
vacantelor.

 Exprimarea preferintelor si intentiilor.
* Organizarea unei Intalniri, iesiri sau
excursii.

» Comentarii despre filme, spectacole si
evenimente.

* Dialog despre activitati
preferate.

» Completarea unui plan de
weekend.

* Redactarea unui mesaj de
invitatie la o activitate.

* Discutie despre un film sau
eveniment recent.

* Realizarea unui text scurt
despre un hobby personal.

3. Viata scolara si
educatia

* Orarul si materiile preferate.

* Activitati si proiecte scolare.

* Relatia cu profesorii si colegii.

* Evaluarea si invatarea autonoma.

* Participarea la activitati scolare sau
online.

* Prezentarea unei zile de scoala.
* Realizarea unui mini-interviu
cu un coleg despre materiile
preferate.

* Participarea la o discutie despre
proiecte scolare.

* Redactarea unui text despre
activitati de Invatare.

* Simulare de conversatie
profesor—elev.

4. Locuinta si mediul de
viata

* Descrierea casei / apartamentului si a
mediului local.

* Obiecte, mobilier, spatii de locuit.

* Activitati domestice si responsabilitéti
zilnice.

* Vecinitatea, orasul, mediul
inconjurator.

* Probleme ecologice simple si solutii de
protejare a mediului.

* Descrierea propriei locuinte.
* Discutie despre mediul local
sau oragul natal.

* Redactarea unui anunt
imobiliar.

* Realizarea unei prezentari
despre un oras preferat.

* Participarea la o conversatie
despre protejarea mediului.

5. Alimentatia si
sdnatatea

* Alimente, mese, retete simple.

* Obiceiuri alimentare si preferinte
culinare.

* Vizita la medic / farmacie.

* Comandarea unui meniu la
restaurant.

* Descrierea unei mese preferate.
* Joc de rol: vizita la medic.
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* [giena personala si stil de viata sénatos.
* Exprimarea starii de bine / rau si
solicitarea de ajutor.

* Redactarea unei retete simple.
* Discutie despre obiceiuri
alimentare sanatoase.

6. Calatoriile si
transportul

* Tipuri de transport si mijloace de
deplasare.

* Orientarea 1n spatiu: cererea si oferirea
de indicatii.

* Rezervari la hotel, cumpararea de bilete.

* Experiente de célatorie.
* Probleme si solutii in timpul unei
calatorii.

* Simulare de conversatie la gara
sau aeroport.

* Completarea unui formular de
rezervare.

* Redactarea unei plangeri
simple (reclamatie).

* Povestirea unei caldtorii
recente.

* Realizarea unui itinerar turistic.

7. Viata profesionala si
meseriile

* Descrierea ocupatiilor si a locului de
munca.

« Calitati si competente profesionale.

* Planuri de carier si dorinte de viitor.
* Anunturi de angajare, redactarea unui
CV simplu.

« Situatii de comunicare la locul de
munca.

* Discutie despre meserii
preferate.

» Completarea unui CV.

* Joc de rol: interviu de angajare.
* Scrierea unei scrisori de
intentie.

* Realizarea unei prezentari
despre profesia dorita.

8. Media, tehnologia si
comunicarea digitala

« Utilizarea internetului si a retelelor
sociale.

* Mesaje, e-mailuri, forumuri si chat.

* Avantaje si riscuri ale tehnologiei.

* Informatii si fake news.

* Comportamente digitale responsabile.

* Crearea unui e-mail informal.

* Simulare de conversatie online.
* Realizarea unui poster despre
siguranta pe internet.

* Discutie despre avantajele
retelelor sociale.

* Exercitiu de identificare a
informatiilor false.

9. Cultura si viata
cotidiana 1n spatiul
limbii moderne studiate
/ european

* Obiceiuri, traditii, sarbatori si
evenimente culturale.

» Compararea aspectelor culturale.

* Formule de politete si comportament
social.

* Timp liber si gastronomie in alte culturi.

* Importanta diversitatii culturale.

* Prezentarea unei sdrbatori
traditionale.

* Dialog despre obiceiuri
culturale.

» Compararea traditiilor din doua
tari.

* Crearea unui afis cultural
digital.

* Discutie despre mancaruri
tipice din diferite tari.

10. Probleme actuale si
valori europene

* Schimbdri climatice si protectia
mediului.

* Sanatate si stil de viata responsabil.

* Solidaritate, voluntariat, drepturi si
responsabilitati.

* Viata intr-o comunitate multiculturala.
* Participarea tinerilor la viata publica.

* Realizarea unui proiect despre
protejarea mediului.

* Dezbatere despre voluntariat.
* Redactarea unui text despre
valorile europene.

* Simulare de campanie sociala.
* Participarea la discutii despre
diversitate culturala.

COMPETENTE SPECIFICE (CS)
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SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE iINVATARE (EAI)

CG 1 - Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

B2.1

CS1.1.

Selectarea informatiilor generale si a informatiilor esentiale din texte orale de uz cotidian si

profesional.

analog

Intelegerea unor texte audio (emisiuni radiofonice, interviuri, convorbiri telefonice, podcast etc.).
Raspunsuri cu adevarat/fals.

Numirea unor teme generale.

Definirea unor termeni sau a unor expresii audiate.
digital

Ascultarea unui text de uz cotidian pe nivel B2 si extragerea informatiilor generale

Ascultarea unui podcast si extragerea informatiilor principale.

Vizionarea unui videoclip educational pe YouTube si identificarea ideii principale.

Ascultarea unor texte cu informatii generale de uz cotidian si profesional si notarea cuvintelor cheie

Identificarea informatiilor specifice din programele de stiri si emisiuni radio.

analog
Intelegerea unor anunturi, texte biografice, rapoarte, emisiuni (mass-media), comentarii, ghiduri,
discursuri, reclame.
Experimentarea unor situatii reale.
Activitate de asociere intre mesaj §i context.
Reflectarea critica asupra informatiilor ascultate.
digital
Audierea unor mesaje audio autentice de pe site-uri cu continut specific si notarea informatiilor
principale.
Completarea unei fise digitale Google Forms pe baza unui text audiat.
Utilizarea aplicatiei ,, Wayground” pentru verificarea intelegerii.
Ascultarea unor emisiuni pe site-uri cu continut specific si verificarea informatiilor specifice cu
ajutorul aplicatiei ,, Edupuzzle.”

CS 1.3. Folosirea strategiilor de ascultare activa in vederea realizirii unor sarcini concrete de
comunicare.

analog
Realizarea unui rezumat scris al unui mesaj audiat Identificarea informatiilor specifice din emisiuni
tematice. (emisiuni de cultura, interviuri, comentarii, ghiduri, etc.)
Joc de rol in perechi: ascultare si reactie; aplicarea informatiilor in situatii practice.
Realizarea unor hdrti conceptuale cu informatiile audiate.
digital
Completarea unor fise digitale pe platforme interactie.
Utilizarea aplicatiei ,, Wayground” pentru identificarea intelegerii.
Folosirea aplicatiei Coogle sau MindMeister pentru realizarea unor harti conceptuale.
Utilizarea aplicatiei Vocaroo pentru inregistrarea unor sarcini de lucru.

CS 1.4. Analizarea diferentelor de intentie comunicativa din prelegeri complexe, discursuri si
prezentiri in domenii de specializare sau de interes.

analog
Recunoasterea punctelor de vedere si atitudinilor vorbitorilor.

Identificarea intentiilor comunicative.

Aranjarea intrebarilor.

Formularea unor intrebari de tip inferential in scopul extragerii intentiilor vorbitorului,
concluziilor implicite sau opiniilor.

digital

Extragerea unor idei principale din prelegeri complexe sau prezentdri in diferite domenii §i notarea
acestora pe o platformd colaborativa.
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Utilizarea aplicatiei Waygroud (fosta Quizzes) sau LearningApps pentru identificarea intentiilor de
comunicare.

Completarea unor fise de lucru cu informatii pe Google Forms.

Completarea unui text audio interactiv pe LearningApps.

CS 1.5. Evaluarea argumentelor si opiniilor exprimate intr-o dezbatere audio pe teme de actualitate si
interes.

analog

Deducerea intentiilor vorbitorului.

Argumentarea unei opinii exprimate.

Comentarea informatiilor din textul audiat in disutii in clasd / pe grupe.
Compararea a doud texte audiate pe aceeasi temd (interviu vs. stire).
Autoevaluarea performantei proprii.

digital

Utilizarea aplicatiei www.edpuzzle.com pentru verificarea unor informatii detaliate.

Formularea unor exercitii interactive cu ajutorul aplicatiei www.learningapps.org.

Ascultarea unui podcast si notarea argumentelor si opiniilor pe o platforma interactiva sub forma
unui mindmap.

Utilizarea unei platforme colaborative ex.board.net sau ZUMPad pentru compararea materialului
audiat.

CG1

Receptarea de mesaje orale in situatii diverse de comunicare

B2.2

CS 1.1. Recunoasterea informatiilor complexe din mesaje orale privind subiecte cotidiene
sau profesionale.

analog
Intrebari de comprehensiune.

Identificarea informatiilor complexe si interconectate.

Selectarea argumentelor principale.

Extragerea de cuvinte cheie dintr-un interviu sau dintr-o prezentare profesionald.
Recunoasterea structurii logice a unui discurs.

digital

Ascultarea unor podcasturi privind teme profesionale pe site-uri de specialitate si notarea pe o
platforma-digitala colaborativad a informatiilor complexe si interconectate

Notarea argumentelor pro si contra pe o platforma colaborativa: de ex: Kialo, Canva, Padlet
Verificarea nivelului de intelegere referitor la atitudinea vorbitorului cu ajutorul Edpuzzle,
Jamboard, Miro, Padlet, Fluentkey, Mentimeter

Verificarea intelegerii relatiilor implicite dintre idei cu ajutorul Edpuzzie

CS1.2. ingelegerea sensului global si a intentiei comunicative din diverse tipuri de mesaje audio
(instructiuni, comenzi detaliate, sfaturi de la medic, anunt, etc).

analog
Identificarea temei mesajului audiat.

Extragerea ideilor principale — luarea de notite.

Explicarea scopului si intentiei din mesajul audiat.

Deducerea unor termeni noi, nefamiliari din context.

Notarea detaliilor din instructiuni, comenzi, cererei, sfaturi in ordine logicd.

digital

Platforma interactiva Padlet, Canva, Miro etc. pentru notarea intelesului global si a intentiei
comunicative.

Quiz de intelegere pe Wayground (fost Quizzes).

"Word cloud auditiv”’, Mentimenter, WordArt pentru introducerea online a cuvintelor deduse - se
genereazd un ~Word cloud auditiv”, respectiv un ,,nor de cuvinte.”

Quiz audio interactiv pentru alegerea intentiei de comunicare.

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din

oferta scolii (CDEOS)




MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA |, Nr. 4 bis/8.1.2026

CS 1.3. Distingerea relatiilor dintre ideile exprimate in discursul oral.

analog
- Recunoasterea de opinii explicite.

Interpretarea atitudinii vorbitorului sau a ideilor exprimate intr-un discurs oral.

- Ingelegerea relatiilor logice si implicite dintre idei (cauzd-efect, opozitie, exemplificare).

- Compararea pozitiilor vorbitorilor prin notarea argumentelor aduse.

- Crearea unui context in care sd se poate exersa structuri argumentative.

digital

- Realizarea de harti mentale interactive (Miro, Jamboard, Canva etc) pentru vizualizarea relatiilor
dintre idei si structuri logice.

- Tabele de relatii intre idei (Google Docs, Google Sheets, Padlet) pentru structurarea relatiilor
logice.

- Edpuzzie cu intrebdri inferentiale.

- Kialo Edu - analiza relatiilor si a structurii argumentative.

- Completare colaborativd pe Padlet.

CS 1.4 Analizarea atitudinii vorbitorului si credibilititii unui mesaj.

analog
- Recunoasterea atitudinii vorbitorului.

- Identificarea unor expresii pentru ilustrarea opiniei.
- Deducerea din ton, vocabular, mod de exprimare a unei concluzii.
- Interpretarea critica a mesajului orval.
- Compararea in grup a rdaspunsurilor.
digital
- Edpuzzie pentru identificarea tonului si a intentiei.
- Fluentkey/ Listenwise pentru ascultari autentice §i evaluarea intentiei comunicative.
- pentru adunarea opiniilor dupd ascultare.
- Miro/Jamboard/Canva pentru o invdtare colaborativd.
- Google Docs pentru o comentare criticd in grup a rdspunsurilor.

CS 1.5. Argumentarea unui punct de vedere sau a unei decizii luate pe baza informatiilor din mesaje
orale autentice in diferite situatii de comunicare.

analog

- Mini-dezbatere pro/contra bazatd pe materiale audio.

- Expunerea concluziei proprii §i justificarea acesteia.

- Luarea unei decizii pe baza unui text audiat si argumentarea alegerii acesteia.

- Roluri si simuldri. In grupuri, elevii primesc roluri (manager, client, expert, etc.) si simuleazi o
situatie reald cu sustinerea punctelor de vedere.

digital

- Kialo Edu pentru analiza relatiilor si a structurii argumentative.

- Padlet, Canva pentru teme colaborative.

- Acordarea de feedback pe platforme interactive.

- Formulare Google Docs pentru autoevaluare.

CG 2 — Exprimarea si interactiunea orala in situatii diverse de comunicare

B2.1

CS 2.1. Folosirea expresiilor adecvate pentru exprimarea sentimentelor si reactia la emotiile celorlalti.

analog:

- Exprimarea propriilor emotii si reactia la sentimentele colegilor in jocuri de rol si discutii
informale.

- Jocuride tip ,,Ce simti? " pe baza unor situatii date.

- Jocuri de improvizatie ,, Cum reactionezi la...? ", dezbateri emotionale pe scenarii reale sau fictive.

- Conversatii ghidate despre experiente personale, emotii si stdri de spirit.

- Exercitii ,, Emoji-vorbire” - profesorul prezintd elevilor siruri de emoji-uri imprimate sau desenate
pe carton/fise, iar elevii trebuie sd interpreteze si sd descrie situatia sugeratd, formuldnd ipoteze,
cauze §i consecinte, si posibile scenarii si isi argumenteazd punctul de vedere.
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digital:

Exercitii interactive in Canva Video: ,, Cum te simti astdzi?” cu inregistrare vocald.(sau Canva
Video: Mini-videoclipuri in care elevii dramatizeazd situatii emotionale).

Padlet audio: Elevii inregistreazd un mesaj scurt exprimdnd o emotie si comentariile colegilor.
Chat simulativ cu scenarii emotionale (Teams / Google Chat).

Jamboard colaborativ: ,,tablou de stari”- elevii completeaza in mod colaborativ pe Jamboard un
panou de stdri / scenarii folosind imagini, emoji-uri, stickere si notite digitale; fiecare elev descrie
oral situatia aleasd, formuleazd ipoteze despre cauze si consecinte, explicd schimbdrile posibile si
compard interpretdrile colegilor.

Quiz Kahoot/Quizizz cu reactii emotionale.

CS 2.2. Transmiterea de informatii detaliate.

analog:

Discutii si reuniuni scurte pentru schimb de informatii despre evenimente sau proiecte scolare.
Povestirea detaliata a unui eveniment recent, cu accent pe secventiere §i claritate.

Exercitii de clarificare: ,,Spune-mi mai multe despre ...~

Exercitii de tip ,, Telefon fard fir” cu informatii complexe, prezentarea unui obiect / eveniment in
grup.

Reportaj de clasa - elevii realizeazd un reportaj despre un eveniment sau activitate din scoald,
descriind detalii esentiale, iar colegii adreseazd intrebdri pentru clarificdri suplimentare.
Exercitiu ,, Descriere fard cuvinte-cheie - elevii primesc o situatie, obiect sau imagine si trebuie sd
o descrie oral fard sd foloseasca anumite cuvinte-cheie evidente; ei vor folosi sinonime si
parafrazdri pentru a transmite informatii detaliate.

digital:

Crearea unui videoclip scurt explicativ despre un subiect cunoscut (Flip / Canva Video).

Exercitii interactive de completare a informatiilor lipsd in LearningApps.

Forum audio in Moodle / Padlet pentru schimb de informatii si feedback.

Edpuzzle: Video cu pauze pentru a rdspunde la intrebdri despre informatii prezentate.

Padlet colaborativ pentru evenimente - elevii folosesc Padlet pentru a crea un panou comun de
evenimente (actuale, scolare sau imaginare); fiecare elev posteazd materiale (text, imagine, audio,
video) si apoi prezintd oral informatii detaliate despre evenimentul ales: context, participanti,
desfasurare, cauze si detalii relevante.

CS 2.3. Participarea la conversatii ce presupun oferirea de sfaturi sau recomandari.

analog:

Dialoguri ghidate in perechi: ,,Ce sfat ai da unui coleg?”, pe teme scolare sau sociale, jocuri de rol
cu scenarii problemad.

Dezbateri formale (dezbateri scolare) si informale (discutii intre prieteni, conversatie in familie
despre o decizie importantd, dialog intre colegi despre o temd controversatd) : argumente pro si
contra pentru diferite optiuni.

Simularea unor situatii cotidiene in care se oferd recomandadri (magazin, restaurant, planificarea
timpului liber).

Ghidul colegului - elevii creeazd impreund un ,,ghid” pentru colegi, in care oferd sfaturi si
recomandari legate de situatii scolare sau sociale (ex.: organizarea timpului, metode de invdtare,
gestionarea conflictelor); fiecare elev prezintd oral una sau mai multe sectiuni, explicand
recomanddrile si justificandu-le prin exemple concrete.

Atelier ,, Sfatul saptamdnii”- elevii participd la un atelier oral, in care fiecare propune un sfat legat
de o problemad sau situatie datd;, elevii discutd, compard si imbundtdtesc sfaturile, oferind feedback
colegial.

digital:

Crearea unui scenariu interactiv cu alegeri multiple in Genially: ,, Ce sfat ai da? "Elevii aleg ce sfat
ar da intr-o situatie si primesc feedback instant.

Inregistrari audio/video cu oferirea de recomandari si feedback (Vocaroo/ Canva).

Chat vocal cu recunoastere automatd a rdspunsurilor si sugestiilor (Talkio Al/ Dexway)
Jamboard/Miro brainstorming si vot recomanddri - elevii folosesc o platforma colaborativa digitald
pentru a realiza un brainstorming de idei si recomanddri pe o situatie sau problemd datd; fiecare
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elev adaugd idei pe panou, iar grupul le discutd si voteazd cele mai bune recomandadri, dupd vot,
elevii prezintd oral rationamentul alegerilor, justificd recomanddrile si argumenteazd avantajele si
dezavantajele fiecdrei optiuni.

CS 2.4 Participarea activa la discutii formale, argumentind propriul punct de vedere.

analog:
Simulari de reuniuni §i interviuri scurte, cu exprimarea clard a opiniei si argumentelor.(Simuldri de

reuniuni sau interviuri, dezbateri structurate pe teme sociale sau gcolare.)

Dezbateri structurate pe teme familiare, evaludnd argumente pro si contra.

Exercitii de reformulare a opiniei pentru claritate si coerentd.

,, Tribuna clasei”- elevii isi prezintd punctul de vedere in fata clasei pe o tema datd, intr-un format
similar unei dezbateri formale; fiecare argument este sustinut cu exemple si justificari, iar colegii
pot pune intrebdri sau exprima opinii contrare.

Mini-consiliu cu argumente $i negocieri.

digital:

Forum de discutii pe Padlet: prezentarea si argumentarea punctelor de vedere.

Inregistrari audio/video cu autoevaluarea argumentelor .

Sondaje §i chestionare digitale cu justificarea alegerilor (Mentimeter / Google Forms).

Debate online pe Zoom in Breakout rooms.

CS 2.5. Elaborarea unui discurs scurt si coerent pe teme diverse.

analog:
Prezentarea unor experiente personale sau a unor subiecte de interes general.

Povestiri creative, scenete, prezentdri despre experiente personale sau proiecte de grup.
Elaborarea de mini-proiecte

., Pitch de un minut” - elev ii pregatesc o prezentare foarte scurtd, clard si convingatoare (1
minut), in care ei trebuie sd explice o idee, sd propund un proiect sau sd convingd publicul despre
ceva.

Joc de storytelling in lant - elevii construiesc povestiri orale in lant, fiecare completdnd ceea ce a
spus colegul anterior, addugand detalii relevante.

digital:

Viog sau prezentare video in Canva.

Podcast scurt pe teme de interes personal.

Storytelling digital (BookCreator / StoryJumper) cu text si voce.

Podcast de grup cu rotatie roluri - elevii creeazd un podcast digital in grup, aborddnd o anumita
temd; fiecare participant preia roluri diferite pe parcursul discutiei (moderator, vorbitor principal,
comentator, intervievat).

B2.2

CS 2.1. Solicitarea de sfaturi si ajutor in relatie cu institutii, organizatii, autorititi sau furnizori de
servicii.
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analog:
- Simularea unor situatii de solicitare a serviciilor: la primdrie, bancd, magazin.

- Dialoguri structurate pentru a cere informatii si sfaturi.

- Exercitii de exprimare a dorintelor si cererilor clare.

- Exercitiu tip ,, Intrebarea potrivitd - elevii primesc diferite situatii reale sau simulate (ex.: la
primdrie, bancd, magazin) si trebuie sd formuleze intrebdrile corecte si adecvate pentru a obtine
informatiile dorite sau ajutorul necesar, adaptandu- si limbajul la contextul formal.

digital:

- Simulari video cu dialoguri oficiale (Canva Video). Elevii inregistreaza cereri sau solicitdri
adresate unui ,, functionar virtual .

- Chatbot educational sau exercitii interactive pentru cereri si solicitari.

- Forum de discutii simulate cu situatii reale.

- Formular Google cu feedback automat.

CS 2.2. Gestionarea de situatii complexe din punct de vedere lingvistic in relatiile cu autorititile sau
cu furnizorii de servicii.

analog:
- Rezolvarea unor probleme complexe prin dialoguri simulate (telefonic sau fata in fatd).

- Exercitii de clarificare a instructiunilor sau informatiilor primite in contexte formale.

- Schimb de informatii si clarificarea detaliilor intr-un context formal.
,»Dialog cu obstacole - elevii participd la un dialog simulat cu un interlocutor (functionar, furnizor
de servicii), in care apar obstacole lingvistice sau situationale (ex.: informatii incomplete,
neintelegeri, intrebdri neasteptate); elevii trebuie sa clarifice informatiile, sa negocieze si sd
gdseascd solutii.

digital:

- Simulare online de situatii complexe (Flip / Genially).

- Exercitii de identificare si corectare a greselilor in mesaje oficiale.

- Padlet / Forum audio: Forum de discutii pentru argumentarea §i solutionarea problemelor.Elevii
posteazd solutii si argumente, primesc feedback de la colegi si profesor.

- Quiz interactiv cu optiuni multiple pentru corectarea mesajelor (Kahoot/ Quizziz)

CS 2.3. Formularea de intrebiiri si raspunsuri in dialoguri structurate.

analog:
- Interviuri simulate (interviu de angajare, sondaje).

Dialoguri structurate pentru obtinerea de informatii exacte.
- Dezbateri cu intrebadri si rdspunsuri coordonate.
- Interviu invers - elevii participd la un interviu in care rolurile sunt inversate: intervievatul
obisnuit devine cel care pune intrebdrile, iar intervievatorul rdspunde.

digital:
- Sondaje online cu rdaspunsuri structurate (Google Forms / Mentimeter).
- Simulare de interviu video cu feedback audio.
- Chat interactiv cu scenarii prestabilite.
- Chatbot educational cu intrebdri structurate - elevii interactioneazd cu un chatbot digital care pune
intrebari structurate legate de situatii reale sau simulate (ex.: cereri la institutii, situatii scolare,
negocieri), elevii trebuie sd rdspundd clar si coerent, sd foloseascd formule adecvate limbajului
formal si sa exerseze formularea intrebdrilor si raspunsurilor corecte iar Chatbot-ul oferd feedback
instant §i permite repetarea exercitiului.

CS 2.4 Expunerea clara a unei sitatii prin formularea de ipoteze privind cauzele si consecintele
acesteia.
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analog:
Dezbateri pe teme complexe, evaludnd avantajele si dezavantajele diferitelor solutii.

Exercitii de argumentare: ,,Dacd ... atunci ..., pentru ca ...”
Analiza situatiilor reale si formularea de ipoteze.
Joc ,,Cauza si efect”- elevii analizeazd o situatie datd si trebuie sd identifice cauzele si efectele,
explicandu-le oral in fata clasei sau in grupuri mici
Dezbatere in grup cu 3 ipoteze - elevii primesc sau formuleazad trei ipoteze posibile pentru
rezolvarea unei situatii sau probleme; ei discutd in grupuri avantajele si dezavantajele fiecdrei
ipoteze si prezintd oral concluziile, justificdind alegerile.

digital:
Crearea de prezentdri interactive in Genially sau Canva cu scenarii cauzd-efect. Elevii prezintd
situatii si formuleazd ipoteze cu argumente pro si contra.
Padlet: Forum audio/video pentru argumentarea solutiilor si evaluarea acestora.
Exercitii digitale de simulare a deciziilor si consecintelor lor.

CS 2.5. Participarea activa in conversatii tematice complexe.

analog:
Dialoguri formale si informale cu schimb de opinii si argumente.

Discutii telefonice simulate, inclusiv pentru situatii conflictuale sau de negociere.
Dezbateri pe teme actuale, prin gestionarea replicilor si a reactiilor multiple.
Realizarea unei simuldri de negociere intre doud pdrti.

digital:
Convorbiri video interactive pe platforme precum Teams / Zoom, cu scenarii complexe.
Podcasturi de grup pentru schimb de idei si evaluarea argumentelor.
Forum digital pentru discutii tematice cu feedback si evaluare a contributiilor.
Mini-pitch digital cu dezbatere rapida - elevii pregdtesc un scurt discurs oral digital (1-2 minute)
pe o temd complexd si il prezintd colegilor printr-o platformd video sau de colaborare online (ex.:
Teams, Zoom, Padlet video); Dupd prezentare, colegii raspund cu intrebdri si contraargumente, iar
elevul trebuie sa argumenteze si sd clarifice rapid pozitia sa.

CG3 - Receptarea de mesaje scrise in situatii diverse de comunicare

B2.1

CS 3.1. Identificarea ideilor principale si a detaliilor esentiale din texte formale si informal

analog

Identificarea ideii principale si a detaliilor intr-un tabel cu doud coloane.

Evidentierea ideilor principale §i incercuirea detaliilor in text.

Realizarea unei hdrti a textului cu ideea centrald si informatiile secundare.

Asocierea propozitiilor cu ideea principald corespunzdtoare.

Determinarea tipului de text siintentia autorului, utilizand justificari clare. (e-mailuri: informal,
formal, profesional).

Activitate de identificare a mesajului central dintr-un anunt publicitar/ofertd promotionald.

digital

Marcarea ideii principale si a detaliilor in culori diferite intr-un document Google Docs.

Crearea unei hdrti conceptuale digitale (Canva, MindMeister)

Participarea la un quiz pe Kahoot privind ideea principald a textului.

Etichetarea ideilor principale si detaliilor intr-o aplicatie LearningApps.Postarea ideii principale pe
Padlet si comentarea detaliilor addugate de colegi.

CS 3.2. Extragerea de informatii concrete, opinii si concluzii din texte extinse/detaliate.

Analog
Selectarea de informatii exacte, complete si relevante dintr-un reportaj,raport,articol,etc

Extragerea de informatii in schema: Ce?Cine? Unde?De ce?Rezultat / Concluzie?

Extragerea momentelor-cheie , reordonarea lor in axa temporald dintr-un text biografic.
Identificarea opiniei jurnalistului.

Compararea a doud fragmente din bloguri si identificarea frazelor ce exprimd opinii vs. informatii
concrete.

digital

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din

oferta scolii (CDEOS)

3297



3298

MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA |, Nr. 4 bis/8.1.2026

Realizarea unei prezentdri digitale care respectd instructiunile dintr-un text.
Crearea unui infografic inaplicatia ,,Canva” pe baza informatiilor din text.
llustrarea digitald a etapelor unei sarcini (Google Drawings, Padlet-Sandbox).
Etichetarea ideilor principale si detaliilor intr-o aplicatie LearningApps.
Postarea ideii principale pe Padlet si comentarea detaliilor addugate de colegi

CS 3.3. Urmarea instructiunilor scrise si transferarea informatiilor din text in sarcini practice sau
reprezentiri grafice.

analog
Identificarea punctelor de vedere si a atitudinilor vorbitorilor.

Identificarea intentiilor comunicative.

Ordonarea intrebarilor.

Formularea unor intrebdri de tip inferential in scopul extragerii intentiilor vorbitorului, concluziilor
implicite sau opiniilor.

digital

Extragerea unor idei principale din prelegeri complexe sau prezentdri in diferite domenii si notarea
acestora intr-o platformd colaborativd.

Utilizarea aplicatiei ,, Waygroud” sau ,, LearningApps” pentru identificarea intentiilor de comunicare.
Completarea unor fise de lucru cu informatii in Google Forms

Completarea unui text audio interactiv in aplicatia ,, LearningApps”.

CS 3.4 Identificarea mesajului textului prin analizarea punctelor de vedere exprimate si a elementelor
lingvistice si structurale.

analog

Analizarea fragmentelor pentru identificarea punctului de vedere al autorului.

Compararea mesajelor din doud texte pe aceeasi temd.

Identificarea elementelor lingvistice care exprimd opinia autorului.

Notarea cuvintelor-cheie care sustin mesajul principal.

Completarea unei fise de analizda a textului (idee, punct de vedere, mijloace lingvistice).
Grupe de experti: fiecare mebru al grupului citeste un text / paragraf de text diferit §i isi povestesc
continutul unul altuia, pentru a identifica puncte de vedere diferite sau structura unui text efc.
digital

Evidentierea online a expresiilor care indicd atitudinea autorului (Google Docs).

Realizarea unui tabel comparativ in Excel/Sheets intre doud texte similare.

Crearea unei prezentdari PowerPoint despre modul de exprimare a intentiei autorului.
Discutie colaborativd pe Padlet despre mesajul textului.

Identificarea ideilor cheie si transpunerea lor cu ajutorul generatorului ,,word cloud”.

CS 3.5 Formularea unei opinii argumentate despre informatiile prezentate intr-un

text.

analog
Redactarea unei scurte opinii, argumentate cu exemple din text.

Completarea unui tabel cu doud coloane: ,, Afirmatii din text” / ,, Opinia mea si argumente”.
Participarea la o dezbatere in grupuri mici privind credibilitatea si valoarea ideilor din text.
Realizarea unei fise de evaluare a textului cu criterii precum ,,claritate”, ,,coerentd”, , relevanta’.
Prezentarea orald a propriei opinii in fata clasei, sustinutd prin dovezi din text.

digital

Redactarea unei recenzii digitale a textului pe Padlet sau Google Docs, cu feedback de la colegi.
Crearea unui sondaj online (Google Forms) pentru colectarea opiniilor despre text si compararea
rezultatelor.

Inregistrarea unui scurt videoclip (Flip / Loom) in care este exprimatd §i argumentatd opinia
personald.

Participarea la o dezbatere online pe platforme colaborative (Teams / Zoom / Edmodo).

Crearea unui grafic vizual (Canva / Jamboard) cu argumente pro si contra ideilor prezentate in text.
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CG 3 - Receptarea de mesaje scrise in situatii diverse de comunicare

B2.2

CS 3.1. Recunoasterea vocabularului si a structurilor familiare si nefamiliare in texte scrise care
depisesc domeniul de specializare sau interes.

analog
Citirea unor prospecte, etichete, formulare, chestionare, retete, ghiduri si sublinierea termenilor
familiari/incercuirea celor nefamiliari.
- Lecturarea unui text (descriere de produse, instructiuni de utilizare, plan de studiu, prospecte,
etc.) si completarea unui tabel informativ.
- Asocierea cuvintelor cu imagini sau definitii si explicarea anumitor instructiuni care sunt formulate
intr-un mod precis (ex. interdictii, avertizari).
- Deductia lexicala dintr- un prospect de medicament / completare formular / etichetda alimentard.
- Extragerea pasilor esentiali si rescrierea lor in formd simplificatd, in max. 5 propozitii(ex.
instructiuni de utilizare a unui dispozitiv - real sau simulare).
digital
- Exercitiu drag-and-drop de potrivire cuvant—sens (LearningApps).
- Quiz de vocabular pe Kahoot / Quizizz.
- Realizarea unui glosar digital colaborativ in Padlet.
- Extragerea cuvintelor cheie dintr-un text digital si crearea unui word cloud (WordArt /
Mentimeter).
- Joc digital de completare a spatiilor libere (Wordwall)

CS 3.2. Intelegerea ideilor principale si a detaliilor semnificative din texte narative, descriptive si
informative.

analog
- Citirea ghidatd cu intrebdri de intelegere.

- Completarea unei fise cu ideile principale din fiecare paragraf.

- Identificarea ordinii evenimentelor intr-un text narativ.

- Selectarea afirmatiilor adevdrate / false despre text.

- Relatarea orald a continutului textului cu sprijin vizual (schemad, desen).
digital

- Test de intelegere in Google Forms.

- Exercitiu de selectare a ideilor principale intr-un text digital (LearningApps).

- Activitate Edpuzzle cu intrebdri integrate intr-un videoclip cu subtitrare.

- Crearea unei harti conceptuale digitale in MindMeister / Canva.

- Rezumat colaborativ in Padlet sau Google Docs.

CS 3.3. Extragerea anumitor atitudini si puncte de vedere din texte autentice prin aplicarea
strategiilor de citire (anticipare, deductie, selectie).

analog
- Previzionarea continutului pe baza titlului si imaginilor.
- Lecturarea a doua fragmente despre aceeasi tema dintr un reportaj,articol,etc. avand tonuri
diferite(neutru vs. critic).
- Citire rapida (skimming) pentru ideea globald, apoi detaliatd (scanning) pentru informatii specifice.
- Completarea unui tabel cu expresiile extrase din text care indica atitudinea autorului si
identificarea modului in care limbajul transmite pozitionarea.
- Identificarea afirmatiilor factuale si a opiniilor argumentate .
- Compararea predictiilor initiale cu informatiile reale din text.
digital
- Activitate de tip ,, Anticipeaza si verifica” in Padlet.
- Citire interactivd cu intrebdri de selectie in Genially.
- Extragerea informatiilor specifice intr-un document colaborativ Google Docs.
- Exercitiu de scanare digitald (LearningApps / Wordwall).
- Joc online ,, Find the fact!” pe platforma Kahoot.
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CS 3.4. Identificarea si interpretarea sensului global in texte literare/nonliterare prin analizarea
intentiei autorului, a structurii si a relatiilor logice din text.

analog
Identificarea temei centrale a textului si a scopului comunicativ al autorului (a informa, a
convinge, a amuza,).
Clasificarea informatiilor intr un tabel: fragment / idee extrasd, informatie (fapt),opinie (punct de
vedere al personajului/autorului),argument (justificare in text).
Completarea unei fise de analizd a structurii textului (introducere, continut, concluzie).
Sublinierea conectorilor logici si explicarea relatiilor dintre idei.
Dezbatere in grup despre punctul de vedere exprimat de autor si exprimarea opiniei proprii.
digital
Analiza intentiei autorului prin comentarii colaborative in Google Docs.
Activitate de identificare a conectorilor intr-un text digital (LearningApps).
Padlet cu interpretari diferite ale aceluiasi text.
Exercitiu interactiv in Genially: potrivirea scopului comunicativ cu fragmente de text.
Crearea unei diagrame logice digitale despre structura textului (Canva / MindMeister).

CS 3.5. Exprimarea de opinii argumentate despre mesajul autorului.

analog
Fomularea mesajului moral al textului.
Dezbatere in perechi pe tema textului citit.
Redactarea propriei opinii : ,, Dupa parerea mea, autorul.....;.sunt / nu sunt de acord cu autorul
pentru cd...”.
Formularea unui paragraf argumentativ pornind de la ideile textului.
Completarea unei fise de evaluare.
Prezentare orald a propriului punct de vedere in raport cu textul.
digital
Comentariu colaborativ la un text intr-un Padlet de clasd.
Crearea unui sondaj digital despre opinia elevilor (Mentimeter / Google Forms).
Redactarea unei recenzii digitale (blog, postare, forum).
Dezbatere online sincrond ( Zoom) pe tema articolului citit.
Inregistrarea unui scurt podcast individual cu argumente personale (Flip ).

CG 4 — Redactarea de mesaje si interactiune scrisi in situatii diverse de comunicare

B2.1

CS 4.1. Recunoasterea unor tipuri de text, care utilizeazi formule standardizate.

analog:
Sintezarea informatiilor
Clasificarea unor texte autentice in functie de intentia de comunicare ( scrisori ale cititorilor, descriere de
personaj, articol de blog, critica de film)
Completarea unei fise cu raspunsuri la intrebdri de tipul: - Despre ce tip de text este vorba? / Ce scop
indeplineste textul?/ Ce timp verbal s-a folosit? Care a fost intentia autorului? Ce efect are textul asupra
cititorului? Care este structura textului?

digital:
Crearea unui quiz in Learning- Apps cu diferite tipuri de text.
Compararea unor texte din mediul virtual.
Folosirea platformei http://padlet.com/ pentru a posta colaborativ propriile observatii referitoare la
textele recunoscute.

CS 4.2. Identificarea si explicarea elementelor structurale ale unui text argumentativ ( tezd -argumente-
concluzie.

analog:
Identificarea si diferentierea elementelor obligatorii vs. optionale intr-un text si realizarea unui tabel cu 3-4
elemente obligatorii/ optionale pentru diferite tipuri de text (e-mail formal/ informal, text argumentativ,
cerere, reclamatie.
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Adaptarea mesajului la registru si situatie, transformarea unui text informal intr-unul formal.
Producerea de mesaje functionale cu respectarea unei structuri discutate in prealabil.

digital:

Sortarea elementelor obligatorii de cele optionale/ diferentiere structurald cu carduri in HSP/ Moodle,
exercitiu de tip drag&drop Completarea unui text cu elemente obligatorii , exercitiu de tip Fill in the
Blanks in H5P.

Corectarea colaborativa a greselilor dintr-un mesaj digital (Googledocs).

Crearea unei galerii comparative de texte diferite intr-un Padlet.

CS 4.3. Adaptarea stilului si registrului la tipul de text - formal/informal.

analog:
Descrierea de stdari, experiente;

Rescrierea unui text informal in registru formal (email prietenesc intr-un email cdtre o institutie);
Observarea diferentelor de ton, formule de adresare, lexic, structuri lexicale;

Sublinierea elementelor neadecvate si rescrierea unor pasaje gresite pentru a restabili tonul

corect;

“Roluri de comunicare” primite pe cartonase (profesor,director,prieten, angajat, angajator), scrierea unor
mesaje adecvate registrului pundnd accent pe formulele de adresare;

digital:

Activitatea " Detectivul digital” in Kami sau Google Classroom: evidentierea erorilor si corectarea lor in
marginea documentului, refacerea structurii stilistice in regim online;

Activitate de tip “Sortare”: asocierea unor formule, expresii si conectori din doud coloane diferite
formal/informal;

Compararea registrelor in Genially/ Canva:marcarea prin culori diferite a formulelor de adresare,
structuri verbale, conectori,ton si finalizarea printr-un text explicativ pe un

slide;

Mini-proiect in Miro -”Doud versiuni, o singurd situatie” : explicarea intr-un post-it digital a
modificarilor facute la textul unui coleg.

CS 4.4. Integrarea si sintetizarea informatiilor din surse diferite.

analog:
Realizarea unei triade informationale”’: Text+Grafic+Opinie: citirea fiecdrei surse, sublinierea ideilor

principale si crearea unei sinteze de 8-10 randuri care combind cele trei surse.,

Extragerea informatiilor factuale , a opiniilor, a argumentelor si a exemplelor din doud texte diferite si
redactarea unei sinteze, care combind elementele identificate;

Combinarea informatiilor obiective cu perspectiva subiectivd, pe baza unor texte de tip forum sau
comentarii §i redactarea unui text sintezd, care le imbind

coerent,

Creearea unei cronologii a informatiilor si redactarea unui text pe baza a trei surse, care explica evolutia
unui fenomen (de exemplu evolutia unei probleme sociale), integrand continutul tuturor surselor.

digital:

Extragerea ideilor principale dintr-un articol/ un comentariu al unui utilizator/o diagramd si postarea lor
in coloane separate in Padlet;

Activitate de tip drag-and-drop , "ordonarea sintezei” in H5P: reanjarea logicd a ideilor pe baza unui text
sintezd amestecat in fragmente ;

Redactarea unui rezumat integrativ pe baza unui text audio( interviu, discurs);

Introducerea principalelor informatii dintr-un text, a unor date dintr-un grafic si a concluziilor intr-un
Infografic digital din aplicatia Canva ;

Activitate colaborativd in Google Classroom: realizarea unei sinteze integrate pe baza a doud texte oferite
de profesor

CS 4.5. Crearea de texte originale integrate in contexte autentice de comunicare adaptate interlocutorului si
scopului comunicativ.

analog:
Redactarea unei scrisori oficiale, a unei propuneri sau a unui comentariu referitoare la o problema

apdrutd in scoald, in locuintd, la locul de munca etc.

Scrierea unui text explicativ adaptat unei situatii reale (de ex. cum te inscrii la un curs online);

Crearea unui text autentic , care sd includd cuvinte date si sd respecte un anumit scop: a reclama, a
convinge, a cere ajutor sau a informa;

Redactarea unei scrisori de aplicare pentru un job / pentru un loc de practica sau pentru o bursd de studii
Crearea unui text descriptiv (promotional.).
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digital:

- Crearea unui "story digital” pe baza unei situatii date (ex. despre o campanie ecologicd) in Canva /
Genially;

- Scrierea unor rdspunsuri originale adecvate formatului si tonului la mesaje postate in Padlet;

- Crearea unui blog sau articol online in Google Classroom sau Microsoft Teams;

- Redactarea unui text argumentativ pe o platformd educationald digitald.

G 4 — Redactarea de mesaje si interactiunea scrisi in situatii diverse de comunicare

B2.2

CS 4.1 Recunoasterea tipurilor de texte scrise (e-mail functional, mesaj argumentativ, cerere,
reclamatie) si a structurilor sintactice si conective necesare redactirii lor.

analog:
- Identificarea elementelor specifice diferitelor tipuri de texte scrise (e-mail functional, mesaj
argumentativ, cerere,reclamatie, sintezd,
- Recunoasterea relatiilor cauzale, concesive, consecutive dintr-un text si marcarea lor cu culori
diferite;
- Reconstruirea unui text in ordine logicd, identificdnd indiciile lingvistice care au permis
reordonarea( formule de adresare, introducere, problematizare, concluzie),;
- Evidentierea diferentelor la nivel de stil, conectori, structuri sintactice, ton a doud texte: unul
formal si unul informal.
digital:
- Recunoasterea tipologiei textelor pe baza formulelor, conectorilor si al tonului: exercitiu de tip
“clasificare-potrivire” in Wordwall,
- Puzzle interactiv sau exercitiu de tip drag&drop pentru reconstruirea unui text in ordinea corectd;
- Exercitiu cu variante multiple + scurte fragmente de text in Google Forms. Pentru fiecare
fragment, elevii aleg tipul textului, registrul si conectorii;
- Analiza colaborativd a patru tipuri de texte diferite in platforma Padlet.

CS 4.2. Redactarea de mesaje functionale adecvate situatiei, distingind intre elementele obligatorii si
optionale ale diverselor tipologii de texte.

analog:

- Identificarea si diferentierea elementelor obligatorii vs. optionale intr-un text si realizarea unui
tabel cu 3-4 elemente obligatorii/ optionale pentru diferite tipuri de text (e-mail formal/ informal,
text argumentativ, cerere, reclamatie etc.).

- Adaptarea mesajului la registru si situatie, transformarea unui text informal intr-unul formal.

- Producerea de mesaje functionale cu respectarea unei structuri discutate in prealabil.
digital:

- Sortarea elementelor obligatorii de cele optionale/ diferentiere structurald cu carduri in H5P/
Moodlle, exercitiu de tip drag&drop.

- Completarea unui text cu elemente obligatorii , exercitiu de tip Fill in the Blanks in H5P.

- Corectarea colaborativa a greselilor dintr-un mesaj digital (Google docs).

- Crearea unei galerii comparative de texte diferite intr-un Padlet.

CS 4.3. Utilizarea strategiilor de redactare a unui text in registre diferite in functie de destinatar si de
intentie.

analog:
- Aplicarea directd a diferentei formal informal, compardnd doud versiuni ale aceluiasi text;
- Redactarea a doud texte care contin aceleasi informatii in registre diferite;
- Identificarea si corectarea greselilor stilistice si gramaticale dintr-un text;
- Aplicarea unei strategii clare inainte de redactarea unui text (ex. o reclamatie) si descrierea
ulterioard a strategiei tindnd cont de vocabular, de structuri gramaticale dar si de corectitudinea
mesajului.

digital:

- Rescrierea unui text in Google docs cu functia Suggesting Mode;

- Clasificarea expresiilor in functie de registru in platforma H5P cu un exercitiu de tip
,drag&drop”;

- Crearea unui Infografic in Canva,
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- Crearea unei hdrti mentale digitale in Canva;
- Editarea unui text cu gregeli in Wordwall.

CS 4.4. Evaluarea propriilor texte in functie de progresia ideilor, de consistenta argumentérii, de
acuratetea lexicali si gramaticala.

analog:
- Evaluarea comparativa a unor texte, orientatd pe calitatea argumentdrii;

- Verificarea progresiei logice a ideilor prin reorganizarea unui text si justificarea deciziilor,

- Rescrierea unui paragraf -cheie , reformuland structuri lexicale, utilizdnd structuri gramaticale
diferite , folosind conectori care sd respecte logica textului.

- Evaluarea unui text pe baza unei grile date.

digital:
- Analizarea §i rescrierea digitald a unui text in Google docs.
- Constientizarea structurii argumentative in platforma H5P, printr-un exercitiu in care elevii.
evidentiaza in propriul text afirmatia principald (teza), argumentele, exemplele si concluzia.
- Evaluarea evolutiei proprii si receptarea de feedback de la colegi in aplicatia Padlet.
- Vizualizarea structurii ideilor prin realizarea unei hdarti mentale in Canva.
CS 4.5. Elaborarea de texte complexe, structurate coerent, adaptate situatiilor autentice de
comunicare.

analog:

- Redactarea de texte complexe.

- Scrierea unui text explicativ adaptat unei situatii reale (de ex. cum te inscrii la un curs online).

- Crearea unui text autentic , care sd includd cuvinte date si sd respecte un anumit scop: a reclama,
a convinge, a cere ajutor sau a informa.

- Redactarea unei scrisori de aplicare pentru un job / pentru un loc de practica sau pentru o bursd
de studlii.

- Crearea unui text descriptiv.

digital:

- Crearea unui "story digital” pe baza unei situatii date (ex. despre o campanie ecologicd) in Canva
/ Genially.

- Scrierea unor raspunsuri originale adecvate formatului si tonului la mesaje postate in Padlet.

- Crearea unui blog sau articol online in Google Classroom sau Microsoft Teams.

- Redactarea unui text argumentativ pe o platforma educationald digitala.

CG 5 Medierea interculturali in contexte variate de comunicare

3303

B2.1/B2.2

CS 5.1. Transferul informatiilor esentiale intre interlocutori care se exprimi clar, in cadrul unor schimburi verbale pe
teme din viata cotidiana.

Analog
- Participarea la jocuri care presupun redarea (identicd sau sintetizatd) a informatiei primite (de exemplu, jocuri de
tipul telefonul fara fir, cu transferul eventual al mesajelor intre limba modernd si limba maternd, sau cu transferul
intre limbaje semiotice diferite, ca in jocul Nu vorbesc cu tine)
- Interpretarea de roluri in jocuri care presupun dialogul intre persoane care nu vorbesc aceleasi limbi (de exemplu,
Ghidul si turistii sau Familia corespondentului meu), cu exploatarea limbajului verbal si nonverbal
- Participarea la activitati simple care impun interpretarea simultana*
digital
- Parafrazare colaborativa in Google Docs
- Padlet ,,Galeria parafrazelor” — fiecare elev noteazd varianta la un mesaj dat
- Flipgrid / Video Feedback- crearea unui video in care se parafrazeazd continutul initial.
- Activitate audio: reformulare dupad ascultarea unui mesaj
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B2.1/B2.2

CS 5.2. Transmiterea (rezumarea) in scris in limba moderni studiati a informatiilor esentiale dintr-un document/ un
mesaj oral simplu, formulat in limba materna, sau invers, pe teme din viata cotidiana

analog

Redactarea, in limba modernd, a unui e-mail scurt cdtre un prieten, contindnd informatii-cheie referitoare la un
eveniment (organizatori, locul si data desfasurarii, invitati), pe baza unui text informativ/ explicativ redactat in limba
maternd (anunt despre un eveniment cultural sau sportiv etc.);

Crearea unui newsletter in limba modernd, care sd contind informatii-cheie extrase din texte scurte si simple, etichete
sau anunturi preluate din limba materna (un anunt despre un eveniment sportiv, eveniment scolar sau cultural, o
etichetd de produs, un mini-articol despre activitdti de weekend etc.)* ;

digital

Rezumare colaborativd in Google Docs prin evidentierea informatiei esentiale cu o anumitd culoare

si redactarea unui rezumat final colectiv;

Crearea unui rezumat video de 30 de secunde explicand esenta unui text scris sau audiat (Flip, Canva sau cu
Smartphone);

Hartd mentald digitald (MindMeister / Miro). Elevii creeazd o hartd cu ideile principale, apoi transformd harta intr-
un rezumat scris coerent,

Rezumat prin mesaje de tip chat (Elevii rezumd textul ca si cum ar trimite un mesaj pe WhatsApp unui prieten care nu
are timp sd citeascd tot).

CS 5.3. Transmiterea de instructiuni simple in limba moderna studiati, in cadrul unui schimb verbal/ pe baza unui
document elaborat in limba materna

analog
Mini-proiect: traducerea unui anunt public (anunt de angajare / anung publicitar / afis informativ);

Transpunere ghidatd: rescriere de instructiuni scurte. Elevii rescriu instructiunile cu propriile cuvinte in limba tintd
pentru a verifica intelegerea;

Traducerea unei fise de produs. Elevii primesc o fisd tehnicd simpld (ex.: descriere unui aparat electronic). In primd
fazd subliniazd terminologia cheie. In a doua fazd traduc doar sectiunile esentiale. In final compard cu o traducere
oficiala;

Interpretarea unui rol dintr-un joc de rol in care se solicitd si se oferd informatii de orientare in spatiu * Interpretarea
unui rol dintr-un joc de rol in care se intermediazd comunicarea dintre un profesor romdn si un elev ,,strdin” .

digital

Traducere colaborativd pe Google Docs a unui articol informativ scurt. Document poate fi partajat — fiecare elev
traduce un paragraf. Folosesc functia Comment pentru a justifica optiunile de traducere. Profesorul revizuieste direct
in document;

Identifica greseala dintr-o traducere automatd cu Google Translate sau altd aplicatie. Se genereazd intentionat o
traducere automatd cu greseli . Elevii trebuie sd le identifice si sd propund versiuni corectate. Discutie despre limitele
traducerii automate;

Micro-task digital: traducerea unor formulare online: formular de comandd, formular de retur, formular de inscriere.

CS 5.4. Identificarea unor diferente culturale in cadrul unor schimburi de mesaje simple, pe teme din viata cotidiana.

analog

Realizarea unei broguri /a unui pliant pentru un prieten strdin;

Realizarea unei galerii a traditiilo;

Dezbatere moderata — intelegerea diferentelor culturale;

Reformularea pentru alt public (texte culturale prin adaptare stilisticd, mediere culturald contextualizatd),;
Selectarea unor elemente culturale diferite dintr-o listd de exemple;

Realizarea unei prezentdri a unor diferente culturale identificate, urmatd de o sesiune de discutii in care se exprimd
opinii justificate;

Interpretarea unui rol intr-un joc de rol (de exemplu, cel al turistului nepoliticos), care sd mizeze pe punerea in
evidentd a diferentelor culturale,

Crearea unei pagini de jurnal in urma unei zile petrecute intr-o scoald multiculturald;

Relatarea in limba modernd a unei experiente interculturale reale sau imaginare.

digital
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B2.1/B2.2

- Explicarea unui fenomen cultural in 60 de secunde (video scurt cu Flip sau Canva Video),
- Decodificarea unui text cultural (blog, reclamd, articol etc.) prin identificarea referintelor culturale si explicarea lor
(text postat pe Google Docs, elevii subliniazd si comenteazd aceste aspecte).

CONTINUTURI ALE iNVATARII

Nivelul B2.1.”

Domenii de continut

Continuturi

Situatii de comunicare/Exemple de sarcini

1.Comunicare si viata
cotidiana

Relatii interpersonale
Familie, prietenie, societate
Modele de comportament,
comunicare interculturald
Probleme cotidiene si
solutii

Discutii despre activitati, interese, relatii
sociale.

Exprimarea si argumentarea opiniilor privind
un subiect de actualitate.

Negocierea unor solutii intr-o situatie
problematica (in chirie, serviciu, comunitate).
Clarificarea neintelegerilor intr-o conversatie.
Aici pot fi incluse si mici situatii de
comunicare interculturale:

2. Educatie si formare

Sistemul educational
Invatarea pe tot parcursul
vietii

Experiente de studiu,
cursuri, formari

Strategii de invatare,
examinari

Discutii despre experiente de invatare,
cursuri, examene.

Compararea sistemelor educationale. — ca de
exemplu aici

Prezentarea unui proiect de studiu.

3. Munca si viata
profesionala

(nu sunt elevii cam tineri
pentru aceasti tema? Stiu
cé intri in tematica de
examen, dar poate ar
putea fi nuantata: scoala /
studii?)

Profesia, cariera,
competente profesionale
Cerintele locului de munca
Interviuri, CV, situatii
profesionale

Cultura organizationala si
etica muncii

Interviu de angajare (real sau simulare).
Vorbirea despre responsabilitati profesionale.
Negocierea unor sarcini sau termene.
Rezolvarea unei situatii de conflict la locul de
munca.

Punctualitatea / Raportul intre viata
profesionala i cea privata

4. Stiinti, tehnologie si
media

Digitalizare, social media
Tehnologii moderne,
inteligenta artificiala
Mass-media: stiri,
publicitate, fake news
Evolutii stiintifice si impact
social

Interpretarea stirilor, articolelor si opiniilor
din presa.

Discutii despre inovatii si tehnologie.
Evaluarea surselor de informatie si fake news.
Studiul in Germania

5. Sanaitate, stil de viata si
alimentatie

Sanatate fizicd si mentalad
Nutritie, sport, echilibru
intre viata personala si
profesionala

Sistemul medical, stiluri de
viata sandtoase

Discutarea unor obiceiuri sanatoase sau a
unor probleme de sanatate.

Compararea stilurilor de viata din diferite tari.
Solicitarea de informatii intr-un context
medical.

Programe de sandtate si wellness in spatiul
german / romanesc
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Domenii de continut Continuturi Situatii de comunicare/Exemple de sarcini
6. Naturi, mediu si e Probleme de mediu e Discutii despre probleme de mediu.
sustenabilitate (poluare, reciclare) e Prezentarea unor solutii pentru reducerea
e Energie regenerabila poluatrii.
e  Stil de viata eco e Evaluarea impactului deciziilor asupra
e Responsabilitate globala mediului.
e Poitici de mediu in Germania si in Romania
7. Cultura, arta si e Literatur, filme, teatru e  Prezentarea unei opere literare/artistice.
societate e  Traditii, obiceiuri, ¢ Recomandarea unui film, unei cérti sau unui
identitate culturala eveniment cultural.
e  Multiculturalism si e Discutii despre identitate si diversitate
integrare culturala. Super!
e Evenimente culturale
8. Politica, economie si e Sistem politic, democratie, e  Explicarea unor fenomene sociale.
actualitate drepturi e  Exprimarea unui punct de vedere critic.
e Economie, piata globala, e Dezbaterea unor subiecte de actualitate.
consum e  Migratie in spatiul german (istorie si politici
e Probleme sociale (migratie, actuale)
sdracie, discriminare)
e Conlflicte, cooperare
internationala
9. Turism si mobilitate e  (Cilatorii, planificarea e Compararea ofertelor turistice (hoteluri,
vacantelor zboruri, destinatii).
) e Solicitarea si evaluarea informatiilor de la
* T'ranspOTt,A 0r1veritare.,' agentii de turism.
sigurantd in calatorii e Discutarea avantajelor/dezavantajelor
e  Prezentarea unor locuri si diferitelor tipuri de célatorii (city break,
experiente culturale circuit, all-inclusive).
e Tendinte in turismul german / roménesc

SUGESTII METODOLOGICE

Nivelul Al.1. - A1.2.
Principii generale ale abordirii didactice
- Predarea limbii moderne la nivel Al se bazeaza pe principiul comunicativ-functional, accentuand
folosirea limbii in situatii reale, semnificative pentru tineri.
- Procesul de invatare urmareste dezvoltarea competentelor de receptare, exprimare, interactiune si
mediere, in contexte variate — personale, scolare, digitale.
- Se recomanda o abordare integratd a competentelor, prin activitdti care combind ascultarea, vorbirea,
citirea si scrierea.
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- Invatarea este activa, colaborativa si centrata pe elev, bazatd pe sarcini autentice si pe interactiune.

Strategii didactice

Folosirea metodei comunicative: jocuri de rol, simulari, dialoguri, situatii de viata reala.

- Promovarea invitarii prin descoperire si reflectie: elevul observa modele lingvistice si deduce regulile
de functionare.

- Integrarea metodelor ludice si vizuale (imagini, benzi desenate, carduri ilustrate, jocuri de vocabular).

- Utilizarea tehnologiei educationale (platforme interactive, aplicatii digitale, instrumente multimedia)
pentru a motiva elevii si a diversifica experientele de invatare.

- Organizarea de proiecte tematice interdisciplinare care valorifica interesele elevilor (muzica, film,
moda, mediu, sport).

- Incurajarea colaborarii si comunicarii intre elevi prin activitati in perechi sau grupuri mici.

Rolul profesorului

- Profesorul are rol de facilitator si mediator al invatarii, oferind sprijin, feedback si resurse adaptate
nevoilor individuale.

- Creeaza un mediu sigur si motivant care reduce anxietatea de vorbire si stimuleaza increderea in sine.

- Ghideaza elevii in dezvoltarea autonomiei digitale si metacognitive: cum sa foloseasca aplicatii, cum
sd-si monitorizeze progresul.

- Integreaza evaluarea continud in activitatea didactica, prin observatie, autoevaluare si feedback
constructiv.

Sugestii pentru utilizarea resurselor analogice si digitale
Resurse analogice: manuale moderne, fise de lucru, carduri lexicale, benzi desenate, harti mentale, jocuri tip
boardgame.
Resurse digitale:
- platforme interactive: LearningApps, Quizizz, Kahoot, Wordwall,
- aplicatii de vocabular: Duolingo, Memrise; Quizlet
- instrumente multimedia: Padlet, Canva, Genially, Flip;
- site-uri pentru ascultare si lecturd: Deutsche Welle, LinguaTV, Goethe-Institut.
- Se recomanda combinarea resurselor clasice si digitale pentru un echilibru intre comunicarea directa si
cea mediata tehnologic.

Evaluarea progresului

- Evaluarea are caracter formativ, continuu si integrat.

- Instrumente recomandate: figse de autoevaluare; rubrici de performanta adaptate nivelului Al;portofoliu
digital (colectie de texte, fisiere audio, prezentari, postari);proiecte finale tematice

- Evaluarea trebuie sd masoare competenta functionald, nu doar cunostintele lingvistice, punand accent
pe capacitatea elevilor de a folosi germana in contexte autentice.

- Evaluarea trebuie sa fie continud, coerentd, transparenta si motivanta, sprijinind progresul personal si
autonomia elevului.

- Se pune accent pe evaluarea procesului de Invatare, nu doar a rezultatului final.

Metode formative de evaluare :

—Jurnal de invatare.

— Portofoliu digital (texte, audio, imagini, prezentari realizate de elev).

— Fise de reflectie (,,Ce stiu? Ce vreau sa invat? Ce am invatat?” — model KWL).

— Feedback 3-2-1 (3 lucruri invatate, 2 intrebari, 1 sugestie).

— Padlet de progres — elevii posteaza produse si primesc comentarii constructive.

— Grile de autoevaluare pe competente CECRL (ex. ,,Pot sa vorbesc despre familia mea?”).
— Rubrici de performantd cu criterii clare pentru vorbire, scriere, ascultare.

Instrumente digitale formative recomandate:
- Quizizz, Wordwall, Kahoot — verificare rapida a intelegerii.
- LearningApps — consolidare interactiva. — impreund cu Quizlet, Memrise si alte platforme poate fi
folosita pentru crearea unei e-clase cu sarcini rezolvat acasa
- Genially — portofolii multimedia.
- Flip — evaluare video a exprimarii orale.
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- Fiecare manual are si o platforma digitald cu exercitii suplimentare care pot fi utilizate ca verificare /
recapitulare / test / teme.

Metode sumative:
— Proiect tematic final, realizat individual/tandem/echipa.
— Prezentare orald (cu sprijin vizual — afis, PowerPoint, poster digital).
— Test de performantd care include itemi autentici: completare de e-mail, ascultare de dialog, scriere de
mesaj.
— Portofoliu final — colectie de produse lingvistice variate, selectate de elev.
— Interviu oral cu profesorul (scurt, ghidat, pe teme cunoscute).
— Autoevaluare finald — elevul compara propriul progres cu descriptorii CECRL.

Instrumente digitale pentru evaluare sumativa:
- Canva/ Genially: realizarea de postere si prezentéri finale.
- H5P/Kahoot : test interactiv integrat (ascultare + citire + vocabular).
- Padlet: prezentare publica a produselor finale.
- Google Forms / Microsoft Forms: chestionare de evaluare complexa.
- Flip: prezentare video a progresului lingvistic.

Se incurajeaza autoevaluarea periodicd, pentru a stimula autonomia:
- jurnale de invétare;
- grile de reflectie dupa descriptorii CECRL;
- scale vizuale (,,smileys”, etc.)
- Elevii pot participa la co-evaluare , oferind feedback constructiv colegilor.

Recomandiri pentru integrarea interculturali

- Promovarea unei atitudini deschise si curioase fatd de cultura limbii moderne, prin filme, muzica,
gastronomie, traditii.

- Organizarea de activitati cu tematica interculturald, precum celebrarea limbii studiate la nivelul scolii
sau realizarea de corespondenta digitald cu elevi din alte spatii lingvistice, prin proiecte educationale
internationale;

- Mini-proiecte dedicate oraselor si regiunilor din spatiul lingvistic al limbii studiate;

- Accent pe compararea culturilor (limba materna — limba studiatd) si pe dezvoltarea tolerantei si
deschiderii interculturale.

Adaptarea la profilul elevilor (15-19 ani)
Tematici relevante: scoala, prietenia, tehnologia, hobby-urile, mediul, orientarea profesionala.
- Activitatile trebuie sd stimuleze creativitatea, autonomia si gandirea critica.
- Serecomanda folosirea resurselor vizuale si audio autentice din mediul tinerilor (retele sociale,
podcasturi, videoclipuri scurte).
- Incurajarea exprimrii personale si a conectarii limbii la realitatea elevilor.

Rezultate asteptate
La finalul nivelului A1 (Al.1 — A1.2), elevii:
e pot intelege si folosi expresii familiare si enunturi simple;
e pot comunica despre subiecte cotidiene in mod clar si inteligibil;
e pot scrie texte scurte, structurate, despre teme personale;
e folosesc resurse media pentru a invata si comunica in limba studiata;
e manifestad deschidere, curiozitate si respect fatd de diversitatea culturala.

Sugestii metodologice pentru adaptarea programei la elevii cu cerinte educationale speciale (CES)

Principii generale de includere si sprijin
e  Programa pentru nivelul Al poate fi adaptata prin individualizarea obiectivelor, simplificarea
continuturilor si diversificarea metodelor de predare.
e Accentul se muti de la performanta la progres individual si participare activa.
e Seurmareste asigurarea accesului la invatare printr-un mediu sigur, empatic si previzibil.
e Comunicarea cu elevul CES se bazeaza pe rabdare, claritate si sprijin vizual (imagini, pictograme,
culori, gesturi).
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e  Profesorul valorifica inteligentele multiple si ritmul propriu al fiecérui elev.

Adaptari ale competentelor si continuturilor
e Reducerea volumului de continut fara a schimba esenta competentelor: accent pe vocabular de baza,
expresii frecvente si contexte concrete.
e Simplificarea sarcinilor prin:
o exercitii scurte, clare, cu instructiuni pas cu pas;
o exemple vizuale si modele lingvistice explicite;
o folosirea de cuvinte familiare, propozitii scurte si repetitii.
e Adaptarea obiectivelor la potentialul elevului: pentru unii elevi, scopul este recunoasterea si
reproducerea, nu formularea autonoma.
e Diversificarea tipurilor de raspuns: verbal, scris, mimat, desenat, prin aplicatii vizuale.

Metode si strategii didactice recomandate

e Invatarea prin joc: folosirea jocurilor senzoriale, de rol si de asociere (imagini—cuvinte, sunete—
obiecte).
Modelarea si demonstratia: profesorul ofera exemple vizuale si auditive clare.
Predarea multisenzoriald: combinarea sunetului, miscarii, imaginii si atingerii in invatare.
Segmentarea sarcinilor complexe in pasi mici, succesivi.
Feedback imediat si pozitiv, accent pe progresul observabil, nu pe performanta comparativa.
Repetitia ritmica si ludica (prin cantece, rime, miscare).
Invatarea colaborativa: integrarea elevilor CES in perechi sau grupuri mici, unde colegii ofera sprijin.

Resurse si suporturi adaptate
e  Materiale vizuale si tactile: imagini mari, carduri ilustrate, etichete colorate, puzzle-uri lingvistice.
e Tehnologii asistive: tablete, aplicatii de pronuntie, instrumente audio pentru ascultare repetata.
e Aplicatii digitale potrivite:
o LearningApps — exercitii simple de potrivire;
o Quizizz — jocuri de recunoastere cu feedback imediat;
o Canva — fise vizuale personalizate;
o Duolingo — progres adaptat individual.
e  Manuale simplificate si fise vizuale adaptate la vocabularul de baza.

Adaptarea evaluirii

e Evaluarea se concentreaza pe progresul individual si pe participarea activa la invatare.
Reducerea numarului de itemi si oferirea de modele inaintea sarcinilor.
Acceptarea raspunsurilor alternative: desen, alegere multipla, mimare, traducere vizuala.
Evaluare orala si vizuala in locul celei exclusiv scrise, acolo unde este cazul.
Feedback constructiv si autoapreciere ghidata (,,Ce am reusit astazi?”, ,,Ce pot repeta?”).
Portofoliul personalizat — colectarea de produse variate (imagini, inregistrari audio, colaje).

Rolul profesorului si al echipei multidisciplinare
e Profesorul colaboreaza constant cu profesorul de sprijin, consilierul scolar si parintii.
e  Se stabileste un plan educational personalizat (PEI), cu obiective clare si etape intermediare.
e Profesorul are rol de facilitator al incluziunii, adaptind sarcinile fara a izola elevul.
e Se recomanda activitdti comune, nu separate, pentru a dezvolta empatia si spiritul de echipa in clasa.

Exemple de adaptari practice

In locul unei conversatii complete, elevul CES poate raspunde prin imagini sau cuvinte izolate.
In locul redactarii unui text, elevul poate crea un colaj ilustrat cu etichete lingvistice.

Pentru ascultare, se pot oferi fisiere audio mai lente sau inregistrari scurte repetate.

In timpul evaluarii orale, se pot repeta intrebarile sau oferi raspunsuri-model ca sprijin.

Pentru mediere, elevul poate explica un mesaj folosind gesturi, imagini sau traducere partiala.

Scop final al adaptirii
Adaptarea programei pentru elevii cu CES urmareste integrarea deplind a elevilor in procesul de invitare a
limbii germane, oferindu-le sansa de a:

e comunica la nivelul propriu de dezvoltare;

Programa scolard pentru disciplina Limba modernd germand/rusd/japonezd, L1/L2/L3, Nivel A1-B2 clasele a IX-a — a XlI-a, trunchi comun (TC),
toate filierele, toate profilurile, toate specializarile/calificarile profesionale; curriculum de specialitate (CS); curriculum la decizia elevului din
oferta scolii (CDEOS)



3310 MONITORUL OFICIAL AL ROMANIEI, PARTEA |, Nr. 4 bis/8.1.2026

e  participa activ la activitatile de clasa;
e dobandi autonomie si incredere in sine;
e se bucura de progresul personal, indiferent de ritm.

Concluzie:

Adaptarea programei nu inseamna simplificare excesiva, ci crearea de punti catre invatare, prin
abordari flexibile, vizuale, multisenzoriale si empatice.

Scopul este ca fiecare elev, indiferent de nevoile sale, sd poata intelege, exprima si trdi limba studiata
ca experienta pozitiva si accesibila.

SUGESTII METODOLOGICE
Nivelul A2.1.
Principii metodologice
- Serecomanda integrarea resurselor multimedia interactive, a platformelor colaborative (Padlet, Flipgrid)
si a aplicatiilor mobile pentru consolidarea vocabularului si expresiilor idiomatice.
- Interactivitate, munca colaborativa orientatd pe rezolvarea de probleme specifice, invitare orientata pe
realizarea competentei, motivarea pentru invatare, stimularea gandirii critice si a creativitatii.
- Predarea centratd pe situatii de comunicare reale si familiare (familie, scoald, prieteni, hobby).
Utilizarea frecventd a repetitiei, modelarii si sprijinului vizual (imagini, pictograme, flashcards).
Crearea unui mediu de invéatare sigur si motivant, incluziv, unde greselile sunt acceptate ca parte fireasca
a progresului.

Strategii didactice

- Strategiile didactice pot fi adaptate in functie de profilul elevilor, incluzand activitéti ludice, dramatizari
si sarcini centrate pe aplicarea practicd a limbii studiate, astfel incat elevii s@ consolideze si s utilizeze
efectiv competentele lingvistice dobandite.

- Metoda comunicativd: conversatii ghidate, jocuri de rol simple, dialoguri tipizate.
invégare prin joc: bingo lexical, jocuri de potrivire cu imagini, jocuri de societate lingvistice.

- Micro-proiecte: prezentarea colegului de banci, al unui personaj interesant din social-media, realizarea
unui afis despre familie, jurnalul ,,0 zi din viata mea”.

- Invatare colaborativa: lucru in perechi/tandem/grupe mici, sarcini comune de completare a unui tabel sau
a unei fise.

Resurse digitale recomandate
- Programa cuprinde exemple de activitati digitale la fiecare competenta specifica.
- Wordwall, Quizizz, Kahoot — pentru consolidarea vocabularului si a expresiilor.
- Padlet, Flip — pentru prezentari audio/video scurte.
- LearningApps, Liveworksheets — pentru activitati interactive de citire/ascultare.

Modalititi de evaluare

- Evaluarea se recomanda a fi continua, echilibrand feedbackul individual cu autoevaluarea reflexiva si
portofoliul digital al elevului.

- Evaluare formativa: feedback imediat, autoevaluare prin smiley-faces, verificari rapide prin quiz-uri
digitale, realizarea de portofolii care cuprind materiale realizate de elevi, derularea de proiecte care sa
valorizeze competentele dobandite de elevi pe parcursul procesului de invatare, feedback colegial.

- Evaluare sumativi: mini-teste cu itemi de completare, ordonare sau cu itemi obiectivi de tip
adevdrat/fals; scurte prezentari orale pe teme familiare, proiecte, portofoliu digital/analog care reflecta
ca rezultat munca depusa pentru dobandirea competentelor lingvistice.
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Nivelul A2.2

1. Principii metodologice
- Se recomanda integrarea resurselor multimedia interactive, a platformelor colaborative (Padlet, Flipgrid)

si

2.5t

a aplicatiilor mobile pentru consolidarea vocabularului si expresiilor idiomatice.
Accent pe dezvoltarea autonomiei elevului: exprimarea opiniilor, formularea de intrebari, planificarea
activitatilor.
Stimularea gandirii critice si reflexive prin comparatii, dezbateri si analize de texte.
Crearea de contexte autentice de comunicare: mesaje reale, postari online, invitatii.

rategii didactice
- Strategiile didactice pot fi adaptate in functie de profilul elevilor, incluzand activitati ludice, dramatizari si
sarcini centrate pe aplicarea practicd a limbii, astfel incat elevii sa consolideze si sa utilizeze efectiv
competentele lingvistice dobandite.
- Jocuri de rol complexe: client—vanzator, elev—profesor, interviu pentru un ziar scolar, cu un personaj
interesant, etc.
Proiecte tematice: prezentari despre traditii culturale, redactarea unui blog/jurnal, organizarea unei
excursii virtuale, etc.
Dezbateri simple: pro/contra utilizarii telefonului la scoald, argumentarea alegerii unui hobby, etc.
Rezolvarea unor sarcini practice (crearea unui program pentru sfarsitul saptamanii, redactarea unei
invitatii digitale, al unui e-mail). care vizeaza invatarea autonoma si atitudinile adecvate, devin esentiale
pentru consolidarea cunostintelor si dezvoltarea pe termen lung a elevilor. Astfel, studiul limbii moderne
sprijind formarea unui absolvent autonom, responsabil, adaptabil si capabil sa manifeste competente
sociale si civice, pregatit pentru viata intr-un context european.

Aplicarea programei pentru nivelurile lingvistice A2.1 si A2.2 implica o abordare integrata si
flexibila, care combind dezvoltarea competentelor lingvistice cu stimularea gandirii critice, a
colabordrii si a autonomiei in invatare.

Adaptarea programei scolare pentru elevii cu CES
Se recomanda:

Suport vizual constant: imagini, pictograme, glosare ilustrate.

Reducerea volumului si complexitétii: mai putine propozitii, accent pe intelegere.
Feedback imediat si pozitiv.

Activitati multisenzoriale (auditiv, vizual, kinestezic).

Flexibilitate in evaluare (oral, scris, digital, audio).

Perechi mixte: colaborare elev tipic — elev CES.

Activitati de diferentiere pentru elevii cu CES:

Utilizarea de imagini si fise vizuale cu persoane/obiecte.
Glosar ilustrat cu adjective si expresii.

Modele audio: ascultd — repetd — completeaza.

Sarcina redusa: 2—3 propozitii cu sprijin vizual.

Alegere ghidati: Alege daci esti de acord sau nu (B 8)).
Pictograme emotionale (fericit / neutru / trist).

Raéspunsuri Da / Nu / Poate cu sprijin verbal.

Reactii simple la imagini sau afirmatii audio.
Dialoguri-model cu imagini si text.

Completare cuvant lipsa in replica.

»Ascultd! — Repeta! — Raspunde cu o propozitie!”

Rol jucat cu fisa de sprijin (replici numerotate).

Intrebari vizuale (pictograme pentru familie, scoald, animale).
Variante de raspuns (Da / Nu / Poate) cu sprijin.

Réspunsuri scurte insotite de imagini.

Completarea unui chestionar simplu cu sprijin.

Model audio: ,,Ascultd! — Repeta!”

Fise cu propozitii-schema (,,Numele meu este...”, ,,imi place...”).
Prezentare cu ajutorul imaginilor / colaj foto.

Feedback individual si suport verbal.
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SUGESTII METODOLOGICE

Nivelul B1.1
1. Principii metodologice

Integrarea resurselor multimedia interactive si a platformelor colaborative (Padlet, Flip, Mentimeter)
pentru stimularea participarii active si a gandirii critice.

Promovarea unei predari centrate pe comunicare, cu accent pe mesaje autentice si contexte cotidiene
(scoala, prieteni, media, hobby-uri).

Stimularea motivatiei si implicarii prin activitati bazate pe joc, sarcini practice si teme de interes
personal.

Utilizarea metodei comunicative si a Invatarii prin descoperire, cu sprijin vizual constant (imagini, harti
mentale, videoclipuri).

Crearea unui climat incluziv si sigur, in care greselile sunt privite ca oportunitati de invatare.
Consolidarea autonomiei elevului, prin exercitii de autoevaluare si reflectie asupra progresului.

2. Strategii didactice

Activitati de invatare bazatd pe sarcini (task-based learning / Aufgabeorientierung): planificarea unei
excursii, redactarea unui mesaj, completarea unui formular real.

Metoda comunicativa: dialoguri ghidate, jocuri de rol, conversatii simulate.

Invatare prin joc: activitati de tip bingo lexical, potrivire imagine—cuvant, jocuri de completare.
Invatare colaborativa: lucrul in perechi sau grupuri mici pentru completarea de fise, proiecte, harti de
idei.

Micro-proiecte: realizarea unei prezentari despre un personaj preferat, a unei postari despre familie sau
a unui colaj ,,0 zi din viata mea”.

3. Resurse digitale recomandate

Wordwall, Quizizz, Kahoot — pentru consolidarea vocabularului, expresiilor si structurilor gramaticale.
Padlet, Flip, Canva — pentru activitati de exprimare creativa (mesaje, prezentari, video-jurnale).
LearningApps, Liveworksheets — pentru citire si ascultare interactiva.

Genially, Google Slides — pentru realizarea de proiecte vizuale.

4. Modalititi de evaluare

Evaluare formativa: feedback imediat, autoevaluare prin tabele simple (,,Pot / Inca nu pot™), quizuri
digitale, fise de reflectie

Evaluare sumativa: mini-teste cu itemi de completare, proiecte tematice, scurte prezentari orale pe teme
familiare.

Portofoliu digital / analog: colectie de texte, inregistrari, produse grafice realizate de elev.

Feedback colegial si reflectie comuna asupra progresului.

Nivelul B1.2
1. Principii metodologice

Integrarea resurselor multimedia autentice (articole, videoclipuri, podcasturi) pentru dezvoltarea
competentelor de analiza si sinteza.

Accent pe comunicarea reald si autonomia lingvistici — formularea de opinii, justificarea ideilor,
redactarea de texte argumentate.

Promovarea invatarii reflexive si critice prin dezbateri, comparatii de texte si interpretarea intentiei
autorului.

Valorificarea interdisciplinaritatii (legaturi cu istoria, geografia, educatia civica, TIC).

Crearea de contexte autentice de comunicare: discutii despre actualitate, culturd, media, educatie, viitor.
Incurajarea creativitatii si colaborarii prin proiecte integrate, activitati digitale si sarcini de mediere.

2. Strategii didactice

Task-based learning avansat: redactarea unui articol, pregatirea unei dezbateri, crearea unui podcast.
Proiecte tematice: realizarea unei reviste digitale, prezentari despre subiecte culturale, interviuri
simulate.
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Dezbateri moderate: argumentarea pro/contra unor teme de actualitate (retele sociale, educatie,
ecologie).

Invitare colaborativa si reflexiva: peer-review, feedback colegial, scriere in echipa.

Invitare mixta (blended learning): imbinarea activitatilor traditionale cu platforme digitale interactive.

3. Resurse digitale recomandate

Canva, Genially, Google Slides — pentru prezentari si proiecte vizuale.

Padlet, Mentimeter — pentru exprimarea si compararea opiniilor.

Edpuzzle, Flip, YouTube Edu — pentru ascultare activa si reflectie asupra mesajului.

Bloguri educationale, Google Docs — pentru redactarea colaborativa si feedback in timp real.
Wordwall, Quizizz, LearningApps — pentru recapitulari dinamice si autoevaluare.

4. Modalititi de evaluare

Formativa: portofoliu digital (texte, prezentari, podcasturi), reflectie personald, feedback colegial,
rubrici de progres.

Sumativa: redactarea unui text coerent (opinie, recenzie, articol), sustinerea unei prezentari orale
structurate, proiecte si sinteze.

Evaluare alternativi: produse creative (revista, vlog, infografic), evaluare de tip peer-assessment.
Autoevaluare reflexiva: fise digitale de progres, jurnale de invatare, tabele ,,Ce am invatat / Ce mai am
de exersat”.

Elemente comune pentru B1.1 si B1.2

Adaptarea continuturilor la interesele elevilor (media, cultura, viata cotidiana, tehnologie).

Utilizarea unei progresii graduale: de la sarcini simple (B1.1) la sarcini integrate si creative (B1.2).
Promovarea competentelor transversale: colaborare, gdndire critica, creativitate, autonomie.

Integrarea competentelor digitale si a contextelor interculturale in procesul de invatare.

Aplicarea unei abordari flexibile, interactive si centrate pe elev, orientata catre formarea competentelor
de comunicare reala.

SUGESTII METODOLOGICE

NIVELUL B2.1 - B2.2

Principii metodologice

Promovarea comunicarii autentice si a utilizarii functionale a limbii studiate in contexte sociale,
academice si profesionale variate.

Integrarea resurselor digitale avansate si multimedia autentice (articole de presd, podcasturi,
interviuri, vloguri) pentru dezvoltarea abilitatilor de analiza critica si sinteza a informatiilor.
Stimularea autonomiei si reflectiei prin activititi de autoevaluare, feedback intre colegi si
planificarea obiectivelor personale de invatare.

Promovarea interactiunilor colaborative complexe, in care elevii analizeaza, argumenteaza,
negociaza si formuleaza concluzii comune.

Crearea unui climat didactic bazat pe incredere si gandire critic, unde greseala este tratatd ca
resursa pentru progres lingvistic.

Incurajarea creativittii si a flexibilitatii discursive: exprimarea opiniilor, ipotezelor si solutiilor
alternative in contexte variate.

Dezvoltarea integratd a competentei lingvistice si interculturale, prin explorarea valorilor, mentalitétilor
si comportamentelor din spatiul limbii studiate.

Strategii didactice
Invatare bazata pe sarcini complexe: simularea de situatii profesionale, interviuri, campanii de
informare, rezolvarea unei probleme sociale, redactarea unui discurs argumentativ.
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- Dezbateri academice si conversatii reglementate (Oxford Debate, fishbowl discussion) pe teme
culturale, ecologice, sociale sau etice.

- Invitare prin proiect: elaborarea unei reviste culturale, realizarea unui podcast tematic,
organizarea unei simuléri de conferinta.

- Invatare colaborativa digitala: utilizarea de platforme comune (Padlet, Google Docs, Canva)
pentru redactare colectiva, revizuire si prezentare.

- Invitare reflexiva: jurnale lingvistice, autoevaluare periodica, discutii metacognitive (,Cum am
invitat sd exprim mai clar o opinie?”).

- Invatare prin problematizare: analiza de cazuri si solutionarea de dileme morale, sociale sau
culturale in limba germana.

- Simulari si roluri sociale: jocuri de rol profesionale (interviu, negociere, consultantd), discutii
despre politici educationale, culturale etc.

3. Resurse digitale recomandate

- Padlet/ Flip / Genially: pentru crearea de prezentari video, dezbateri digitale, reflectii colective
si feedback vizual.

- Canva/ Google Slides / Prezi: pentru proiecte vizuale integrate si storytelling digital.

- Edpuzzle / YouTube Edu / ARD Alpha: pentru ascultare activa, analiza criticd a mesajelor si
extragerea informatiilor esentiale.

- Mentimeter / Jamboard / Miro: pentru brainstorming colaborativ si argumentare grafica a
opiniilor.

- LearningApps / Wordwall / Quizizz: pentru recapitulare interactivi si consolidarea
vocabularului tematic.

- Podcast-uri educationale (DW Deutsch lernen, Slow German): pentru dezvoltarea intelegerii
auditive si a pronuntiei naturale.

- ChatGPT, DeepL Write sau Grammarly Deutsch: ca instrumente reflexive pentru revizuirea

textelor si imbunatatirea exprimarii.

4. Modalititi de evaluare

Evaluare formativa

e Feedback imediat si specific, orientat spre progres (,,Ce am reusit s argumentez clar?”, ,,Cum pot fi
mai convingator?”).

e Autoevaluare si reflectie metacognitiva: fise digitale cu criterii de performantd (fluency, coherence,
lexical range).

e Jurnal lingvistic / vlog reflexiv: elevul comenteaza propriile progrese orale si strategiile de invatare

folosite.
e Evaluare colegiala (peer feedback): elevii ofera sugestii constructive pe baza unei grile predefinite.
e Quizuri formative si micro-evaluari video (Flip, Kahoot, Edpuzzle).

Evaluare sumativa

e Proiecte integrate: prezentare orala sustinutd cu suport vizual digital (tema: ,,Impactul social media
asupra tinerilor”).

e Dezbateri si simuldri: evaluarea capacitatii de argumentare, persuasiune si spontaneitate.

e Interviu oral evaluativ: aplicarea competentelor de comunicare in situatii simulate profesionale sau
academice.

e Portofoliu digital: colectie de produse (video, texte, prezentari) care reflectd evolutia competentei orale
si scrise.

Evaluare alternativa

e Podcast tematic / vlog de grup: demonstrarea fluentei si coerentei prin exprimare naturala.

e Autoevaluare narativad: scurtd prezentare despre cum elevul si-a dezvoltat abilitatile de
conversatie.

e Rubrici de evaluare personalizate: stabilite impreund cu elevii pentru a masura progresul si
autonomia.
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Elemente comune pentru B2.1 si B2.2

Programa pentru nivelul lingvistic B2 se bazeaza pe interactiune reala si autonomie discursiva,
asigurand o progresie de la descriere si relatare (B2.1) la analiza, argumentare si sinteza (B2.2), si
integrand competentele digitale, interculturale si critice. Se promoveaza, de asemenea,
competentele transversale — colaborare, gandire critica, creativitate si responsabilitate sociald —

printr-o abordare flexibila, interactiva si orientata spre utilizarea limbii ca instrument de gandire si
actiune.

Programa pentru nivelul B2 valorizeazd interactiunea reald si autonomia discursiva, asigurand
progresia de la descriere si relatare (B2.1) la analiza, argumentare si sinteza (B2.2). Aceasta integreaza
competente digitale, interculturale, critice si de utilizare responsabild a resurselor si mediilor de
comunicare, $i promoveazd competente transversale precum colaborarea, gandirea criticd, creativitatea
si responsabilitatea sociala, printr-o abordare flexibila si orientata spre utilizarea limbii ca instrument
de gandire si actiune.

Evaluarea continud si sumativa se realizeaza in corelare cu competentele specifice si continuturile
folosite de cadrul didactic. Se recomanda combinarea formelor traditionale cu metode moderne, precum

proiecte de echipa, pentru dezvoltarea competentelor sociale. Portofoliul elevului sprijina autoevaluarea
si autonomia invatarii.
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stiintific
BOAR TEODORA Profesor, gradul 1 1Slcﬁ;eegslul National ,,Unirea”, Targu Mures,
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BUBELA CARMEN Profesor, gradul 1 Liceul Teoretic ,,Aurel Lazar”, Oradea, Bihor
CHIS LAVINIA EMILIA Profesor, gradul 1 kl;;ilul Teoretic ,,Adam Miiller Guttenbrunn",
CRISTEA CAMELIA- Profesor, gradul 1 Colegiul National ,,Elena Cuza”, Craiova,
ECATERINA Dolj
DINESCU MIHAELA-IRINA Profesor, gradul 1 Colegiul National ,I.L. Caragiale”, Bucuresti
DUMITRESCU CARMEN- Profesor, gradul 1 1golegiul Na‘gional Bilingv ,,George Cosbuc”,
EMANUELA ucurestt

) . Profesor, gradul I Liceul Teologic Romano-Catolic ,,Segito
BALINTH ERZSEBET Maria”, Miercurea-Ciuc, Harghita

GIURUMESCU SORIN

Profesor, gradul 1

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria”
Ploiesti, Prahova

Profesor, gradul I

Colegiul National Bilingv ,,George Cosbuc”,

MIHAI NICOLETA Bucuresti
MITREA ELENA Profesor, gradul 1 Colegiul National de Informatica, Piatra
Neamt, Neamt
Profesor, gradul I Colegiul National de Informatica ,,Tudor
MORMAN VALENTINA Vianu”, Bucuresti

NANU DANIELA-GEORGETA

Profesor, gradul I

Scoala Gimnaziala ,,Bogdan Voda”, Radauti,
Suceava

PIRVULESCU ANGELA Profesor, gradul [ Liceul Teoretic ,,Al. Vlahuta”, Bucuresti
Profesor, gradul I Colegiul National ,,Gheorghe Sincai” Baia
POHL ANDREA IULIA Mare, Maramures

POPESCU-GAVRILA

Profesor, gradul I

Colegiul National de Informatica ,,Tudor
Vianu”, Bucuresti

OCTAVIA-MARIA

RUSU BRIGITE-AMNERIS Profesor, gradul [ Colegiul National ,,I.L. Caragiale”, Bucuresti
TUDOR ALEXANDRA Profesor, gradul I Ministerul Educatiei si Cercetérii

VASILIU ANCA Profesor, gradul [ Colegiul National ,,I.L. Caragiale”, Bucuresti

COORDONATORI/RESPONSABILI/CONSULTANTI STIINTIFICI

Nume si prenume

Functie/Titlu stiintific

Institutie de apartenenta

STOIAN LUMINITA Profesor, gradul I Ministerul Educatiei si Cercetérii
CUCU-OANCEA VLAD Lect. Univ. dr. Universitatea din Bucuresti
CHIRIAC ALEXANDRA Conf. Univ. dr. Universitatea ,,Al. I. Cuza” Tasi

GRUP DE LUCRU - Limba rusa moderna

Nume si prenume

Grad didactic/Titlu
stiintific

Institutie de apartenenti, localitate, judet
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CRASOVSCHI AXINIA Profesor univ. dr. Universitatea din Bucuresti

MANOLE NATASA Profesor univ. dr. Universitatea ,,Al. I. Cuza” Iasi

BUJOR VALENTINA Profesor, gradul I Liceul Tehnologic ,,.Dimitrie Dima” Pitesti

EMANUELA

DUMITRU ECATERINA Profesor, gradul I Liceul Teoretic Bulgar ,,Hristo Botev”

STEFANIA Bucuresti

DUMITRU EMIL Profesor, gradul I Colegiul Economic ,,Virgil Madgearu"
Bucuresti

DUTU VIRGINIA Profesor, gradul I Liceul Teoretic ,,Decebal” Bucuresti

IGNATENCU NADIA Profesor, gradul I Scoala Gimnaziala ,,Jon Luca Caragiale”
Tulcea

STEFAN MARIA Profesor, gradul I Liceul Pedagogic ,,Taras Sevcenco”, Sighetu-

Marmatiei, Maramures

COORDONATORI/RESPONSABILI/CONSULTANTI STIINTIFICI

Nume si prenume

Functie/Titlu stiintific

Institutie de apartenenta

STOIAN LUMINITA

Profesor, gradul I

Ministerul Educatiei si Cercetarii

MITACU DANIELA-ALINA

Profesor, gradul I

CNCE

GRUP DE LUCRU - Limba japoneza

Nume si prenume Grad didactic/Titlu stiintific | Institutie de apartenenti, localitate,
judet

BROZBA GABRIELA Profesor univ. dr. Universitatea din Bucuresti

ANIDORA

FOCSENEANU ANCA Profesor univ. dr. Universitatea din Bucuresti

GHEORGHE ALEXANDRA Conf. univ. dr. Universitatea din Bucuresti

MARINA

BANNER IOANA ATANASIU | Profesor, gradul I Colegiul National ,,Jon Creanga”
Bucuresti

LUNGU MARIANA Profesor, gradul I Colegiul National ,,Jon Creanga”
Bucuresti

COORDONATORI/RESPONSABILI/CONSULTANTI STIINTIFICI

Nume si prenume

Functie/Titlu stiintific

Institutie de apartenenti

STOIAN LUMINITA

Profesor, gradul I

Ministerul Educatiei si Cercetarii

DENES CLARA SIMONA

Membru

CNCE
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